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T Power Play kürt die Highlights'’91 


Die Audio-Karte für alle Power Player - Duplex MIDI, Sound Board Software, 

r Leistung, Super Preis! 44,1 KHz DAC, 15 KHz ADC, Kurze Karte - 
Die Deutsche Original-Version, mit Deut- Laptop geeignet, Feature-Connector, MIDI 
schem Handbuch und Zugriffsrecht auf time stamp, AdLib kompatibler Synthe- 
Actor, die Sound Blaster-Mailbox. Die neu- sizer, C/MS Synthesizer-Chips optional, 
en Features: Mic- und Line-In Eingang, Windows 3.0 Software 


AGC (Automatische Empfindlichkeits- 
anpassung), 64 Byte FIFO Puffer, Voll- DM 299,- 


Exelusiv Distributor für Deutschland: CPS Computer Distribution GmbH, 2000 Hamburg 70, Am Neumarkt 30, Tel: (040) 656 99 80 
Die Sound Blaster 2. erhalten Sie in allen Filialen von: Alelco GmbH + Brinkmann « Conrad Electronic Center » ECS GmbH + Karstadt AG = Kaulhot AG « Makro Markt « Media Markt GmbH « 
Phora Wessendort GmbH & Co.KG + Schaulandt GmbH + Schmit! Computersysteme GmbH = Saft & Sound « Vobis AG » Völkner GmbH & Co. KG 
sowie bei: World's Computersysteme, 1000 Berlin 31, Tel: (030) 853 50 98 + News Software GmbH, 4000 Düsseldorf 1, Tel.: (0211) 679 09 25 « Kabo Computersysteme GmbH, 5250 Battrop, 
‚97 5517 + Soft & Sound, Versandzentrale, 4250 Boltrop 1,Tel. (02041) 204 24 = FS Hard & Soft, 4800 Bieleteld 1, Tel: (0521) 33 62 82 1.6451 Mainhausen, Tel. (06182) 920 20 + Funny 
100 Stuttgart, Te.: (0711) 856 85 34 + Bauer's Com & Carry GmbH, 8000 München 2, Tel: (039) 55 38 39 + Seemäller GmbH, 8000 München 2, Tel: (089) 59 66 67 + Georg Zipfel GmbH), 8032 
1.: (089) 854 60 20 + Wial Versand Service, 8038 Gröbenzell, Tel. (08142) 90 11 « OK Soft, 8471 Weidling, Te.: (0674) 12 79 = Fantastic Art Studio, 8952 Marktoberdort, Tel: (08342) 409 26 


editorial 


fern:: 


Kreatives Chaos 
Wer das Glück hat, im Münchner Stadtteil Schwabing zu resi- ® 
dieren, der muß Unannehmlichkeiten in Kauf nehmen. Winnie 
kann davon ein besonders amüsantes Liedchen trällern. Recht- 
zeitig zum Kälteeinbruch verweigerte die Heizung in seiner schnuf- 
figen Altbauwohnung ihren Dienst. Der Vermieter war natürlich 
nicht auffindbar und so kuschelte er sich Abend für Abend mit 
ein paar Dutzend Decken vor den Monitor. Dramatische Lotus- 
Autorennen mit flugs herbeitelefonierten Freunden brachten 
zwar kurzzeitig das Blut zum Kochen, die Nachtruhe mußte 
Winnie trotzdem zähneklappernd überstehen. Kaum kehrte 
dank Handwerkers Händchen die wohlige Wärme zurück, 
hüpfte Winnie freudestrahlend unter die Dusche. Kurz nach- 
dem er auf "Wasser marsch” gedreht hatte, gab der be- 
nachbarte Boiler ein paar merkwürdige Geräusche von 
& sich. Die Situation voll im Griff, wollte Winnie gerade zu ei- 
nem aufmunternden Boiler-Klopfen ansetzen, als die Geräusche 
immer beängstigender wurden. ”Kluger Mann baut vor”, dachte 
Winnie und seing S/ch Winnie und rettete sich mit einem gekonnten Hüpfer aus 
Wohnung hatten diesen dem Badezimmer, als wenige Augenblicke später der Boiler 
Monat eine harte Zeit \yasserspuckend explodierte. Trotz verschlossener ; 


au überalonanı Türe drang die Nässe gierig ins Wohnzimmer. In-, 

zwischen mehr zornig als verängstigt, nahm Win- 

nie seinen ganzen Mut zusammen, watschelte, 

ins Bad und stellte die Wasserzufuhr ab. So- 

bald er sich freigeschwommen hat, berichten 

wir über den weiteren Verlauf der "Das-kann+ 
Guido Henkel Nur-Winnie-passieren”-Serie. 

bastelt geraden Im Gegensatz zu Winnies Wohnung lief in der 'hmann 

BL lieres Redaktion alles nach Plan. Allerdings müssen wir uns von Anatol rn orange 

schwarze Auge” verabschieden. Anatol bleibt zwar dem Markt & Technik Verlag Auszeichnung 

treu, wird sich aber um redaktionsübergreifende Aktivitäten küm- 

mern. Wir wünschen ihm bei seiner neuen Aufgabe viel Glück. Ins 

winterliche Bayern zog es auch diesen Monat wieder einige Pro- 

grammierer und PR-Leute. So schauten Attics Guido "Schwarzes 

Auge” Henkel und eine Delegation von Lucasfilm Games vorbei, 

um sich die Urkunde für das "Beste Adventure ’91” abzuholen. 


Einen explosionsfreien 
Monat wünscht Euer lg [dam 
g 3 


Doug Glenn und 
Cynthia Wuthmann 


. a2 . Das 2 Er = 2 


Reicht Steve Turners neuestes Strategie- 
epos "Realms" Populous das Wasser? 


DIE GÖTTER SIND WIEDER DA 


Populous II" ist hier, und es ist alles, was Du Dir darunter 
vorgestellt hast - und mehr. 
Mehr Erdbeben, mehr Vulkane, mehr Flutwellen, mehr. 


Ende Dezember für 
‚Amiga und ST erhältlich. 


tödliche Sümpfe. Genaugenommen die schrecklichsten 
Naturkatastrophen, die die Menschheit kennt und einige, von 
denen sie noch nicht gehört hat. 

Diesmal findest Du Dich im Griechenland der Antike wieder, 
wo es Dein Ziel ist, als einer von Zeus’ eigenen Söhnen, 
Unsterblichkeit zu erlangen und Deinen Platz neben ihm auf dem 
Olymp einzunehmen. 

‚Aber der alte Knabe wird Dir Deinen Platz nicht ohne einen 
schrecklichen Kampf einräumen, und er hat 32 seiner mächtigsten 
Götter damit beauftragt, Dir den Weg zu Deinem Ziel zu 
versperren. 

Entwerfe Deine eigenen, sorgfältig ausgearbeiteten 
‚Ansiedlungen mit großartigen Häusern, Straßen und Bäumen. 
Errichte Stadtmauern zur Vorbereitung gegen die zu erwartenden 

Feuerregen, Wirbelstürme, Blitze und die neuen, 
Zee besonders hinterhältigen Ungeheuer wie die 


IS 


u, Schönheit in den Tod führt. 
Populous Il hat 1000 Welten zu besiegen, 
4 1 MB Graphics, 5000 Animationen, 
Dutzende von neuen Toneffekten und eine 
irre Musik. Um seine Veröffentlichung zu 
feiern, kannst Du auch spezielle Populous Il 
T-Shirts, Becher, Disketten und interaktive 
Bücher mit Tips von ‘The World of 
Populous Il’ sammeln, die es bei 
teilnehmenden Einzelhändlern gibt. 
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Verkaufsagenten: United Software GmbH, Haupstrasse 70, 4835 Rietberg Tel: 05244 4080. 


Profisoft GmbH, Heinrich - Hasmeier Strasse 33, 4500 Osnabruck Tel: 0541 122065 
ee PRODUCTIONS LTD Leisuresoft GmbH, Robert Bosch Strasse I, 4703 Boenen, Tel: 02383 690. 
Bo Prod News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf I, Tel: 0211 676201 


ee ke Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29, 5100 Aachen, Tel: 0241 152051 
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Sensible Software, wie es 
leibt und lebt: Chris Yates und 
Jon Hare (links) 


Sensible Software Bi dabei — die Firma war begei- 


stert und stellte mich daraufhin 


stößt zum zweiten ebenfalls ein.” 
) 2 Der späteren Entscheidung, 
. i. = sich selbständig zu machen, 
Mal an: Nach dem grandi i he folgte eine lange Liste von er- 


ans „ x folgreichen Produkten. In den 
osen ”Microprose Soccer letzten sechs Jahren haben sie 
4 J sich mit mehreren C-64-Spii 


bringen die Fußballfreaks — = len (darunter "Galaxibirds” 


"Shoot'em’up-Construction 
i Kit" und "Wizball”) einen Na- 
erneut den Ball ins Rollen. men gemacht, Bisjetztiet"Me- 
ga-lo-Mania”, ihr erstes Spiel 
ausschließlich auf 16-Bit, HE 
größter Erfolg. Aber die gACIE 
sten zwei Spiele — "V4izkid#” 
(der Wizball-Nachfol@er) ünd 
Is Chris Yates und Jon Ha- 
re noch zusammen in die 
Schule gingen, ahnte keiner 
von beiden, daß sie eines Ta- 
ges das bekannte Program- 
mierteam Sensible Software 
ins Leben rufen würden. Da- 
mals gingen die Interessen der 
beiden noch in ganz andere 
Richtungen: Sie spielten zu- 
sammen in einer Band. Aufder 
Universität war es nur Chris, 
der sich für das Programmie- 
ren interessierte. Jon studierte 
Kunst und Literatur. Als die bei- 
den vorzeitig die Uni verließen, 
war das Duo erst mal eine Zeit- 
lang arbeitslos. Dann wurde 
‚Chris von einer Londoner Soft- 
warefirma als Programmierer 
eingestellt. Auch zu dieser Zeit 
dachte noch keiner an Zusam- 
menarbeit. Diese kam durch 
Zufall zustande. Jon erklärt: 
"Chris arbeitete an einem 
Spectrum-Spiel, das "Sword of 
the Sorcerer' hieß, und hatte 
Schwierigkeiten mit bestimm- 
ten Grafikeinzelheiten. Als ich 
mal vorbei kam, half ich ihm 


Wie hat sich Euer um-  ballsimulationen? Warum? 
strittenes 3-D-Tennis ver- Chris: Oh nein. Niedliche Chris: Weil keiner etwas 
kauft? und originelle Action- oder darüber wissen soll (wie- 
Chris: Ich weiß es nicht Taktikspiele wollen wir auch derum Gelächter). 
genau undlebe damit, glau- weiterhin machen. Was wird nach dem 
be ich, ganz gut. Plant Ihr in den näch- neuen Soccer und Canon 
Wollt Ihresnoch einmal sten Jahren irgend etwas Fodder kommen? 5 lei r 
mit Tennis versuchen? auf Konsolen? Chris: Das weiß noch kei- Spielerwechsel leichtüßßgacht. 
Chris: Nein, ganz sicher Chris: Wir denken daran, ner so genau. Wir haben Ein ar und der Taust ist 
nicht (Gelächter). etwas fürs Mega Drive zu viele Konzepte, arbeiten perfekt. Übersichtliche Menüs, 
Beschränkt ihr Euch machen. Der Titel ist aber abernoch.andiesen beiden Werden elngeklandeil(Am/ge) 
dann nur noch auf Fuß- noch streng geheim. Spielen. 
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ein noch namggleses#Ehbball- 
spiel für MMifförsoft — werden 
sebpasffChtig erwartet. Wie läßt 
steh all dieser Erfolg erklären? 
"Ich lese überall, daß unsere 
Spiele Humor haben,” meint 
John gäber ich versteh das 
nicht'$änz. Was all die Sachen 
hoffentlich gemeinsam haben, 
ist ihre gute Präsentation und 
daß sie alle sehr ausgefeilt 
sind." Als Team betrachten die 
beiden ihre Arbeit mitsehr kriti- 
schen Augen. "Wir planen; 
nicht alles von Anfang 4 
Weng uns etwas Neuegg@in- 
MlWird es eingeht, und 
wenn etwas nichke@fkKlapptrwie 
wir es ‚uns®”Gedachihaben, 
‚schmeißen wir eseben raus.” 

An r@e- Projekte gehen die 
Deiderfßehr analytisch heran. 
Das Wenrsible-Soccer-Spiel, 
Ebensägßvie "3-D-Tennis" und 
gas Orlamer@@ßeMicroprose 
Soccer”, sind das Efiebpis 
ausgiebiger Recherchen. "Wk, 
lieben 'Kick Off’, also haben wir 
uns das Ding mal ganz genau 
angeschaut und analysiert, 
was uns am meisten gefiel und 
was wir anders machen wür- 


den. 0 @siginaldesign 
berfen sie aualaIdeenyon 
WSpsedball 2” und’Miıopröse, 
SOG@Br ein. "Wir mischeflßin- 
fach'@es und hoffen, daß IA 
aus &B wirklich gutes Start- 
spiel Wird — noch besser als 
Ancal@Kiek Off." 

Chirakteristischefür Spiele, 
vonß@eosjble isfdaß sietfimer 
wieder Haudfideaggringen. In 
Wizball war@&@t@ ungewöhnli- 
cr@&feuerung, in Microprose 
Soccer-#@gLulkige Sound, in 
Wizkid ist Ele bizarre Spiel- 
idee und.igffhrem zweiten Soc- 
cer-Spigläfird,eslle Spielfeld- 
ansicHg@fh. John: "Manschaut 
von ob@ilauf das Fußballfeld, 
ähnlichäie in Mega-lo-Mania. 
‚Allerdi@@s sieht man nicht nur 
derwsHäarschopf der Spieler, 
sond@fft auch ihre Gesichter 
und’B@ne. Das Spielfeld selbst 
ist au@h etwas kleiner; so kann 
pnan Elßepikgrößeren Teil des 
Füßballplat@@& auf einmal se- 
hen?Trotzdem ist jeder Spieler 
Geha jdeNtifizierbar. Die Kik- 
kefsfnd alle durch Nummern 
zu erkennen, 

Die abggäfehtöälen "Steu- 
ertrickgö#Stehen „denßpieler 
zur Väfagung: Pässe un@Beh- 
schüss@gKopfbälle, Fallrück@ 
zieher oder der Schuß in die 
lange Eck@("wie von Gary Li- 
neker"). $&hon in 3-D-Tennis 
haben sioffgjie zwei auf beson- 
dere Bedi@felemente konzen- 
triert, 8@mmals wollten wir das 
Tennisspl@fen so realistisch 
wie möglleh gestalten. Uns hat 
bei anderen Tennisspielen ig 
mer üfliert, daß man sehr 
leich-am Ball vorbgiläufen 
konflle, was in Wirkliöfkeit ei- 
gentlichlie,passierffälso trans- 
‚perigsten WihdeSpieler auto- 
matiscän, den,sisügen Ort. 
Allerdings Wktetdäs#tn.-3-D- 
Tennis dochjfgendwie zu.auto, 
matisch.” 

Für ihre Fuss 
lation eigfäter"sie’sich nun auf 
einen Kömpromiß. Der Compu- 
ter kägn einen leicht in die 
Richilähg des Balles schubsen, 


aber nur wenn man will. Wer 
gänzlich unbeeinflußt agieren 
möchte, darf dies auch tun. 
"Es ist eine sehr delikate Fra- 
ge, wieviel Einfluß das Pro- 
gramm auf den Kicker nehmen 
soll. Microprose Soccer wirkt 
schleppend und Kick Off etwas 
zu unkontrolliert. Es muß leicht 
genug sein, so daß jeder sofort 
damit losknallen kann, aber es 
muß auch vielschichtig und 
komplex wirken, um ältere Spie- 
ler auf Dauer zu interessieren." 
Um das zu erreichen, ist auch 
ein Managerteil geplant. "Eine 
gute Fußballsimulation muß al- 
les können.", behauptet John. 
Netterweise soll es "Sensible 
Soccer” auch mit deutscher 
Bundesliga samt Europacup 
‚geben. 

M@hris und Jon sind totale 
Eußbällharren. Demnach soll 
Audi pische Atmosphäre 


im Stadion geschaffen werden. 
Sohörtsich das Jubeln des Pu- 
blikums bei einem hochkaräti- 
gen Europacup-Match im Aus- 
land anders an, als selbiges 
bei einem Kreisliga-Abstiegs- 
spiel. Allerdings muß man sich 
noch bis April gedulden, bis 
ein sensibles zweites Fußball- 
spiel für Amiga und ST veröf- 
fentlicht wird. Eine MS-DOS- 
Version soll folgen. 

Darüber hinaus gibt es auch 
schon Pläne für eine Mega-lo- 
Mania-Daten-Diskette sowie 
Mega-Lo-Mania-Umsetzungen 
für CDTV und Mega Drive. 
"Cannon Fodder", das als "ei- 
ne Mischung zwischen 'Lem- 
mings’ und Mega-lo-Mania” 
beschrieben wird, ist ebenfalls 
im Entstehen. Viel Arbeit für 
Chris und Jon — aber sie tra- 
gen es mit Humor. 

Kati Hamza/kn 


Vor einigerMienaten BeL 
reits in POWER PRy, ang®& 
kündigt (siehe Pröll in 
Ausgabe 8/91) und Mlimer 
noch nicht fertig: Mit Wi@kid 
will Sensible Software 8» 
nen ebenbürtigen Wizbälle 
Nachfolger schaffen. Didg 
ses abgedrehte Spiel lieg 
Jon,.derzeit am meisten am! 
Hef@Bh: "Ausnahmsweise, 
hat Wizkid wirklich Humor. 
Es ist die einzigartige Ge- 
schichte eines Kopfes, dem 


ein Körper wädtisE-häl.iif 
lautäf roten Heffgengdßi- 
troglyzerin undgella@Midsik; 
zu tun undssgjlfg-daeh daf 
dusch eineflerig@dintegs- 
SB .Hherydrrufen oder?” 
Aefurälles glatt geiaffdann 
Fr dürfte Wizkid in@Wenigen 
| Wochen auf gden Markt 
kommen Zunächst für 
Amiga u@'ST. kn 


Wichtiges über Wizkid 


N 
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‚Biinte Grafik und 
Abgefahrene Sprites machen 
Wizkid einzigartig 


‚Alle Animationsphasen (oben) 
der eigensinnigen Wizkid- 
Gegner werden einzeln 
gezeichnet (Amiga) 


s gibt kaum ein Fantasy- 

Land, das nicht schon von 
mindestens einer braven Com- 
puterheldentruppe bereist 
worden wäre. Nur im finsteren 
deutschen Mittelalter ist die 
Ausbeute an spannungsgela- 
denen Momenten eher mager; 
das soll sich jetzt gründlich än- 
dern. "Darklands”, das erste 
Rollenspiel aus dem Hause 
Microprose, entführt uns gera- 
dewegs in das 15. Jahrhundert 
unseres Heimatlandes. Wir 
fragten Arnold Hendrick, Spiel- 
designer von Darklands, was 
ein  Microprose-Rollenspiel 
von Konkurrenzprodukten un- 
terscheidet. 

"Wir müssen uns im klaren 
sein, daß es unmöglich ist, alle 
Leistungen eines kompetenten 
Spielmeisters auf dem Compu- 
ter zu simulieren. Wir hoffen, 
daß es uns trotzdem gelungen 
ist, mehr Wechselwirkungen 
zwischen Programm und Spie- 
ler zu ermöglichen. Um die 
Fantasy-Welten optimal den 
Wünschen des Spielers anzu- 
passen, findet man in Dark- 
lands Hunderte von unter- 
schiedlichen Menüs, jeweils 
mit passender Grafik.” 

Ein weiterer großer Unter- 
schied zu anderen Rollenspie- 
len: Es gibt keine vorher festge- 
legten Charakter- oder Berufs- 
gruppen. Die Stärken und 
Schwächen der Helden legt 
der Spieler selbst fest. Ihr wer- 
det trotzdem nicht in der Lage 
sein, einen Supercharakter zu 
basteln: Ein Alchemist, der ne- 
benbei noch gut mit dem 
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Kaum ein Software- 
haus, das nicht min- 
destens eine heiße Fantasy- 
Geschichte im Feuer hat. 
Wir begutachteten das er- 
ste Rollenspiel aus dem 
Hause Microprose. 


Das digitale Mittelalter: 
Ob als Gruppen-Icon 1} 
unterwegs (rechts), oder 
auf dem detaillierten | 
3-D-Bildschirm (unten). 
(MS-DOS/VGA) ' 


Schwert umgehen kann, hat 
dafür andere Schwächen: Viel- 
leicht kann er so schlecht mit 
anderen Menschen umgehen, 
daß jeder Reißaus nimmt, 
wenn der Charakter auftaucht, 
odererschläft nach jedem klei- 
nen Kampf vor Erschöpfung 
ein. Je nachdem, welche Wer- 
te von Euch bevorzugt werden, 
entsteht so eine individuelle 
Persönlichkeit. 

‚Abgesehen von diesen Neue- 
rungen hat man auf Altbewähr- 
tes gesetzt. Ihr steuert eine 
vierköpfige Gruppe auf der Su- 
che nach ewigem Ruhm. Ganz 
nebenbei kommt Ihr einem He- 
xenkult auf die Spur und löst 
zahlreiche kleinere Rätsel. Na- 
türlich müßt Ihr auch im deut- 
schen Mittelalter nicht auf die 
fantasytypischen Zutaten ver- 
zichten: Wundertätige Mönche 
wandern durch die Gegend, Al- 
chemisten verwandeln Blei in 
Gold und Hexen vergnügen 
sich mit dem Teufel in der Wal- 
purgisnacht. 

Warum gerade das Deut- 
sche Mittelalter? Diese Frage 
ist leicht zu beantworten: "Das 
15. Jahrhundert ist das Ende 
des Mittelalters und der An- 
fang der Renaissance. Diese 
Zeit des Umbruchs ist ge- 
schichtlich besonders interres- 
sant. Kleine Fürstentümer la- 
gen untereinander in Fehde, 
Inquisitoren wanderten durch 
die Welt und verfolgten Hexen. 
Viele der berühmtesten deut- 
schen Schlösser stammen aus 
dieser Epoche. Es war einfach 
eine irrsinnig romantische und 
abenteuerliche Zeit!” Um alles 


ma ah aaa Bilkuynk a matt 
emailen 


Aeratlentnnaenlarart 


de anardit 
en 


Yoraustar te 


so authentisch wie möglich zu 
gestalten, hat man ausführli- 
che geschichtliche Recher- 
chen betrieben. Die Helden 
können über 80 mittelalterliche 
deutsche Städte, Burgen und 
Dörfer besuchen — alle Waf- 
fen und Rüstungen in Dark- 
lands sind historisch verbürgt. 

Soviel Detailfülle hat ihren 
Preis: Das fertige Spiel wird 
nicht weniger als 16 MByte an 
Speicherplatz auf Eurer MS- 
DOS-Festplatte nutzen. Amiga- 
und ST-Versionen erscheinen 
später. Kati Hamzalvw. 


on ZUNT 


die Bewerbungsunterlagen an. 


Barı, 
u 


4’ 


Bewerbungsunterlagen anfordern bei: Marlboro Abenteuer Team, Postfach 1200, W-3352 Einbeck. Mindestalter: 18 Jahre, Einsendeschluß 28,4.92 (Poststempel). 
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Deutschlands 
erfolgreichste 
Rollenspielserie geht 
unter die Programme: 
Guido Henkel besuchte 
uns vor Beendigung des 
ehrgeizigen Projekts. 


S ieht man von SSIs internatio- 
nal erfolgreicher "AD & D"- 
Rollenspielserie ab, hielten 
sich die Softwarehersteller mit 
der Umsetzung bekannter Vor- 
lagen auf diesem Gebiet bis- 
her vornehm zurück. Während 
des großen Booms der "Brett"'- 


Rollenspiele Mitte der 80er B © > ’ | DSA goes VGA: Jede 
Jahre stellten sich zumindest ) a Uharakterklasse | 
zwei deutsche Regelwerke der 4 1 1 und alle Landschaften 
überseeischen (Dungeon and I stellen sich dem 
Dragons, Runequest, Rolema- - f Spieler durch eine 
ster) und englischen (Warham- i hübsche Illustration 


mer) Konkurrenz: "Midgard” nn . vor. 
merkte man das Insider-Händ- Ä = } 
chen der Erfinder noch an, 
während "Das Schwarze Au- 
ge" zwar ebenfalls von Spezia- 
listen entwickelt wurde, den- 
noch für das breite Publikum 
konzipiert und auch außerhalb 
des reinen Fachhandels er- 
hältlich war. 

Der Chef des vielköpfigen 
‚Attic-Entwicklungsteams, Gui- 
do Henkel, ist dem deutschen 
Computerspieler als Freund 
des Fantasy-, Abenteuer- und 
Rollenspielgenres kein Unbe- 


chen von Laas” folgte kürzlich 
das Attic-Rollenspiel "Spirit of Neben der hier 
Adventure”, das von Starbyte gezeigten MS-DOS- 


veröffentlicht wurde. Guido ist Version entsteht 
‚auf seinen Einstieg ins Rollen- Das Schwarze Auge 
spielgenre nicht besonders gut auch auf Amiga, 
zu sprechen. Vom Umsatz sieht ‚Atari ST und C64 
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er keinen Pfennig, Attic wurde 
wegen einer verspäteten C-64- 
Version vertragsbrüchig; außer- 
dem schlichen sich aus Zeit- 
gründen bei Spirit of Adventure 
auch spielerische Mängel ein: 
"So ist Guido froh, daß die lan- 
gerwartete Umsetzung des 
deutschen Volksrollenspiels 


"Das Schwarze Auge” in Ei- 
genregie durchgeführt wird. 
Momentan sitzen für Attic 
mehrals ein Dutzend Program- 
mierer, Spieldesigner und Gra- 
fiker an einer regelgetreuen 
Umsetzung der prominenten 
Vorlage. Unterstützung erhal- 
ten sie zudem vom Fantasy- 
Productions-Team um Werner 
Fuchs, die schon für die Urver- 
sion und für Accesories zum 
Schwarzen Auge verantwort- 
lich zeichneten. Alte DSA-Ha- 
sen werden sich so in der digi- 
talisierten Rollenspielumge- 
bung schnell heimisch fühlen, 
während Attic zumindestschon 
auf ein fertiges Regeluniver- 
Elum zurückgreifen konnte. Auf 
Pictjerende Modifizierungen 
Keizisnten Guido Henkel und 
EallYVannen; die Herausfor- 
EEteutagt vielmehr in einer 
erlehffufekfreundlichen Auf- 
EU EifeRlt Themas. Obwohl 
[EuWST ET über Tastatur 
EIN Wens (dort spielt 
GIB ESEtchlagen kann, 
wird das fertige SEE TEE 
und-menü-gesteuen@uJu 
Obwohl das SchwAlgcgalfet3 
kein reines Metzeln-Aut an 
der-Abenteuer ist, gil\ege.1Ne1] 
die obligatorischen $leleifz 
geons; der Großteil des. le2 
lung spielt jedoch ganzyE\g 
verbunden unter dem lc 
Himmel Aventuriens. »Eluls 


der Spieler keinen Schrein und 
keine Kneipe auslassen muß, 
darf man die Party aufteilen. 
Während die Kämpfer in düste- 
ren Untiefen Monster vermö- 
beln, können so z. B. die Zau- 
berer ein Nickerchen halten, 
Kräuter sammeln oder mit Pas- 
santen plaudern. 

Als man über ein anspre- 
chendes Kommunikationssy- 
stem grübelte, wurden die mei- 
sten Lösungen verworfen. "An- 
scheinend hassen es die Spie- 
ler, ganze Sätze in die Tastatur 
zu hämmern. Ein reines Stich- 
wortsystem wie z. B. bei Ultima’ 
wollten wir jedoch auch nicht.” 
‚So entschloß man sich schließ- 
lich, auf die "Monkey Island”- 
Methode zurückzugreifen: Der 
Spieler wählt aus einer Gruppe 
von drei Sätzen, Antworten 
und Aussagen die passendste 
heraus; der computergesteu- 
erte Gesprächspartner reagiert 
natürlich unterschiedlich und 
witzige Dialoge entstehen. 

Für die Kampfszenen ließ 
sich Attic wiederum von "The 
Immortal” inspirieren. Schräg 
von oben blickt man in den 
Raum, während sich die Kon- 
trahenten hübsch animiert die 
Köpfe blutig hauen und mit 
(ebenfalls animierten) Zauber- 
sprüchen um sich werfen. 

Das Schwarze Auge ist als 
Trilogie angelegt. Der erste Teil 
wird "Die Schicksalsklinge” ab 
‚April im Handel sein. Entwickelt 
wird für alle gängigen Syste- 
me, so daß selbst die stark ver- 
nachlässigten ST- und C-64- 
Besitzer in den Genuß der Rol- 
lenspielfreuden kommen. Wer- 
den die ersten DSA-Teile zum 
Erfolg, steht auch einer überar- 
beiteten Version mit neuen 
‚Abenteuern nichts mehr im 
Wege. Es sei denn, das zweite 
Großprojekt der Attic-Zukunft 
verschlingt die Manpower des 
nächsten Jahres: In Zusam- 
menarbeit mit dem Pabel-Ver- 
lag steht uns ein "Perry Rho- 
dan”-Rollenspiel bevor. wi 


Für Profis gibt's ein aufwendiges 
Programm zur Charakter- 
generierung, für Schläger einen 
3-D-Prügelbildschirm. 


Das Schwarze 
Auge 


Im Zuge des weltweiten 
Rollenspielbooms veröf- 
fentlichte der renommierte 
Brettspielhersteller Schmidt 
Spiele in Zusammenarbeit 
mit dem Droemer/Knauer- 
Verlag 1984 die Urversion 
des bis heute populärsten 
deutschen Fantasy-Spiels. 
Als Autoren der ersten Auf- 
lage (die durch eine unför- 
mige Spielleiterbrille im 
Fledermaus-Look und wit- 
zige Zaubersprüche ä la 
"Flimm Flamm Flunkel, 
bring Licht ins Dunkel” für 
Erheiterung sorgte) zeich- 
neten die SF- und Fantasy- 
‚Spezialisten Hans Joachim 
‚Alpers, Werner Fuchs und 
Ulrich Kiesow verantwort- 
lich. Letzterer ist auch heu- 
te noch Chefredakteur der 
DSA-Serie. | 

Das inzwischen stark | 
überarbeitete Basis-Set 
("Die Helden des Schwar- 
zen Auges”) enthält zwei 
Regelbücher ein Hand- 
buch zur Flora und Fauna 
Aventuriens, einen Stapel 
Preis- und Gewichtstabel- 
len, Charakterbögen und 
die unerläßlichen Würfel. 
Zusätzlich sind bisher 50 
verschiedene Spielmodule 
(iedes enthält präzise Hin- | 
tergrundinformationen zu 
einen kompletten Abenteu- 
er) für Rollenspielhelden je- 
der Erfahrungsstufe er- 
schienen. Je nach Umfang 
blättert Ihr dafür 12 bis 16 
Mark hin, während das Ba- 
sis Set mit knapp 30 Mark 
zu Buche schlägt. Erhält- 
lich sind die DSA-Kompo- 
nenten überall dort, wo es 
Brettspiele gibt; Rollen- 
spiel-Fans kaufen Ihr Zube- 
hör bei Fantasy-Productions 
in Düsseldorf, wosie aus er- 
ster Hand sehr kompetent 
beraten werden. wi 
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trends & leute 


und ein Jahr sind seit dem 
Computerrollenspiel-Debüt 
des Weltallopas Buck Rogers 
vergangen. Wie schon im er- 
sten Spiel, "Contdown to 
Doomsday", übernahm auch 
dieses Mal die rollenspielge- 
prüfte amerikanische Firma 
SSI die Regie in dem digitalen 
Krieg der Welten. 

Prinzipiell hat sich an dem 
bewährten, schon aus den 


Die Fotos stammten noch von einer englischen 
Fassung, aber Buck Rogers 2: Matrix Cubed wird 


auch Mitte des Jahres komplett in Deutsch 
erscheinen (MS-DOS/VGA) 


AD&D-Spielen bekannten Fan- 
tasy-Rollenspielen nicht. viel 
geändert. Wie gewohnt steuert 
Ihr eine Gruppe aus sechs ver- 
schiedenen Charakteren durch 
das heimische Solarsystem 
des 25. Jahrhunderts. Ein Be- 
such auf den verschiedenen 
Planeten des Sonnensystems 
und ein zünftiger Abstecher 
zum Asteroidengürtel stehen 
ebenso auf dem Heldenstun- 
denplan wie eine Landung auf 
dem Jupiter. Aus dem ersten 
Teil wurde nicht nur das Cha- 
raktersystem mit verschiede- 
nen außerirdischen Rassen 
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startet zu seinem zweiten 


Der betagte Weltall- 
held Buck Rogers 


und Klassen sowie Skills an- 
stelle der fantasyüblichen Ma- 
gie, sondern auch die ausgie- 
bigen taktischen Kämpfe über- 
nommen. 

Dieses Mal macht Ihr Euch 
auf die Suche nach einer 
Handvoll verschollener Wis- 
senschaftler, die die geheim- 
nisvolle Matrix-Maschine zu- 
sammenbauen sollen. Mit die- 
sem ominösen High-Tech-Gerät 
läßt sich beliebige Materie in 
Energie verwandeln. Gerade 
diese Energie wird benötigt, 
um die Erde von der Herrschaft 
der bösen RAM-Buben zu be- 
freien. Dem etwas anspruchs- 
volleren Szenario wurde selbst- 
verständlich der Schwierig- 
keitsgrad angepaßt. Neben alt- 
bekannten Feinden aus dem 
ersten Spiel sollen in "Buck 
Rogers 2: Matrix Cubed" un- 
gefähr doppelt so viele Mon- 
stergrüppchen herumtollen 
Denknackigeren Gegnern ent- 
sprechend, erreichen die die 
Charaktere höhere Erfahrungs- 
stufen und dürfen aus einem 
größeren Waffenangebot wäh- 
len. "Buck Rogers 2: Matrix 
Cubed” soll Ende Februar für 
PCs erscheinen. VGA-Grafik 
wird ebenso ausgenutzt wie 
‚AdLib, Soundblaster und erst- 
mals Rolandkarten. Eine Ami- 
ga-Fassung (1 MByte) folgt. Ei- 
ne deutsche Version des Spiels 
wird ca. Mitte des Jahres zu 
kaufen sein. Unsere Bild- 
schirmfotos stammen noch 
von einer sehr frühen engli- 
schen Version. mh 


Mega Buck 


Als eines der ersten 
ADS&D Rollenspiele für das 
Mega Drive erscheint die- 
ser Tage der erste Teil der 
Buck-Rogers-Saga "Count- 

“down to Doomsday”. Spie- 
lerisch hat sich gegenüber 
der Computerversion nicht 
viel getan. Allerdings hebt 
sich die Joypad-Steuerung \ 
angenehm von den übli- 
‚chen Tastenkommandos 
‚ab. Auch die Grafik wurde 
einer kleinen Frischzellen- 
kur unterworfen. Wir kön- 
nen auf die fertige Version 
gespannt sein. 
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DIE HÖLLENFAHRT AUF FORMEL I 


« hochgradige Arcade Action 


+ 3-Dimensionale Rennperspektive 
(Berg-und Talfahrten, vergrößerte u. verkleinerte Darstellung von Entfernungen) 


« Digitalisierter Sound und realitätsgetreue Geräuscheffekte 

® Benzinverbrauch, Verschleiß von Reifen und Motor, Boxenstops 
+ Trainingsläufe 

« Qualifikationsrunden 

« Unterbrechen und sichern von Rennen 


« Arcademäßige Animation und Wettkampf 
(16 Fahrer auf der Rennstrecke) 


und - 
® Kampf um Meisterschaftspunkte zweier, Spieler-gleichzei 


SEANTERER HRG 
EERRREENER]] 
RETTEN Nr 


Erhältlich auf Atari ST und Amiga 


MICO 


THARE PARTNER 
Am Südpark 12 - Kelsterbach 


BOMICO serviceLine 


ER SOFTHARE PARMER 
| Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen ? 
Möchten Sie Tips zum Spielablauf ? 
Unsere Spielexperten helfen weiter ! 
Mo-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. 
Ein Anruf genügt ! Tel. 06107 / 62067 
Schriftliche Informationen nur gegen Rückporto 


preview 


= Mirrorsoft startet mit 
dem neuen Adven- 
ture-System "Virtual Thea- 
tre” einen Großangriff auf 
die Abenteuerriesen Sierra 


und Lucasfilm Games. 


preview 


Mit ”Lure of Temptress” soll das 
‚Adventure-Genre revolutioniert 
werden (Amiga) 


eier 


Zielort und schon marschiert 
das Sprite los. 

Um Gegenstände einzusam- 
meln, Dinge eingehender un- 
ter die Lupe zu nehmen oder 
mit anderen Figuren im Spiel 
zu reden, wurde dem Pro- 
gramm ein komfortables Me- 
nüsystem verpaßt. Wenn Ihr 
durch die Bilder streift, ist nor- 
malerweise vom Menü nichts 
zu sehen. Erst aufeinen Maus- 
klick hin taucht eine Reihe von 
Befehlen auf. Je nach Spielsi- 
tuation ist die Liste der Befehle 
entsprechend länger oder kür- 
zer. Das Besondere an dem 
Befehlsschatz des Virtual 
Theatre-Systems: Auf Wunsch 
lassen sich verschiedene Be- 


fehlsketten bilden, um so eine 
komplexere Handlung auszu- 
führen. 

So weit eigentlich nichts Au- 
Bergewöhnliches; auch die Ac- 
tioneinlagen, die Ihr absolvie- 
ren könnt (aber nicht müßt), 
kennen wir schon aus anderen 
‚Adventures. Der größte und 
wesentlichste Unterschied zu 
anderen Spielen des Genres 
besteht darin, daß das Bit- und 
Byteleben um Euch herum in 
Echtzeit abläuft. Während Ihr 


Euren Helden mühsam aus 
dem Knast befreit, wuseln die 
Einwohner des Fantasylandes 
eigenständig durch den Spei- 
cher Eures Computers. 

Die Vorabversion von "Lure 
of Temptress” macht schon 
jetzt einen interessanten Ein- 
druck. Bis zum Showdown müs- 
sen wir uns noch ein wenig gı 
dulden. ”Lure of Temptress” 


soll im Frühjahr 1992 komplett 
in Deutsch für Amiga, Atari ST 
und PC erscheinen. mh 


Revolution 
ftware 


Echte Neulinge im Soft- 
ware-Business sind die Mit- 
glieder von "Revolution Soft- 
ware” nicht, obwohl die Fir- 
ma erst 1990 gegründet 
wurde. Chef und Gründer 
der Adventure-Firma ist 
Charles Cecil, ehemals Pro- 
dukt Manager von Activi- 
sion. Ihm zur Seite stehen 
die beiden Mitgründer Tony 
Warriner, vormalszehn Jah- 
re lang Programmierer für 
eine Spielefirma, und David 
Sykes, der früher an Soft- 
ware für den Fluglotsenbe- 
trieb auf einem Flughafen 
arbeitete. Alles in allem wer- 
keln fünf feste Programmie- 
rer und Designer für Revo- 
lution Software. Zusätzlich 
werden verschiedene frei- 
berufliche Grafiker und Mu- 
siker für das "Virtual Thea- 
tre"-Adventure-System be- 
schäftigt 


Das Revolution Softwareteam 
um Charles Cecil (2. von links), 
will Sierra und Lucasfilm Games 
das Fürchten lehren 


rsandzentr 


Softworl 


a 
Mad TV 

Bards Tale Construction Set 
Kaiser 

Monkey Island 2 
Lemmings Data Disk 
Battle Isle 

‚Secret Weapons P 38 Miss. 
Falcon 3.0 

Space Quest 4 


150 
8995 
119 
995 
740 
5995 
8995 
300 
13290 
0 
90 


22.22 2222 


Atari ST 


Barbarian 2 
Fate Gates of Dawn 
Cruise for a Corpse 
Blue Max 

Airbus A320 
Powermonger Data Disk 
Populous 2 

Ultima 6 

Hard Nova 

F 16 Falcon Collection 
Railroad Tycoon 


Game Gear 
Game Gear mit Columns 
Master System Adapter 
Ave Battler 

Dragon Crystal 

GLoc 

Mickey Mouse 

Ninja Gaiden 

Psyehie World 


Shinoby 
‚Super Monaco GP 


BE22 3338 


BAT. 
Test Drive 2 Collection 
Elvira 


32.0 
990 
51.90 
Gateway 10 Ihe Savage Frontier 59.90 
Pirates 

Roadland 

Shadow Dancer 

Ulima 6 

Turrican 2 

RBI 2 Baschall 

Last Ninja 3 


Gameboy 


Gameboy incl. Tetris 
Castlevania 2, 

Donbie Dragon 2 

Final Fantasy Legend 2 
Final Fantasy Adventure 
Gremlins 2 

Marbie Madness 

Mega Man 

Nemesis 

Parodius 

Robocop 2 


f Andkosiı 


powernews 


‚Abgedreht: Welches Zahnrad dreht sich bei ”Clik Clak” in die richtige 


Richtung? (Amiga) 


Schraube 
locker 


enau das Richtige für Uhr- 

macher, Kraftfahrzeugme- 
chaniker und Hobbyschrauber 
kommt aus Italien angerollt. 
Unter dem italienischen Label 
Idea erscheint im Januar Olik 
Clak. In diesem Denkspiel für 
physikalisch Begabte baut Ihr 
in unzähligen Levels unter Zeit- 
druck das Innenleben von 


Uhren zusammen. Nur wenn 
alle Zahnräder lückenlos inein- 
andergreifen und sich in der 
passenden Richtung drehen, 
schaurrt das Uhrwerk los und 
der Zugang zum nächsten Le- 
vel wird frei, Zusätzlich muß 
das Getriebe in regelmäßigen 
‚Abständen mit Öl versorgt wer- 
| den, sonst schleicht sich Rost 
ein und alle Räder stehen still 
Kleine Uhrwerkmonster sor- 
gen für Streß und knabbern 
Eure Zahnräder an. Die Baste- 
lei startet im Januar auf Amiga 
| und C64 ww 


as Action-Adventure Die. 

unendliche Geschichte 
war von eher mäßiger Spiel- 
barkeit. Davon läßt sich das 
Schweizer Softwarehaus Linel 
jedoch nicht abschrecken: 
Man werkelt bereits mit Hoch- 
druck an der Fortsetzung. Al- 
lerdings schickt man die Figu- 


ren von Michael’ Ende diesmal | 


in einem waschechten Adven- 
ture.auf die Reise. Ihr steuert 
Bastian Bux im Sierra-Stil mit 
der Maus durch Fantasien — 
die einzelnen Bilder werden 
‚dabei jeweils neu geladen. Soll 
Bastian eine besondere Aktion 
ausführen, genügtein Klick auf 
einer Icon-Leiste. Das farben- 
prächtige Abenteuer erscheint 
voraussichtlich noch im Ja- 
nuar für MS-DOS, Amiga nd, 
Atari ST. 


Fantasien in satter 256-VGA-Farbenpracht (MS-DOS) 


a Drive 
/erman 


z. 


7 RU Zu 388 - For 9] IT 


18 


DM 99 
DM 49 - 


EINER 


De über 130 Tillierbar z3. 
Gar ie: DM; 
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* Wreste War 


SPIELT IMMER 
Zaolengeschäft und Versand 


Aerzogstraße 2 - Nünchen Q 
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Sieht in Wirklichkeit noch besser aus: der JB-King-Stick von Halken 


intendos Super Famicom 

hat den Größten: Mit dem 
"JB King”-Joystick des japani- 
schen Herstellers Halken 
bahnt sich eine Steuereinheit 
der Extraklasse den Weg auf 
den deutschen Importmarkl; 
Ist schon ein normales 
Famicom-Joypad mit acht 
Knöpfen und Taster ausgerü- 
stet, wurde beim King-Joyboard 
noch tiefer in die High-Tech- 
Kiste gegriffen und alles einge- 
baut, was während heißer Bild- 
schirmabenteuer irgendwie 


BERETTAM: 


Play hard 


uf die Zugkraft eines gro- 

ßen Lizenznamens_ setzt 
man im Softwarehaus Grand- 
siam. Also sicherte man sich 
die Titelrechte an dem Bruce- 
Willis-Hit Stirb langsam 2 (im 
Original "Die Harder”) und 
programmierte flugs ein pas- 
sendes Spiel zur Filmfortset- 
zung. In dem Ballerspiel dürft 
Ihr fünf unterschiedliche Film- 


JAVA 


Im ersten Level von "Die Harder” geht's gleich bleihaltig zur Sache 


powernews 


nützlich sein, könnte: Die vier 
Basis-Feuerknöpfe (X, Y, Aund 
B) suhen jetzt auf einer Dreh- 
scheibe und lassen sich so 
vom Spielerganznach Wunsch 
anordnen. Dieses Quartett so- 
wie die beiden zusätzlichen Ta- 
ste besitzen individuell ein- 
stellbares und stufenlos regel- 
bares Dauerfeuer. 

Einen Teil des wohlgeform- 
ten Gehäuses darf man abneh- 
men — darunter verbirgt sich 
ein geheimisvoller Erweite- 
fungsschacht. Für soviel Lu- 
xus müssen fanatische Video- 
spieler jedochtiefin die Tasche 
greifen: Für knapp 200 Mark 
gehört das Prunkstück Euch. 
Unser Testmuster stammt von 
Contitronic. wi 


schauplätze von Bösewichtern 
befreien. Ihr liefert Euch MG- 
Duelle, jagt mit Schneemobi- 
len durch die Gegend und prü- 
gelt Euch aufder Tragfläche ei- 
nes Flugzeugs. Zwischen je- 
dem Level gibt's als Erholung 
ein Zusatzspielchen. John 
McClane sorgt im Frühjahr auf 
‚Amiga, Atari ST, C64 und MS- 
DOS für feuchte Augen in 
Gangsterkreisen. Umsetzun- 
gen für Mega Drive und Master 
System sind geplant. vw 


BONUCO-NEWS 


Einstmals dachte der Mensch, die Erde wäre 
eine Scheibe. 


Doch die Erde ist ein kleiner Planet in den 
Weiten des Universums. 


Der Mensch steht vor dem Aufbruch 
zu den Sternen. 


SPACE MAX gibt Ihnen einen Auftrag. 
Erobern Sie das Weltall. Bauen Sie eine 
lebensfähige Raumstation auf, kämpfen Sie 
mit alltäglichen Problemen. 


Und bedenken Sie: eine Raumfähre zu 
warten kostet Sie einen Monat - eine neue 
zu kaufen ein Jahr. 


Wo AD&D aufhört..... 
dort beginnt SHADOWLANDS. 


PHOTOSCAPE heißt das neue revolutionäre 
Rollenspiel-System. Nähern Sie sich im 
Dungeon einem Ungeheuer, so tritt es aus 
dem Schatten hervor. Sie sehen nur, soweit 
die Fackel scheint. 


SHADOWLANDS ermöglicht Ihnen, Ihre 
Party zu teilen, und gleichzeitig von zwei 
verschiedenen Seiten anzugreifen. 


Eine neue Generation des Rollenspiels 
kommt auf Sie zu! 


SHADOWLANDS. 


BONLUICO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


Fragen zu BOMICO-Spielen? 
Unsere Serviceline beantwortetsie: 
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00" 


BONUCO-NEWS 
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Spielend 
helfen 


or ein paar Ausgaben ha- 

ben wir Euch aufeine Hilfs- 
aktion aufmerksam gemacht, 
die der Markt & Technik Verlag 
zusammen mit dem Vogel Ver- 
lag ins Leben gerufen hat. Es 
geht um die Kinder, die durch 


kungen der 
phe nicht 


Idschein in die Hand 
bekam, solltet Ihr die 
vor diesem Unglück 


Shlverschließen. Für nur 29 | 


Coupon Aktion Tschernobyl: 


China: ein fernöstlich anmutendes 


Mark bieten wir eine 5%-Zoll- 
Diskette mit vier netten MS- 
DOS-Spielen an. Die drei Zeit- 
schriften, diesich an dieser Ak- 
tion beteiligen (POWER PLAY, 
COMPUTER LIVE und CHIP) 


Bitte schicken Sie mir die Diskette zum Preis von 29 Mark an fol- 
gende Adresse. Ein Verrechnungsscheck liegt bei. 


Name. 


Straße___ 
Wohnort _ 


Unterschrift = 


Puzzle für MS-DOS-Computer 


sowie die Verlage verdienenan 
dieser Aktion keinen Pfennig. 


15: Munteres Zahlenverschieben 
auf dem Computer 


Beehive: was für Knobelfreaks 


Der gesamte Gewinn geht an 
die Stiftung "Kinder von 
Tschernobyl”. 

Ihr könnt in diesem Fall An- 
genehmes mit Nützlichem ver- 
binden, wenn Ihr Euch die vier 
preiswerten Spiele besorgt: Ihr 
helft Menschen, die es wirklich 
nötig haben und verleibt Eurer 
Sammlung ein frisches Spiele- 
Quartett ein. Alle Programme 
wurden übrigens von einer 
Softwarefirma in Kiew ent- 
wickelt. 

Schnippelt einfach den Cou- 
pon aus, legt einen Verrech- 
nungsscheck bei und schickt 
das Ganze an folgende 
‚Adresse: 


Computerservice Jost 
Ickstattstr. 9 
8000 München 5 


Top 10 AMIGA Top 10 IBM/PC 


A 320-Airbus 
Populous II 
Turbo Cha 
Mega Lo Mania 

no more Lemmings 
Red Baron 

Bundesliga Manager Il 
Cnuise for a Corpse 
James Pond IT 

Tip Off Baskeiball 


119,- 


75, 
79. 


55 


Beste Lieferfähii 
durch Berlins größtes 
Lager an PC + AMIGA- 

Spielen wird garantiert! 


keit 


75, 


9, 
9 
99 
89, 
9, 


Civilization 

Falcon 3.0 

Kaiser 

Mad TV 

Wing Commander II 
‚Gunship 2000 
Battle Isle 

P38 Lightning 
Robin Hood 

Black Gold 


Mail Order! 


Alle Preise inklusive 
Porto + Verpackung 


Special NENS 


Frisch eingetroffen 
sind direkt aus den USA unsere beliebten PC Joysticks! 


SOFTPONER 


10 mal in Berlin! Auch in Ihrer Nähe! Rufen Sie unsan! 


Hauptgesel 
Fil 


ft: Schwedenstr. 18c, 1000 Berlin 65, Fax. 030/4922057 
iale Spandau: Schönwalder Str. 65. 1000 Berlin 20 


Telefon 0 30/4922056 
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Inh. Ch 


Mega Lo M 

Mig 29 0 

Monkı 

Moon Fall 

Populous II 

Sim Earth 

Steigenberger Hotel 49.90 

Supaplex 57.60 
57.60 
57.60 


erscheinungen, 


Ständige 
bitte erfragen ! 


Wir Im überzeus 


Software 
ESSER-SOFT KÖLN 


Goldfasanenweg 14 
5000 Köln 30 


Versandkosten: bei Vorkasse per V--Scheck 6,- DM / bei Nachnahme 8, 


es, sowie umfangreiche Computer 


Pc 
85.90 
86.90 
Bard's Tale Trilogy 86.90 
‚Bühdesliga Manager Prof. 71.50 
‚Die Kathedrale 85.90 
Einmal Kanzler wein 


ERbocpllren, „Aireraf,Upir. 
‚Disk Deutsc hl 


Heart «f China VGA 
Antlignt Games 


Mig 29 Super Fulerum 
Might and Magie II 

No greater Glory 

PGA+ (Golfulnd Scnery ) 
Police Quset AI VGA 


Be 2 Wapaha a Luwaite 


Sturbyte 
Winter Challtnge 


Angebot 


3.5" Disketten D/DD 
(incl. Aufkleber ) 
10-Stück-Packung 


ht erhältlich, in der Regel jedoch 
fagazins schon lieferbar. 


Be uch Ser 


Ebenfalls in 
Inwendersoftware, Spielkonsolen mit zug 


:0221 
:0221 
41361. 


Telefon 
lefax 


BTX 


DM 


Preisänderungen und Druckfehler vorbehalten 


ana ZEUNY 
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13 ine ungewöhnliche Lizenz 
schnappte sich der engli- 
sche Hersteller Mindscape: 
"Knightmare” ist der Name 
einer spektakulären englischen 
Computerspiel-Fernsehserie, 
bei der die Kandidaten dank 
aufwendiger Computeranima- 
tion fantastische Abenteuer er- 
leben. Die TV-Reihe wird's so- 
bald nicht nach Deutschland 
schaffen, eine Computerspiel- 
umsetzung (geplant für Amiga 
und Atari ST) dank Mindscape 
jedoch schon. Auf Tony Crow- 
ther's "Captive”-Rollenspielsy- 
stem basierend, erscheint nach 
dem gleichnamigen Sf-Rollen- 
spiel des Vorjahres nun die 
Fantasy-Fortsetzung "Knight- 
\ Wie unzählige engli- 
sche Fernsehzuschauer davor, 


"Spieglein, Spieglei 
Knightmare wollen viele Rätsel 
gelöst werden (Amiga). 


habt damit auch Ihr die Mög- 
lichkeit, in den Dungeons von 
Dunhelm nach dem gefürchte- 
ten Lord Fear und dem gar 
noch schrecklicheren "Fright 
Knight” zu stöbern. Neben hei- 
Ben Kämpfen und einer Prise 
Konversation erwarten Euch 
natürlich auch knifflige Rätsel 
und manch harte Heldenprü- 
fung — das alles in 3D und 
Echtzeit & la "Dungeonma- 
ster”. 

Testen werden wir Knight- 
mare voraussichtlich nächsten 
Monat. wi 


"Alles einsteigen!” Der Fährmann des Todes hat bei Knightmare alle 
Hände voll zu tun (Amiga). 


Letzte Meldung 


EI Activision veröffentlicht in Kürze ein neues 
Schachspiel mit geschätzten 2200 ELO. 


) 
| 
| 
IM Matthew "NAM” Stibbe entwickelt für | 
Domark das Strategiespiel w 
Mi Der Gewinner der Ascon-Ballonfahrt ist | 
Thomas Neugebauer aus Bad Lippspringe. | 
| 
| 


I Wing Commander 2 hat sich in den USA 
bislang über 100000mal verkauft. 


EM In der letzten POWER PLAY wurde bei dem 
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Sie kennen Larry. 
Sie kennen Kurt. 


Doch hier kommt einer, den kennen Sie 
noch nicht. 


Hier kommt 


WILLY 


Stellen Sie sich vor, Sie wären nochmal 
9 Jahre — und wüßten alles, was Sie heute 
schon wissen. 


Spielen Sie THE ADVENTURES OF 
WILLY BEAMISH. Lernen Sie ihn kennen. 
Sie werden ihn mögen. 


Das Erzgebirg 


ein Ort tödlicher Langeweile? 


Falsch! Dieses Gebirge ist Ort der Handlung 
von BLACK SECT. 


Das Dorf Isidor ist ein Ort der Angst. Immer 
wieder verschwinden Einwohner. Ein mächtiger 
Zauberer legt einen Bannspruch über das 
Dorf und seine Bewohner. Ein magisches Buch 
soll vor allem Übel schützen. 


Dann..... nach Jahren..... 


das Buch ist verschwunden! 


BONLICO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


Fragen zu BOMICO-Spielen? 
Unsere Serviceline beantwortet sie: 
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00" 


"Falcon 3.0”-Test der Wertungskasten vergessen. | 
Hier die Daten nachträglich: Genre: Simulation * 
Hersteller: Spectrum Holobyte * Zirka-Preis: 120 | 
Mark * Grafik: 82% * Sound: 64% * POWER- 
WERTUNG: 91% | 
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trends & leute 


U nzweifelhaft gehört den 
kleinen Silberlingen, den 
CDs, die Speicherzukunft. 
Kompakt, leicht zu benutzen 
und mit ausreichend Platz für 
fette Datenmengen ausgestat- 
tet, lösen die CDs wohl in den 
kommenden Jahren die _her- 
kömmliche Diskette ab. Zwar 
lassen sich die schillernden 
Scheiben noch nicht beschrei- 
ben, aber für Spiele sind CDs 
optimal. Sound und Sprach- 
ausgabe in feinster Hi-Fi-Qua- 
lität und Platz für eine gehörige 
Portion Grafik sprechen für die 


‘CDs. Zudem lassen sich die 


7 ins Rollen. 


Programme meistens von der 
CD direkt spielen und entla- 
sten so die Festplatte vor spei- 
cherfressenden Giganto-Spie- 
len im Stilvon”’Wing Comman- 
der 2". 

Wir richteten unser Augen- 
merk auf das Soundblaster- 
CD-ROM-Paket. Zur Zeit wird 
die neueste Version der 
‚Soundblaster-Karte, der Sound- 
blaster Pro, zusammen mit ei- 
nem CD-Laufwerk in einem 
Komplettpaket angeboten. 
Vorteil dabei: Auf dem Sound- 
blaster Pro befindet sich eine 
Schnittstelle, die zum Micro- 

soft-Multi-Media-Standard 
kompatibel ist. Das heißt, nicht 
nur Spiele, sondern auch die, 
für das nächste Jahr angekün- 
digten Microsoft-Anwenderpro- 
gramme laufen ohne Probleme 

aufdem CD-Laufwerk. Außer- 
dem bietet das Komplettpa- 
ket einige weitere Vorteile. 

Wer heute noch keine 

Soundkarte in seinem PC 
hat, erschließt sich mit 
dem Soundblaster Pro 
(der übrigens abwärts- 
kompatibel zu den kleine- 
ren Brüdern ist) nicht nur 
eine neue Klangwelt für 

Computerspiele, sondern 

bekommt zusätzlich einen 
Joystickport, eine Midi- 
Schnittstelle und Kabel zum 


CDs sind das Spei- 
chermedium der Zu- 
kunft. Nicht nur für Com- 
modores CDTV, sondern 
auch für CD-ROMs kommt 
= die Softwarewelle langsam 


Anschluß an die heimische 
Stereoanlage mitgeliefert. 

Neben dem CD-Laufwerk 
und dem Soundblaster Pro 
werden diverse Programme 
mitgeliefert, die den Einstieg in 
die Soundkartenwelt erleich- 
tern. So befindet sich auf den 
beiliegenden Disketten nicht 
nur ein Installationsprogramm 
für das CD-Laufwerk, sondern 
auch ein spezielles "Sequen- 
zer"-Programm über den man 
via (extra zu kaufender) MIDI- 
Box Musikinstrumente steuern 
und überwachen kann. Weiter- 
hin befindet sich ein Editier- 
programm auf den beiligenden 
Disketten, mit dem Ihr selber 
Musikstücke oder Sprache auf- 
nehmt, abspielt und in Pro- 
gramme einbindet. Abgerun- 
det wird das Softwarepaket 
durch Testprogramme und ei- 
ne Art Multi-Media-Datenbank, 
mit der Bilder und Sounds ver- 
waltet und zu Demonstrations- 
zwecken weiterverarbeitet wer- 
den. Wer mal am PC Pause 
machen möchte, kann das CD- 
ROM auch als "normalen” CD- 
Spieler benutzen und sich die 
neusten Hits anhören. 

Beim eigentlichen Einbau 
der Karte, als auch des CD- 
Laufwerkes gibt's keine Pro- 
bleme. Wenn Ihr mit einem 
Schraubenzieher umgehen 
könnt, läßt sich die Aufrüstung 


SOUND 
BI ACTE 


ZE 
Das Komplettpaket aus Sound- 
blaster Pro und CD-ROM 


des PCs selber durchführen. 
Achtet allerdings darauf, daß 
Ihr beim Öffnen des PC-Ge- 
häuses die Garantie für Euren 
PC verliert. Der Soundblaster 
Pro wird in einem freien (lan- 
gen) Steckplatz untergebracht, 
das CD-Laufwerk findet in ei- 
nem freien Laufwerksschacht 
Platz. Alle Kabelverbindungen 
(bis auf die Stromversorgung 
des CD-Laufwerkes — meistens 
befindet sich ein unbenutztes 
Stromkabel im PC) liegen dem 
Paket bei. Sowohl die ausführ- 
lichen Handbücher, als auch 
die meisten Bildschirmtexte 
der Programme sind komplett 
in Deutsch. 

Der größte Wermutstropfen 
des CD-ROMs: Momentan gibt 
es nur sehr wenige PC-Spiele 
auf CD. Dies soll sich aber im 
Frühjahr 1992 gewaltig ände- 
ren. So sind nicht nur die Ad- 
ventures aus dem Hause Sier- 
ra und Lucasfilm auf CD ange- 
kündigt ("Loom", "Indy 4", 
"Space Quest 4”, "Kings 
Quest 5", sondern auch Rol- 
lenspiele wie "Bane ofthe Cos- 
mic Forge" und "Ultima VI” so- 
wie Actionknaller wie "Wing 
Commander”). Probespiele- 
reien mit dem Kinderprogramm 
"Mixed up Mother Goose” und 
dem Gesellschaftsspiel "Jo- 
nes in the Fast Lane” zeigten 
schon die ersten Vorteile der 
CD-Kombination. Kristallklare 
Sprachausgabe, CD-Sound 
und Soundblaster-Soundef- 
fekte gemischt, hinterließen ei- 
nen famosen Eindruck. Beson- 
ders die bei CD-Laufwerken 
immer sehr kritischen Zugriffs- 
zeiten hielten sich bei dem 
Matsuhita-ROM des Sound- 
blaster-Pakets in angenehmen 
Grenzen. Flott wurden bei den 
Spielen neue Daten in den 
Speicher geschaufelt. Der 
Soundblaster Pro wird solo für 
rund 600 Mark angeboten, das 
Paket mit CD-ROM Einbau- 
laufwerk kostet bei dem offi- 
ziellen Vertrieb, der Firma CPS 
in Hamburg, rund 1600 Mark. 
Langfristig wird sich der Preis 
sicher etwas nach unten bewe- 
gen. mh 


w Fühle die Kraft. Erlebe die 

Pr Die Magie. Führen Sie eine Gruppe 
ausgesuchter Abenteurer zu 

Inseln einem Rendevouz mit dem 
legendären Zauberer Corak. 

von Von finsteren, moderigen 
Verliessen, durch Korridore aus 

Terra gehauenem Stein und Holz, 
und weiter zu den erhabenen 
gefrorenen Gipfeln von Terra, 
wo Sie die Geheimnisse lüften 
‚werden, die das exotische Land 
im großen Meer umgeben. 
Bizarre und hinterhältige 
Kreaturen werden Sie auf 
Ihrem Weg und in vielen 
Städten und Schlössern 
herausfordern. Terra erwartet 
Sie... seien Sie bereit, von ihrer 
Magie verzaubert zu werden 
und von ihrer mächtigen Kraft 
geprüft zu werden. 

HÖREN und SEHEN Sie 
Might & Magic III. 

Noch nie zuvor konnten Sie ein 
Spiel derart ERLEBEN. 


Erhältlich für IBM'“-PC 
640 kB Minimum + Festplatte wird 
benötigt « Unterstützt VGA! MCGA/ 
256 Farben sowie EGA * Adlib", 


Die Bildschirmtotos sind nur für die IBM-PC VGA2S6 
Farben Version repräsentativ. 
‚Alle in dieser Anzeige genannten Tracemarks sind 


PC-Soundman’“, Roland”“, # Gingetragene: Warenzeichen der jeweiligen Inhaber 
Soundblaster'“-Soundkarten 
und Commodore Amiga“ 
Amiga : = Bro +63636 
Publish Pr 
ed one 
by so, 5 inf ig 
D, 60? 
£ Paimersı, ine: ozıaıl (2) 
: 10, 14044 Kaarst 2, Ino-M D 


COMR: 


Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, w4044 Kaarst 2 « Österreich: Darius und Karasoft + Schweiz: Thali AG « 


THE MISTRESS 


ri 


THE MASTER ( 


Wenn Ihre Schlachten mit dem Horror Hit 
Elvira: Mistress of the Dark. Sie davon über- 
zeugten, daß es nichts gröberes als Elvira gibt, 
dann haben Sie sich getäuscht! Es gibt die 
phantastische Videofolge Elvira Il: The Jaws of 
Cerberus Jetzt ist sie fünf Mal größer und Sie 
beginnen eine schwierige Suche nach der 

önigin, um sie von den Klauen des Cerberus, 
der mit aller Gewalt beweisen will, daß drei 
köpfe besser als einer sind, zu befreien. 


„ sind das Eigentum der jeweiligen Bitzer. 
Erhältlich für IBM PC und Kompatiblen - Januar, Amiga - Februar, Atari ST - März. 


Accolade Europe Ltd., Bowling House, Point Pleasantyy, 


OF DARKNESS 


Weder de 


F MEDIOCRITY 


LES MANLEY IN: 
LOST IN L.A. 


Der Mann, der in Accolades klassischem 
Abenteuer Search for the King den besten 
Unterhalter der Welt fand, kehrt mit Les 
Manley in Lost in L.A. in gehabtem Stil 
zurück. Hollywoods Berühmtheiten 
verschwinden schnell, aber keiner weiß 
wie, Oder warum. Mit dem tollen EHekt 
von Digitalbildern echter Models und 
Schauspieler können Sie diesen spannen- 


Erhählch auf IBM PC und Kompatiblen - Januar. 


urrrn NM 
INMIIIUTNIL 


' \Wandsworth, London SW18 IPE. Tel: 081-877 0880. The best in entertainment software. 


Pools of Darkness 
‚Sim Ant 


Lucasfim Games 


Maxis 


| New World Computing 
Origin 


ES 


‘Secret Weapons of the Luftwaffe 


Lucasfilm Games 


Operation Desert Storn 
‚Chuck Yeager's Air Combat_ 


Electronic Arts 
Electronic Arts 


Larry V 


Sierra 


Eye of the Behold: 


_[ss1 


HERSTELLER 


Mirrorsoft 


Gremlin 


| Rugby the Worldcup 
‚Tarminato 


Final Fight = 


Domark 


US. Gold 


Team 17 
Vir 


Silent Service II 
Magic Pockets 


Microprose 
Renegade 


| Utopia” 


Gremlin 


Atari Games on 


Hudson 
| Atari Gami = 
Nameo) = 


Saga 
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TITEL 
1. (1)_| The Secret of Monkey Island 
2. (2) | Lemmings 
3. (4) | Railroad Tycoon 
4. (8) | Pirates 
BE HERSTELLER 5 (5) Turrican 1 
Mario-Golf Nintend re 
3 Final Fantasy Super Famicom_| See S 6. (6) | Wing Commander 
Super Famicom | Konami 7. (N Eye of the Beholder 
the Hedgehog | MegaDri & r 
Super Marla Lad Ui], Gans Boy =a|iNTlinde 8. (8) | Sim City 
per Mario World Super Famicom Nintendo 9 ) Bundesliga Manager Professional 
Mario Game Boy Nintendo 
Jery Boy [Super Famicom | Konami 10. (—) | Battle Isle 
Castl ia II 6 Bi Koi 
[Super Raype Super Fümoomz| ion = = wing Sommander Il 
Ne) 
A] EvarE m. | 13. (—) | Secret Weapons of the Luftwaffe 
._] Super Mario World Super Famicom | Nintendo 14. (—) | Flight ofthe Intruder 
2 | Enz Wings eine EIZT m 5) 15. (15) | Castle of Ilusion 
| F’Zero super Famicom_| Nintendo = 
[a | Super Mario Bros. | nes Nintendo 16. (13) | Turrican 
5 Super Mario Land Game Boy Nintendo 17. ) Super Shinobi 
6. | Super R. €. Pro-A Game B Nintend L 
nr re 18. (©) | Indiana Jones and the last Crusad 
8 Dejä NES K -Seika 
SS] Meiria GameBoy laNnn 19. (17) | Dungeon Master 
10. | Dr. Mario | Game Boy Nintendo/ 20. (—) | Gods 


eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser 

darüber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der 
Gesamtwertung, die alle Systeme berücksichtigt, er- 
mitteln wir die individuellen Top 5 für einzelne Com- 
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leserhits 
mitzumachen, müßt Ihr uns die beigeheftete Mit- 
machkarte zurückschicken (Ihr findet sie nach Seite 
66). Dort könnt Ihr Eure drei aktuellen Lieblingsspie- 
le eintragen. Bitte vergeßt nicht, Euren Computertyp 
anzugeben. Unter allen Einsendern verlosen wir 


Firma Laguna stiftet. Außer- 


en drei Game Boys, die freundlicherweise die 


dem gibt'sjeden Monatetliche 


Die Hauptpreise: 
je ein Game Boy für 
drei Gewinner 


Computer- und Videospiele 
zu gewinnen. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. ri 


PARADE 


HERSTELLER WIE LANGE DABEI 
Lucasfilm Games 11. Monat 
Psygnosis 10. Monat 
Microprose 11. Monat 
Microprose 51. Monat 
Rainbow Arts 8. Monat 
Origin 12. Monat 
ssı 6. Monat 
Maxis 25. Monat 
Software 2000 1. Monat 
Blue Byte 1. Monat 
Origin 2. Monat 
Anco 14. Monat 
Lucasfilm Games 1. Monat 
Spectrum Holobyte 1. Monat 
Sega 5. Monat 
Rainbow Arts 17. Monat 
Sega 5. Monat 
Lucasfilm Games 26. Monat 
FTL 38. Monat 
Renegade 3. Monat 


Laguna Video-Spiele 
‚Am Südpark 12 
‚6092 Kelsterbach 
Tel. 06197/760682 


. Turrican II 


1 
2. 
3 
4. 
5. Battle Isle 


Atari ST 


1. Monkey Island 
2. Lemmings 

3. Dungeon Master 
4. Pirates 

5. Powermonger 


c64 


4. Robocop 


1. Turrican II ‚Game Boy 

2. Pirates "5. Batman 

3. Turrican 

4. Zak McKracken "6. Bubble Bobb 
5. Gunship Game Boy 
MS-DOS 


1. Wing Commander 
2. Monkey Island 

3. Lemmings 

4. Wing Commander Il 
5. Railroad Tycoon 


Handheld 


1. Gargoyle’s Quest 
2. Castlevania Il 

3. Nemesis Il 

4. Game Boy Wars 
5. Parodius 


Mega Drive 

1. Super Shinobi 

2. Castle of Illusion 

3. EA Hockey 

4. Sonic the 
Hedgehog 


5. Thunder Force Ill 


Sega Master 


1. Ultima IV 

2. Castle of Illusion 

3. Golden Axe Warrior 
4. R-Type 

5. Wonderboy Ill 


Nintendo 

1. Super Mario Bros, Ill 
2. Zelda Il 

3. Probotector 

4. Faxanadu 

5. Mega Man Il 
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spielregeln 


und 


Hits, Flops, Zahlen 


Grimassen: 


Spiele werden in POWER 
PLAY nach einem ausge- 
klügelten System getestet. 
Wie es funktioniert und 
was die Wertungen im ein- 
zelnen bedeuten, verraten 


wir Euch hier. 


: POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieltests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens null und höchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt" für das jeweilige 
Genre. 

Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich”. 
Bei Programmen, die unter der 
20 Prozent-Marke liegen, könnt 
Ihr damit rechnen, daß sie kei- 
nen Spaß mehr bringen. Im 
Gegensatz bekommen nur wirk- 
lich gute Spiele eine Wertung 
über 70 Prozent. 
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Grafik, Sound und 
POWER-Wertung 


Für die GRAFIK-Wertung 
bewerten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim SOUND spie- 
len sowohl die Musik (Kompo- 
sition und technische Qualität) 
als auch die Soundeffekte eine 
Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-WERTUNG. Sie sagt 
aus, wieviel Spaß ein Pro- 
gramm macht und wie hoch die 
Spielmotivation ist, also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit Spaß 
und Freude vor dem Monitor 
verbringen. 


Umsetzungen von bereits 
getesteten Programmen oder 
besonders schlechte Spiele 
werden oft nur kurz getestet, 
um Platz für wichtigere Spiele 
zu sparen, die wir Euch aus- 
führlicher vorstellen. 

Bei allen Wertungen berück- 
sichtigen wir die Hardware- 
fähigkeiten des jeweiligen 
Computers. Der Zahn der Zeit 
spielt ebenfalls seine Rolle, da 
im Lauf der Zeit die Systeme 
immer besser ausgenutzt wer- 
den. Das ist wichtig, wenn man 
später einmal neue Wertungen 
mit älteren vergleicht. 


Die Test-Crew 


Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spieleteam Mi- 
chael, Martin, Richard, Ana- 
tol, Volker, Winnie und Boris 
geschrieben. Bei jedem Test 
(mit Ausnahme der Kurztests) 
bekommt man ein Bild von 
dem/den Redakteur/en, die 
das Spiel getestet haben. Ihr 
Mienenspiel läßt darauf schlie- 
Ben, welchen Eindruck das 
Programm auf den Tester 
machte. 

Auch wenn der Redakteur 
noch so freundlich lächelt, 
muß das nicht heißen, daß das 


PIRRPPPPPERPEPPPRRLTELELLETTEITILEITEITITT 


Im Steckbrief findet Ihr folgende Angaben: 


@ die Softwarefirma, die das Spiel 
Programppiert hat 


‚Soundeffekte. Bei MS-DOS-PCs be. 
werten wir den AdLib- undloder 
‚Soundblaster-Sound, 


Spiel automatisch eine gute 
Gesamtwertung bekommt — 
die Geschmäcker sind eben 
verschieden. Dieses "Wer- 
tungsgesicht” drückt die rein 
subjektive Meinung des Testers 
aus; Grafik-, Sound- und PO- 
WER-Wertung dagegen wer- 
den von der gesamten Redak- 
tion bestimmt. Dazu veranstal- 
ten wir monatlich eine "Wer- 
tungskonferenz”, auf der die 
Wertungen vom gesamten PO- 
WER-PLAY-Team ausdisku- 
tiert werden (und das nicht zu 
knapp). 


Steckbrieflich 
gesucht 


Um eine komplette Über- 
sicht zu gewähren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faßt (siehe Kasten). Versionen, 
die zu Redaktionsschluß nicht 
erhältlich waren, werden spä- 
ter in der Rubrik Kurztests vor- 
gestellt. 

Außerdem vergeben wir 
zwei "Awards": Das POWER- 
Prädikat und die POWER-Gur- 
ke. Ersteres bekommen ganz 
hervorragende Spiele, die 
langfristig Spaß garantieren. 
Wir vergeben diese Auszeich- 
nung sehr, sehr selten. Ihr 


@ die wichtigste Wertung: der 
Spielspaß. "50" ist glatter Durch. 
schnitt des jeweiligp Genres. 


@ In dieser Spalte ffget Ihr Euren 


Computeriyp. 


.uonsnnnnes 


@ Hier stehl%ptweder eine Wer. 
tung oder "nioM geplant" (Das 
‚Spiel wird nicht für diesen Compu: 
tertyp erscheinen) oder "in Vorbe: 
reitung” (Die Softwarefirma will eine 
Umsetzung herausbringen). Da die 
Ankündigungen nur selten stim- 
men, verzichten wir auf ein genaues 
Datum, wann das Spiel erscheint. 


spielregeln 


könnt Euch dafür sicher sein, 
daß alle Spiele, die das Prädi- 
kat erhalten, auch ihr Geld wert 
sind. Für die POWER PLAY- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie ist den Spielen vorbe- 
halten, die miserabel ab- 
schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
gorie "Traurig, aber wahr” ein- 
ordnen lassen. al 


Spitzenklasse Gut Durchschnitt Mäßig Miserabel 


Knut Gollert kw 


Das neben- 
stehende 
Symbol ist 
das heißbe- 
gehrte PO- 
WER-Prädikat. Nur ausgezeichnete 
Spiele, die auch langfristig Spaß 
garantieren, bekommen diese 
Auszeichnung verliehen. 


"Das war 
wohl nichts’ 
Hütet Euch 
vor den Spie- 


len, die mit 
einer POWER-Gurke "gekürt" 
wurden. Sie lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 
"Traurig, aber wahr” einordnen. 


Richard Eisenmenger re Martin Gaksch mg 


Softwarelieblinge 


Momentan spielt. 

... Martin Gaksch 

Castlevania 4 (Super Famicom), 
Ms. Pac-Man (Mega Drive), Grand 
Prix (Amiga), Quakshot (Mega 
Drive) 

... Richard Eisenmenger 

‚Alien Breed (Amiga), Exodus 3010 


Michael Hengst mh 


(Amiga), Trex Warrior (Amiga), Bug E 

Bomber, (Amiga) 8 
&, 

... Winnie Forster = 

The Immortal (Mega Drive), Super 8 

Ghouls'n'Ghosts (Super Famicom), 3 

Lotus 2 (Amiga), Populous 2 

(Amiga) 

... Volker Weitz 


Civilization (MS-DOS), Grand Prix 
(Amiga), Final Fantasy Legend 2 
(Game Boy), Monkey Island 2 (MS- 
Dos) 


... Michael Hengst 

Wonderboy 5 (Mega Drive), Final 
Fantasy Adventure (Game Boy), 
Wizardry 7 (MS-DOS), Final Fantasy 
2 (Super NES) 

... Boris Schneider 

Monkey Island 2 (MS-DOS), Bill & 
Ted (Game Boy), Wing Commander 
2 (MS-DOS), Links (MS-DOS) 

... Knut Gollert 

Alien Breed (Amiga), Quakshot 
(Mega Drive), Populous 2 (Amiga), 
Magic Pockets (Amiga) 
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Winfried Foster wi 


Boris Schneider bs 


N:: der "Ultima"-Serie 
gehört die "Wizardry”- 
Reihe zu den langlebigsten 
Computerrollenspielen. Mit 
dem siebten Teil, dem Spiel 
"Crusaders of the Dark Sa- 
vant”, geht der Longseller mitt- 
lerweile ins elfte Jahr. Crusa- 
ders of the Dark Savant, kurz 
"Crusaders”, ist der offizielle 
Nachfolger zu unserem Rol- 
lenspiel des Jahres 1991, "Ba- 
ne ofthe Cosmic Forge”. Konn- 
te Bane zwar spielerisch über- 
zeugen, mangelte es doch 
deutlich an technischer Raffi- 
nesse. Im Zeitalter von VGA, 
Soundkarten und Maussteue- 
rung mutete Bane mit seinen 
EGA-Bildchen etwas altertüm- 
lich an. Die Zeichen der Zeit 
wurden bei dem Hersteller Sir- 
Tech erkannt und so hat dasEr- 
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scheinungsbild von "Crusa- 
ders” nur noch wenig mit dem 
der älteren Wizardry-Titel ge- 
mein. Allerdings hielten nicht 
nur technische Veränderun- 
gen Einzug, sondern auch spie- 
lerisch hat sich einiges getan. 
Die Handlung von Crusa- 
ders beginnt buchstäblich 
dort, wo Bane aufhörte. Es gibt 
gleich vier verschiedene Arten, 
in das Spiel einzusteigen. Neu- 
linge, die bislang mit Wizardry 
noch nichts zu tun hatten und 


den Vorgänger nicht kennen, | 


fangen komplett neu an. Füral- 
te Veteranen, die Bane of the 
Cosmic Forge gelöst haben 
und ihre alten Helden importie- 
ren wollen, bieten sich drei Al- 
ternativen. 


lösen) gibt es einen Anfang. Je 


Pro Lösungsweg | 
(Bane läßt sich auf drei Arten | 


nach Art und Weise, wie Ihrdas 
Spiel beginnt, verläuft die 
Handlung etwas anders. 

Um was geht es eigentlich 
bei Crusaders? Vor ein paar 
1000 Jährchen hat ein genialer 
Wissenschaftler, genangt M 


Macht auch 
In. Vor die 
/ seine Ent- 
erstören oder zu 
‚ entschied sich der 
SChaftler, ‚diese Macht 


Mit den Dienern vom 
Dark Savant ist 
nicht gut Kirschen essen 


ordentlich zu verstecken. Er 
schuf eine Kammer, in der das 
Geheimnis verborgen wurde. 
Um die Kammer herum bastel- 
te Phoonzang einen komplet- 
ten Planeten und bevölkerte 
diesen mit Wächtern. Um die 
Kammer später wiederzufin- 
den ("Man weiß ja nie!”) zeich- 
nete Phoonzang eine Karte, 
zerschnippelte diese in kleine 
Teile und versteckte die Einzel- 
teile wiederum an verschiede- 
nen Orten auf dem Planeten. 
Nach getaner Arbeit ver- 
schwand Phoonzang für im- 
mer — nur Legenden über die 
geheimnisvolle Macht verbrei- 
teten sich durch die Galaxis. 
Einige zehntausend Jahre 
später erlitt ein Raumschiff auf 
dem in keiner Sternenkarte 
verzeichneten Planeten Schiff- 
bruch. Prompt breitete sich 
das Gerücht im Weltall aus, 
daß Phoonzangs Planet gefun- 
den sei. Zwei rivalisierende 
Rassen, die militaristischen 
Umpani und das Volk der Trang 
schickten je ein Expeditions- 
‚Chor, um die kosmische Macht 
zu finden. Ebenfalls auf der Su- 
che ist ein finsterer Knabe na- 
mens "Dark Savant", der es 
sich samt Gefolge auf dem Pla- 
neten gemütlich gemacht hat. 
Hier kommt Ihr ins Spiel, 
denn auch Ihr macht Euch auf 
die Suche nach dem kosmi- 
schen Geheimnis der univer- 
sellen Macht. Wie in Bane 
steuert Ihr eine Truppe aus 
sechs Charakteren, die Ihr aus 


7 
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You stand inside a large 
courtyard, serene and calm, 
and it is a welcome change 


Zaubern leichtgemacht: Per Maus werden die Magieformeln aus einem 


Menü komfortabel herausgepickt. 
elf Klassen und 14 Rassen zu- 
sammenbasteln könnt. Neben 
den üblichen Berufen wie Krie- 
ger, Magier und Priester gibt es 
etwas ausgefallenere Berufe 
wie z.B. Ninja, Lord, Walküre, 
Alchemist oder Bischof. Nach- 
teil dieser Supercharaktere: 
Sie brauchen mehr Erfahrungs- 
punkte als Normalfiguren, um 
befördert zu werden und stei- 
gen so etwas langsamer die Er- 
fahrungsleiter hinauf. Eben- 
falls aus dem Vorläufer be- 
kannt ist das Zauberspruch- 


und Skill-System. Allerdings 
wurde die Liste der magischen 
Formeln und der einzelnen 
Charakterfähigkeiten um ein 
paar neue erweitert. Zauber- 
kundige Charaktere können 
aus insgesamt 96 verschiede- 
nen Zaubersprüchen wählen, 
die außerdem in der Stärke do- 
sierbar sind (sieben ”Power”- 
Level). Die meisten davon, wie 
z.B. ein zünftiger Feuerball, 
fanden schon in Bane of the 
Cosmic Forge Verwendung, 
Auch an dem Skill-System für 


Eure Helden hatsich nurwenig 
geändert. Nach wie vor gibt's 
besondere Fähigkeiten, die 
sich im Laufe des Spiels durch 
Beförderungen oder simples 
Üben verbessern lassen. Hat 
einer Eurer Charaktere zum 
Beispiel den "Pick Lock”-Skill 
(knackt Schlösser), wird diese 
Figur am Anfang nur schwer- 
lich ein Schloß aufbrechen. Mit 
jedem erfolgreichen Einbruch 
erhöht sich der Skill ein wenig, 
so daß Ihr Euch später auch an 
komplizierteren Riegeln versu- 
chen könnt. Vier neue Skills 
wurden den "Crusaders”-Cha- 
rakteren spendiert. Neben 
"Schwimmen', "Klettern" und 
"Diplomatie" gibt es (für die 
Wizardry-Serie eine echte Pre- 
miere) den Skill "Kartenzeich- 
nen”. Mit dieser Fähigkeit und 
einem passenden Zeichenset 
(muß erst gefunden werden) 
zeichnet der Charakter brav 
eine Karte mit. Je besser der 
Skill, desto detaillierter die 
Karte. 

Soweit bietet Crusader ei- 
gentlich nicht viele Neuerun- 
gen (bis auf das "Automap- 
ping”) gegenüber dem Vorläu- 
fer. Die dicksten Änderungen 
wurden an Grafik, Sound, Spiel- 
feld, Benutzerführung und 
NPC-System vorgenommen. 
So nutzt Crusaders nicht nur 
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VGA-Grafikkarte, sondern un- 
terstützt alle gängigen Sound- 
karten und läßt sich am besten 
mit einer Maus bedienen. Die 
komplette Benutzerführung ist 
darauf zugeschnitten — es 
geht zwar zur Not auch ohne, 
aber mit Maus spielt sich’s 
deutlich flüssiger. Die Tastatur 
findet nur beidem ausgiebigen 
Gesprächsteil (in Englisch) mit 
anderen Spielfiguren Verwen- 
dung. Die Umgebung, die 
diesmal nicht nur aus einem 
Dungeon, sondern aus mehre- 
ren Städten, verschiedenen 
Labyrinthen und einer kom- 
pletten Oberwelt besteht, wird 
ebenso wie die Kämpfe in der 
3-D-Perspektive gezeigt. Bei 
Prügeleien sind Monster, Zau- 
bersprüche und Wurfgescho- 
Be animiert zu sehen. Auf Echt- 
zeitkämpfe wurde übrigens 
verzichtet. Dafür gibt es zahl- 
reiche Kampfoptionen, die 
ausgefeilte taktische Ausein- 
andersetzungen zulassen. 
Einen besonderen Kniff hat 
sich Programmierer David 
Bradley bei den NPCs (Nicht- 
Spieler-Charaktere) einfallen 
lassen. So verhalten sich zu 
Beginn alle Spielfiguren neu- 
tral und begegnen Euch mit ge- 
sundem Mißtrauen. Entspre- 
chend wenige Optionen tau- 
chen in dem "Unterhaltungs”- 
Menü auf, wenn Ihr einen neu- 
en NPC trefft. Erst durch lang- 
sames Herantasten baut Ihr 
eventuell ein Vertrauensver- 
hältnis auf. Wenn der NPC von 
Eurer Freundlichkeit über- 
zeugt ist, läßt er sich auf ein 
Gespräch ein, verrät Tips oder 
verkauft ein paar nützliche Ge- 
genstände. Wie schnell Ihr in 
Kontakt mit einer anderen Per- 
son kommt, hängt im wesentli- 
chen von verschiedenen Fak- 
toren ab. Wenn Ihr einen Ge- 
sprächsführer auswählt, den 
der NPC überhaupt nicht lei- 
den kann (einen häßlichen 
Zwerg zum Beispiel), sind An- 
näherungsversuche meistens 
zwecklos. Außerdem hat jede 
Eurer Handlungen im Spiel 
Auswirkungen auf zukünftige 
Begegnungen mit anderen Fi- 
guren. Vermöbelt Ihr unter- 


den 256-Farben-Modus der | wegs eine fiese Monstergrup- 
SD 
RR 
0,3 Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Sir-Tech, Zirka-Preis: 120 Mark 

MS-DOS 94% 
Grafik: 85% Sound: — in Vorbereitung 
‚Schwierigkeit: schwer 
nicht geplant nicht geplant 
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pe, kann es durchaus passie- 


trefft, der mit eben dieser Mon- 
sterhorde freundschaftliche 


Beziehungen unterhielt oder | 


gar mit den Burschen ver- 
wandt ist. Dieser NPC wird 
Euch wahrscheinlich ignorie- 
ren, wenn nicht sogar angrei- 
fen. Umgekehrt geht's auch — 
die eben dahingemeuchelten 
sind die Feinde eines NPCs ge- 


| wesen. Der freut sich gewaltig 
ren, daß Ihr später jemanden | 


und lädt Euch sofort zu einem 
Schwätzchen ein. 

Eine weitere Besonderheit 
der NPCs: Es laufen nicht nur 
Monster in der Gegend umher, 
sondern zusätzlich rund zwei 
Dutzend computergesteuerter 


| Parties, die das gleiche Zielwie 


Ihr haben. "Parties” bedeutet, 
daß diese Gruppen aus ver- 
schiedenen Charakteren so- 


M-DRACON 


ZU <Ue 

zaugsau 
PIOK MAD 
VORNWARN 


CBES 


Na also, es geht ja ( 


doch. Wer bei dei 

Namen "Wizardry' 
immer an Uraltgrafi- 
ken und fuzzelige Ta- 
statursteuerung denkt, 
wird von "Crusaders 
of the Dark Savant” 
eines besseren be- 

lehrt. Vorbei sind die 

Zeiten von Magermon- 

stern im EGA-Look 

und kahlen Dungeon-Wänden. 
Die Gegnerschar und die Umge- 
bung von Crusaders glänzt im 
funkelnden und abwechslungs- 
reichen VGA-Gewand — die zu- 
sätzlichen Grafiker, die Sir-Tech 
anheuerte, machen sich mehr 
als bezahlt. Erfreulich auch, daß 
endlich das Tastengewimmel äl- 
terer Wizardry-Titel einer über- 
aus komfortablen Maussteue- 
rung weichen mußte. Neben dem 
technischen Quantensprung hat 
Orusaders auch spielerisch deut- 
lich an Gewicht zugelegt. Eine 


Hundertschaft ekliger Monster, 
rund 600 Gegenstände (vom Kü- 
chenmesser bis zum Laserge- 
wehr) und fette Zauberbücher 
gehören heute bei einem volumi- 
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nösen Rollenspiel 
schon fast zum guten 
Ton. Sorichtig.auf Tou 
ren kommt "Wizardry 
7" durch die fesseln- 
de Story, die gekonnt 
die Grenzen zwischen 


< 
BEE, 


purer Fantasy und 
spritziger Sience-fic- 
< tion verquirlt. Nicht 
minder genial ist das 
NPC-System. Die 
Spielfiguren, die sich "quasi" in- 
telligent verhalten, Vorlieben 


und Abneigungen entwickeln, 
tragen unheimlich viel zur Atmo- 
sphäre bei. Die beste Idee, die 
Programmierer David Bradley in 
das Spiel steckte, sind die com- 
Putergesteuerten Parties — die 
elektronische Konkurrenz bietet 
nicht nur ausreichend Unterhal- 
tungsmöglichkeiten, sondern 
sorgt auch für eine höllische Mo- 
tivation. Schade nur, daß die 
übersetzte Version noch nicht zu 
haben ist — ohne sehr gute Eng- 
lischkenntnisse kommt Ihr bei 
Crusaders nicht sehr weit, zu- 
dem ist der Schwierigkeitsgrad 
(obwohl drei Stufen einstellbar 
sind) ziemlich happig 


wie unterschiedlichen Rassen 
und Klassen zusammenge- 
setzt sind. Das Gemeine dabei 
ist, daß die Computerparties 
Euch eventuell einen Schatz 
vor der Nase wegschnappen, 
verborgene Gegenstände vor 


Eshilftnichts,ichwer- 
de mir wohl doch vier 
Wochen unbezahlten 
Urlaub nehmen und 
mich in meinem Privat- 
Dungeon einschlie- f 
Ben: Andersist die ge- 
ballte Rollenspiella- 
dung von "Crusaders 
of the Dark Savant 
nicht zu überstehen. 
Leute, die nebenbei 
noch weitere soziale Verpflich- 
tungen haben, sollten von die- 
sem Meisterwerk lieber die Fin- 
ger lassen: Wir garantieren 
durchwachte Nächte und völlige 
Loslösung von der Umwelt. Da- 
vid Bradley liefert den Beweis, 
daß auch fast perfekte Arbeit 
noch verbessert werden kann. 
Selbst kleinste spielerische Knit- 
terstellen des Vorgängers wur 
den in der Fortsetzung ausgebü- 


> 
u | 


Da freut sich der Abenteurer: 
Eine Schatzkiste 
steht einsam im Wald. 


Der Charakterbildschirm 
gibt detailliert Auskunft 


Euch finden, miese Gerüchte 
in die Welt setzen, Puzzles 
selbständig lösen oder Euch 
angreifen. So kann es durch- 
aus sein, daß Ihr Euch auf den 
Weg in ein Dungeon macht, da 
dort ein toller Gegenstand ver- 
borgen sein soll, nur um am 
Eingang zum Labyrinth eine 
Computerparty zu treffen, die 
gerade vollbeladen heraus- 
spaziert. Diese eigenständig 
handelnden Gruppen attackie- 
ren sich im Verlauf des Spiels 
sogar gegenseitig. 

"Crusaders of the Dark Sa- 
vant" wird für PCs (ein AT mit 
mindestens 10 MHz sollte es 
schon sein) und Amiga (1 
MByte) erscheinen. Momentan 
gibt’s Crusaders nur in Eng- 
lisch, an einer deutschen Um- 
setzung wird gerade gearbei- 
tet. In unserer Testversion fehl- 
te ein Teil der Soundeffekte 
und der Musikstücke. Aus die- 
sem Grund haben wir auf eine 
Soundwertung verzichtet. mh 


gelt: Aussichtslose 
Kämpfe darf man jetzt 
jederzeit abbrechen 
— die willkommene 
$ Zeitersparnis schont 
die Nerven ganz er- 
heblich. Abgelegte 
Gegenstände sind 
nicht unwiderruflich 
verloren, sondern kön- 
nen wieder aufgenom- 
ANNE men werden. Natür- 
lich nur, wenn sie nicht vorher 
von einer anderen Rollenspieler- 
truppe gemopst wurden. Der 
größte Pluspunkt ist, wie schon 
in "Bane of the Cosmic Forge”, 
die phänomenale Geschichte: Die 
Helden kümmern nicht in einer 
fadenscheinigen Story dahin, son- 
dern schwelgen in einem barock- 
ausladenden Fantasy-Epos. Cru- 
saders of the Dark Savant steht 
konkurrenzlos an der Spitze 


ZU 


Sie werden von einem reichen, 

lächelnden, schwerbewaffneten 

Außerirdischen in cicisbeanisch 
angesprochen..... 


Alien Combat, and Role-Playing Adventure 


Reagieren Sie mit Diplomatie, einem 


Handelsangebot oder Krieg? 


Egal, wie Sie sich entscheiden, treffen Sie Ihre Wahl 
möglichst schnell! 
Sie fliegen mit Hypergeschwindigkeit. Iedes Zögern 
Ihr Leben aufs Spiel. 


EYIF NV N uni 


Hyperspeed, für IBM PC-kompatible. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, 
Glos. GL8 8DA. Tel: 00 44 666 504 326 
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Altertümlich 


Alle Stationen sind besetzt, der Flug geht los (MS-DOS/VGA) 


Dasszersovn "Megatra- 
veller 2” stammt von Marc 
Miller persönlich. Miller hatte 
1977 für den Game Designers 
Workshop das Spielsystem 
"Traveller" entwickelt, das sich 
in der Folgezeit zum beliebte- 
sten Science-fiction-Rollen- 
spiel mauserte und 1987 durch 
die überarbeiteten "Megatra- 
veller”-Szenarien ergänzt wur- 
de. Für "Quest for the An- 
ients” hat Miller einen der be- 
rühmtesten Handlungsstränge 
aufgearbeitet und die Story für 
den Computer umgesetzt. 

Die Geschichte beginnt auf 
dem Planeten Ahylanor. Dort 
sind die geheimnisvollen Rui- 
nen der Alten, einer ausgestor- 
benen Alienrasse, zu neuem 
Leben erwacht. Unterirdische 
Maschinen produzieren hoch- 
giftigen Schleim, der den gan- 
zen Planeten zu ersticken 
droht. Der Herzog von Rhyla- 
nor und die Imperiale Regie- 
rung setzen eine riesige Beloh- 


Megatraveller 2istein 
Beispiel dafür, wie 
man aus einem fanta- 
stischen Rollenspiel- 
system und einer pri- 
ma Story ein mittel- 
mäßiges Computer- 
spiel machen kann. 
Wie schon im ersten 
Teilsind auch hiertak- 
tische Kämpfe ein 
Fremdwort. Gänzlich 
mißlungen ist das Raumkampf- 
system: Hier läuft alles automa- 
tisch ab — während der eifrige 
Rollenspiele derweil nur genervt 
auf sein Armaturenbrett trom- 
meln kann. Erfreulich verbessert 
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nung für diejenigen aus, die 
den Planeten retten und das 
Geheimnis der Alten lösen. 
Eure Rollenspielparty besteht 
aus bis zu fünf Abenteurern, 
wie immer Männlein, Weiblein 
und Aliens fröhlich gemischt, 
die in fünf unterschiedlichen 
Berufen ausgebildet werden. 
Wieder stehen über 80 unter- 
schiedliche Skills zur freien 
Verfügung, die je nach Dienst- 
zeit in den einzelnen Berufen 
von Euch vergeben werden. 
Ist die Party genügend ge- 
schult und entsprechend aus- 
gerüstet, stürzt Ihr Euch ins ga- 
laktische Vakuum und besucht 
über 100 unterschiedliche Wel- 
ten. Alle Planeten seht Ihr aus 
der Vogelperspektive — die 
Party wird mit Maus oder Tasta- 
tur über die Oberfläche ge- 
führt. Der Anführer der Truppe 
wird von Euch direkt befehligt, 
während der Rest der Truppe 
brav im Gänsemarsch hinter 
ihm hermarschiert. Natürlich 


zeigt sich das Benut- 
zer-Interface: Die Me- 
nüflut des Vorgängers 
wurde durch eine 
übersichtliche und 
leicht zu handhaben- 
de Oberfläche ersetzt. 
Ein Rätsel des Uni- 
versums bleibt weiter- 
hin ungelöst: Wo sind 
die groß auf der Pak- 
Im kung angekündigten 
10000 Stunden "Playtesting” 
geblieben. Trotz dieser gewalti- 
gen Kraftanstrengung ist auch 
die fertige Version nicht frei von 
Grafikfehlern. Das Traveller-Uni- 
versum hat Besseres verdient. 


Irgendwie 
die Programmierer 
der  Mega-Traveller- 

! Serie auf keinen grü- 
nen Zweig. Zwar wur- 
den bei "Questforthe 
Ancients” einige un- 
schöne Kleinigkeiten 
des ersten Teils aus- 
gebügelt, dafür sor- 
gen ein paar alte und 
neue Falten im spiele- 
rischen Gewand für einen ver- 
knitterten Spielspaß. Erfreulich 
ist die Tatsache, daß die Steue- 
rung gegenüber dem Vorgänger 


kommen 


Ss 
I 
MS-DOS 56% 
Grafik: 54% Sound: 27% 


Schwierigkeit: schwer 


ATARI ST 


nicht geplant 


sind die Planeten mit zahlrei- 
chen Bösewichtern und ande- 
ren Charakteren bevölkert, mit 
denen Ihr entweder ein 
Schwätzchen haltet oder eine 
Schießerei austragt. Es genügt 
ein Klick mit dem Cursor auf 
das potentielle Ziel und die 
Helden fangen an zu reden 
‚oder zücken ihre Laser. 

Seid Ihr im Weltraum unter- 
wegs, bemannen die Abenteu- 
rer automatisch die Raum- 


Der neue Charakterbildschit 


verbessert worden 
„— ist. Dank großflächi- 
ger Icons und über- 
schaubarer Menüfüh- 
rung läßt sich "Quest 
for the Ancients” er- 
heblich leichter be- 
dienen als das erste 
Spiel der Reihe. Lei- 
der ist das Erschaffen 
eines Charakters im- 
mer noch eine elende 
Friemelarbeit, das Kampfsystem 
undurchsichtig bis chaotisch 
und die Grafik dröge. Nur für har- 
te Fans. 


‚Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Empire, Zirka-Preis: 110 Mark 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


schiffstationen (Pilot, Naviga- 
tor, Ingenieur, Kanonier und 
Arzt), für die sie am besten aus- 
gebildet sind. Auch die Kämpfe 
zwischen einzelnen Schiffen 
werden automatisch ausgetra- 
gen. 

Für jeden Charakter existiert 
ein eigener Bildschirm, mit 
dem Ihr sein "Inventory” ver- 
walten und alle persönlichen 
Daten abrufen könnt. Testmu- 
ster von Empire. 


Die Truppe aus der 
Vogelperspektive 


"ll Muchszzo | _Hata 


übersichtlicher als im ersten Teil 


Wenn es beim Sport ernst 


wird... 


Bei MicroProse nehmen wir Sport sehr ernst, 
weil wir wissen, daß Sie genauso denken. 


Doch es ist nur ein Spiel. 


Vergessen Sie das nicht, wenn Sie unsere 
Simulationen spielen. 


MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tel: 0666 504 326 
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Götterbote 


|Sie haben eine Riezen: Feat 
Ürtoechten Sie davonrenne: 


ill! 
ach den Legenden der Wi- 
kinger beginnt im Zeitalter 

Ragnarök ein gewaltiger Göt- 

terkampf, die Apokalypse. Der 

listige Loki, Gott des Bösen, 
sabotiert natürlich die Vorbe- 
reitungen der anderen Götter, 
stiehlt ihre Waffen und verteilt 
sie auf der Erde — frei nach 

Core Design. In einem Wikin- 

gerdorf wird schließlich ein 

Kind geboren. Als Erwachse- 

ner hat dieser Jüngling die Auf- 

gabe, Thors Hammer, Freys 

Lanze und Odins Schwert in 

den Welten Midgard, Utgard 

und Asgard zu finden. Ihr 

nehmt Euch der sechs Mann 

starken Wikinger-Bande an. 
Rollenspielähnlich klappert 

Ihr die einzelnen Inseln aufden 

Welten ab. Aus dreidimensio- 

naler Sicht von schräg oben 

könnt Ihr die handelnden Per- 
sonen mit Maus oder Joystick 
steuern. Überall sind kleine 

Grübeleien und Rätsel ver- 

steckt. Man muß oft zwischen 


ImasieBen. 
SE 


den Menüs benutzt (Amiga) 
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Mit dem Joystick könnt Ihr alles steuern, die Maus wird zusätzlich in 


Inseln pendeln, um herauszu- 
finden, wie man die begehrten 
Artefakte ergattert. Jeder der 
sechs Charaktere besitzt Ei- 
genschaftswerte, z.B. Stärke 
oder Geschicklichkeit (je hö- 
her, desto günstiger in Action- 
szenen) und Hitpoints. Die 
Kämpfe laufen auf einem eige- 
nen Bildschirm ab, auf dem Ihr 
‚Animationen des angreifenden 
Monsters und ein Auswahlme- 
nü Eurer Kampfaktionen seht. 
Sinken die Hitpoints eines wak- 
keren Wikingers unter Null, 


Man merkt deutlich, 
" daß die Jungens von 
The 8th Day” vor- 
,„ mals für Don Bluth 
Zeichentrickfilme ge- 
j macht haben. Die Gra- 
fiken von Heimdall 
sind stilvoll und die 
# Animationen der Figu- 
j ren können sich durch- 
aus sehen lassen. 
| Leider hatten die Pro- 
grammierer mit dem Spieldesign 


ein weniger glückliches Händ- 


chen. Das Kampfsystem verdient 


Was die Designer von 
"The 8th Day” hier 
zusammengebastelt 
haben, ist grafisch 
| beispielhaft. Dochge- 
„ ade bei solch einem 
| Mammutspiel hätten 
ı die Entwickler ein we- 
| nig mehr Sorgfalt auf 
ı technische Details 

verwenden sollen. 

Fünf Disketten müs- 

sen ständig durchgewechselt 
| werden, eine Harddisk-Installa- 
"tion ist nicht möglich (außer bei 
| MS-DOS) — flüssiger Spieifluß 
ade. Was mich auch an dem an 


darf der nächste Geselle mun- 
ter weiterkämpfen. 

Wenn Ihr Nahrung zu Euch 
nehmt, könnt Ihr Hitpoints auf- 
frischen. Herumliegende oder 


Genre: Action-Adventure 


eigentlich die Bezeich- | 


nung System nicht, 5 
vielmehr gewinnt ein | 
Monsterduell meist ı 
derjenige, der am I 
schnellsten auf die j 
Maus klickt. Unlogi- I 
sche und streckenwei- | 
se überflüssige Me- ! 
nüs sorgen ebenfalls | 
für leichte Verwirrung. 

“EN Davon abgesehen, | 
hat Heimdall durchaus seinen 

Reiz, schafft aber bei mir nicht 

‚den Sprung in die Oberklasse. 


sonsten gut durch- 
dachten Ablauf stört, 
ist die Konzentration 
auf eine Charakterfi- I 
gur, die auch alseinzi 
ge kämpft. Die übrigen 
Charaktere sind nur 5 
statistisch vorhanden 
undkommenerstzum 
Zug, wenn der vorhe- 
rige gestorben ist. | 
Wer sich daran nicht _ 
stößt, bekommt mit Heimdall ein 
wunderschönes Geschicklich- ' 
keits-Adventure-Rollenspiel im | 
rauhen (aber stimmungsvollen) „ 
Zeitalter der Wikinger. 


kaufbare Schriftrollen enthal- 
ten so manchen Heilzauber, 
magische Feuerbälle und Ener- 
gieblitze kommen aber nicht zu 
kurz. ri 


Hersteller: Core, Zirka-Preis: 100 Mark 


in Vorbereitung 


ATARI-ST 


in Vorbereitung 


AMIGA 68% 
Grafik: 76% Sound: 62% 
Schwierigkeit: schwer 


nicht geplant 


Dieses Spiel versetzt das elektronische 
Rollenspiel um 500 Jahre zurück. 


In ein Zeitalter, in dem die 
Wirklichkeit schrecklicher war 
als die Phantasie. 


Darklands, für IBM PC Kompatible, von den Autoren von Pirates”. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton 
Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. 
GLB8 8DA. Tel: 0666 504 326 


Hallo, Computer-Spieler 
Diese Anzeige istnurein kleiner Auszug 
aus unserem vollständigen Spiele-Sortiment: 
Wir haben Immer alles, was im Handel ist. 

Und alles zu wirklich fairen Preisen. 
Jede Neubeit bekommen wir mit als Erse, 
Sie natürlich auch - wenn Sie die 
neuesten Spiele rechtzeitig vorbestellen ! 

Systeme: 64 AM ST EC 

d= Amipa-Vers. nur für IMB 

PC immer für A-Laufwerk! 5.25" oder 3.5° | 


‚Amiga 500 Speicher IMBO.....69 


1MB & Flight of Intruder 0...139 . 
SoundMan Card (voll AdLib) & 
&2 Games & 22x4W Boxen & Kopfhörer | 


3D Master Golf On 9. 
4 Wieels Die auunnanamananan a 
AGE. 3D Adventure... 7 
Abandoned Places... BER T 
Adv.Tact.Air Comm. Drug 0 81. 
ARRY z 73 
AH-T3M Thunderhawk. = 7, 
Air Sen Supremacy © numnanmn ER 
Alt Duel PS unse 81. 
Airbus A320 Lufihansa 0. 

Aiioe Manager, 

Air Strike USA... 

Aumbefsar,men 

Anclent War in Sky. 

Andrei RacingSim 

Anoiher World wann 

ATP Tours Advanc. Temis. 

BAT. 20 

Baby Jo Going Home, 
Bandit Kings of China 6... 

Bargon Attack Adv. 

Batile Ise. 

Battle Master, 

Blsck Gold. 

Blades of Sieel Icchockı 
Beasibuslerb.unnnn 

Big Box Beau Jolly, 

Big Business, 

Blood Relatives, 

Blues Brothers. 


Brigade Commander, 
Broker King un 

Buck Rogers 20 „nun 
Builderland... 

Bundesliga Manager Prof. 
California Games 2 . 

Captain Planet, r 
Casties Adventure 
Caveman Ninj 

Celtic Legends 8... 
Champions of Krynn $ 
Chanpeling.... 

Charge Light Brigade, 
Chintos Revenge . 

Cisco Heat Racing, 
Givilisation 9 

ClekCläck ununaun z 
Cohort Fighting Rome 
Command HQ. O. 

Conan The Cimmerlan 0. 
Conquestader un 
Conquest of Long Bow 0 
Cool Crox Twins... 


geRRmusısaunsanuune 


sea yes 


Death Knlghis of Koymn 8 
Deaih or Glory FS 
Deulhtinger 


Dragon. 31.1 
1. Auswahl komplett - vieles ab Lager ! 
2. Preis für Preis o.k. - keine Lockvögel ! 


3. Super-Service - z.B. aktuelle Infos ! 
Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte. 


Telefonisch erreichen Sie uns an jedem Werktag 
von 10-1230 und 14-17.30, Freitag bis 15 Uhr. 
‚Auftrags-Maschine läufl abends & Wochenende. 
Wir liefern schnellstens per PosV/Nachnahme 
(Versandkosten im Inland pro Lieferung DM 9.) 
Servus Austria, Gruezl Schwyz, Ciao Italia - 
Wir versenden auch ins Ausland - per Nachnahme 
Oder Bar-Vorkasse (+14% dis Steuer +Versandk.) 


THE BEST GAMES 


Dragon Fighter. 7 
Dragon Right 2... n..n 
Dragon Lard..... 95...95...95 
DAR RIO nee RE 
nn. 
Re 
65.68.21 


Mig:29 2 Super Pulcnum 0, 
Might & Magic 3. 
Monster Business. 
Moonstone 9. 


FISIL Strike Eagle 0... 
Fairy Tales Mixed Up (Siern). 
Falcon F-16 Mark I1V3.00.. 
Faseination (Geist 2). 

Final Blow Boning .. 

Final Fight Acı... 
Fire & Ice 0... 

Fireforce. 

Fl en 

Floor 13, 

Fort Apache... 
G-Loc R360 Mk2 FS.. 
Gaisha Rude & Nude, 
Gases of Dawn - Fate 8 
Gaieway Savage Frontier 0...65.. 


10 FUNTASTIC HiTs 1 
Curse Azure Bds. 0..62 ..85..57..68 


Rings of Mecusa 2.45 73.73.73 
SimEarth O „nm BL 81.99 
Spirtt of Adventure..38 ..84..64..71 


Zak McKracken......53 ..68..68..68 | 
Search for Titanic... 


Secret Monkey Island 28... 


Hawk FS Bird of Prey 0. 
Heart of China. 

Heimaall 

Hot Rubber Race „..nmunn 
Hotel Manager Siigenberger... 
Hoverforce 


Indiana Jones 4 Faie # 
Infltrator 

Infocom 

1. White Whirtwiod Snooker 
Tabngir Kan Squash 

Jet Fighter 2... 

Kimmıy Comnors Tennis... 

Tules Verne Space 1889 0 
Kalhedirle u... 

Keys of Maramon Ö.. 

Kings Quest 50... 

Knights of ibe Sky 6 

Legend DD... 

Legend of Darkmoon (EoB2) 0... 
Legend of Faerghail 9. 

Leisure Lamy 5 

Lemmings 20 anne 

Les Manley Lost in LA. 

Lethal Excess, 

Lightquest 0... 

Logical....... 

Lost Admiral Stra. 

Lotus Espeit Chall. 2. 

Lure of Temtress TD3 Test Dive 30 
MacArthurs Korean War... Team Yankee 2 Pacific 0 
Mage Poche6.nn nm nmannnnnn I Technopolis 
Magnetic Scrolls Coll. x ‚Teen. Mut. Turde Ninja 2 
Manchester Und. 2 Euro Tetris NEW. 

Marvel Trilogy. The Chaos Engine. 


omputerWa e 


FUNTASTIC ComputerWare 
Fachversand GmbH 


Sei (Sikworm). 
Swords & Galieos 


=. 


EN 
9... 


Postbox 14 02 09, Müllerstraße 44 (kein Ladenverkauf) 


D-8000 München 5 
Telefon 089 - 260 95 93, Fax 089 - 268 138 


Die besten ComputerSpiele - und nix anderes ! 
Seit 1985. 


®. 7 
81. 


Li} 2 
Ba} 
“8 


9.8 


2 
9.11 


The Two Towens Gaken 
The Walker. 
Tieater of War, 


‚Tunnels of Anmageddon DA 

Tunnels of Doom «un 

TV Sporis Basketball 6. 

TV Sporis Ralerbabes 0. 

Twilight 2000 9. 

Ulima 7 . 

Ultima Savage 

UMS Univ.Mil,$im. 26 

Under Pressure - Rybok 
Pia... 

Video Kid. 

Volfied un 

Vroom Formel 1. 

W. Gretzky 2 Canada Cup 
WR. Wrestlin 

Warm Up CarRace. 

Warriors of Darkness 

Wild Wbeels, 

Wing Commander 

Wing Commander 2... 

Winzer Simulation... 

Wiz Kid & 
izardry 7 Cnüsaders © 

WolfCHid. 

Worlds at War Naval 6. 

Wrath of Demos. 

Weck Hunters. 

Zuoe Warrior. 


10-Spiele-SuperMix.uuuu 
3-D Coosir,KitsVideo di. 

Bane of Cosmic Forge 

Battle of Britaln Finest Hour 6... 
Bvira 19 Sl 
19 Stealdh Fight O..unananman 
Palt Blast 

Hill Street Bl 

Invest 

M-1 Tank Platoon 0 

Martian Dreams - Uldma. 
MegaTrveller 1 0 

Metal Master 

Mooobase Simulation ©. 

Nam 1965-1975... 


219.219 
‚7.110 


Secret Monkey sl 1 D VAAT 
Secret Siver Blades 9 


Teen. Mutant Ninja 1... 
„The Light Corridor. 


Uldma 6 munonn 
Yeapers Air Combat 0 


FUNTASTIC hat immer alle neven Spiele, 
die in den diversen Zeitschriften vorgestellt 
und als "gut” getestet und bewertet werden. 
Dazu natürlich ale anderen aktuellen Spiele. 
Einige Spiele der Anzeige sind angekündigt und 
kommen inmerhalb der nächsten 8-12 Wochen: 
Bitte bereits jetzt schon mal reservieren | 
Vorbestellungen werden Ihnen sehr zuverlässig 
am Erst-Erscheinungstag zugeschickt  100pco | 


Fordem Sie gleich Ihre Gratis-Liste nach T 
Pür C64/ für Amiga / für Atarl ST/ für 


Ältere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 8.12.91. 
Irrtum / Änderung / Teillieferung vorbehalten. 


‚sehr wilkommen 
Ihrem Gewerbeschein. 


J 


ft 


Gib Gas 


3 — —, 
/ DEE 


aßt Euch nicht in Rangeleien beim Start verwickeln. 
Besser etwas zurückhalten und das Feld dann von hinten aufrollen. 


Seasons seit "Revs” für 
den C 64 ist Geoff Cram- 
mond allen rennsportbegei- 
sterten Computerbesitzern ein 
Begriff. Nach einem Ausflug in 
das Denksport-Genre mit "The 
Sentinel” und dem stark ge- 

schicklichkeitsorientierten 
Rennspektakel "Stunt Car Ra- 
cer" hat er jetzt zu seinen Wur- 
zeln zurückgefunden. In "For- 
mula One Grand Prix" dreht 
sich wieder alles um den Welt- 
meisterschaftszirkus und die 
harten Männer in ihren rasen- 
den Kisten, 

Wie von Microprose nicht 
anders zu erwarten, ist Grand 
Prix kein "nomales” Renn- 


spiel, sondern ein ausgewach- 
sener Formel-1-Simulator: Alle 
Fahrer der Saison 1991 don- 
nern mit ihren Maschinen über 
die Strecke. Ihr streitet mit Ayr- 
ton Senna um die beste Start- 
position, liefert Euch heiße 


Auch die Zuschauer kommen durch zahlreiche Kameraposii 


Überholmanöver mit Nigel Man- 
sell und fahrt im Windschatten 
von Alain Prost. Ihr selbst geht 
für einen der Rennställe der 


A ER 


“3 x1000 RPI 


Es hilft nichts, es 


Schiedsrichter win- 
ken mich unerbittlich 
von der Bahn. Viel- 
leicht hätte ich Ger- 
hard Berger in der 
Sachs-Kurve doch 
nicht den Spoiler ab- 
fahren sollen. So rea- 
listisch und detailbe- 
sessen ging's noch in 
keiner Rennsimula- 
tion zur Sache. Jede der 16 Bah- 
nen entspricht bis aufden letzten 
Streckenposten der Realität. Das 
"Hotel de Paris” in Monaco ist 
ebenso im Programm wie der 
Dom von Estoril und die exakte 
‚Aufstellung der Tribünen am Hok- 
kenheim-Ring. Grand Prix scheint 
ein richtiges Eigenleben zu füh- 
ren: Die Mechaniker werkeln in 
den Boxen, Streckenposten si- 
chern die Piste und liegengeblie- 
bene Boliden werden mit Kränen 


computerspiele/tests 


in Sicherheit gebracht. 
Natürlich entspre- 
chen auch die Daten 
der konkurrierenden 
Fahrer der Realität: 
Wer den rotweißen 
McLaren von Ayrton 
Senna überholen will, 
muß damit rechnen, 
daß der gute Ayrton 
härterzur Sache geht, 
INS als etwa der recht 
friedliche Alain Prost. Die Schwie- 
rigkeitsabstufung ist exzellent 
auf die jeweiligen Fähigkeiten 
der Piloten abgestimmt. Mit wach- 
sender Erfahrung als Formel-1- 
Pilot schaltet man die angebote- 
nen Fahrhilfen nach und nach 
ab, und entwickelt sich alsbald 
zum Helden der Piste. Formula 
One Grand Prix ist der heißeste 
Ofen, mit dem Ihr zur Zeit auf 
dem Amiga fahren könnt. Ein 
Rennspiel der Extraklasse. 


_—— —  .. . . . 


91er Saison an den Start. Habt 
Ihr Euch z.B. für "Camel Be- 
netton Ford” entschieden, 
zwängt Ihr Euch in den Wagen, 
den sonst Nelson Piquet steu- 
ert. Natürlich hat die Ford-Cos- 
worth-HB-V8-Maschine dann 
genau die gleichen techni- 
schen Leistungsmerkmale wie 
in Wirklichkeit. Alternativ dazu 
können alle 25 Rennwagen 
auch mit den gleichen techni- 
schen Voraussetzungen an 
den Start gehen oder die PS 
werden zufällig verteilt 


Be 


nen auf ihre Kosten (Amiga) 


Vor jedem Start müßt Ihr in 
ein paar Qualifizierungsrun- 
den um eine attraktive Startpo- 
sition kämpfen. Je nach gefah- 
rener Rundenzeit wird die ak- 
tuelle Aufstellung festgelegt. 
Selbstverständlich könnt Ihr je- 
de der 16 Rennstrecken auch 
in aller Ruhe ohne den Welt- 

‚ meisterschaftsstreß befahren: 

| Im "Practice Mode” wird kein 
Fahrfehler geahndet, und 
schlechte Zeiten wirken sich 
nicht auf die aktuellen Wertun- 
gen aus. 


POWERTIP: 
Überholen ist 
auf dem engen 
Stadtkurs von 
Monaco fast 
unmöglich — 
eine gute Start- 
plazierung ist 
deshalb lebens- 
wichtig. Gebt in 
den Qualifi- 
kationsrunden 
alles. 
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1 MB-Erweiterung für Amiga e 69,— — abschallbar & Uhr & schnelle Speicherchips — 
2. Laufwerk 3,5" für Amiga « 169,— 
Das Lucasfilm-Buch /dt e 29,— 
‚Adlib Musik-Karte /dt IBM-PC_« 199,— 
Sound Blaster /dt IBM-PC « 298,— 


Tg. um 


Logical/dt 54,95 59,95 54,95 39,95 


Bundesliga 
Manager Professional /dt 69,— 
Civilization /dt 89, 
Football Grazy Collection IM 


Formula One Grand Prix dt 79 
Lemmings Data Disk. /dt 45,— 
ei Lotus Esprit Turbo Chall. 2 /di 59,— A, 
Mega lo Mania /di 67, 
Silent Service 2 di 79, 
Tip Off /dt 59, 


il ” Wing (Commander 2 /di 85, 


It 


9 
Monger Data Disk 


Bundesliga Man 


The Pay Off /di 
ıder of Rome /dt 
ampions ol Krynn Jdt 


Conquestador at 


Cruise for 


.r of the Beholder /dt 


Face Off /dt Eishockey 
F-15 Strike E 


Their finest hour /dt 69, 
st hour Mission Disk. /dt 32.95 
underhawk AH: 


Their 


F-16 Falcon 3.0 


Fate 
Flight oft 
Formula O 


and Prix /dt 


Utima6/dt 74,95 


| 5 Ultima 7 /dt —— 
Gateway to the Savage, From Utopia/dt 69,95 
Great Courts Wily Beami 


Gunship 2000 /dt Wing Commander 
Wing Commander Mission 1 0. 2 je 


Wing C. 2 Speech Aocessory Pack 


Joystick-Adapter für 4 Spieler 


V.mö. = Vorbesti 


Einfach bei uns anrufen und Eure Be 
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wür 
Der Versand erfolgt dann per Naı (+ 
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck) 

‚Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir Orundeatelch portofrei 
Fordern Sie noch heute per Postkarte oder Brief 

unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an 


Bachler— Computersoftware 
Postfach 1113 Blücherstr. 24 
D—4290 Bocholt 


TELEFON 0 2871 /86 31 + 18 30 88 
18 06 37 « 18 54.43 
FAX 0 28 71/86 31 


do 1 12 
4000 rpm 


<> 


und die aktuellen Daten angezeigt (Amiga). 
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Neben den Rennen selber 
ist das exakte Tuning der Wa- 
gen ein wesentliches Spielele- 
ment. Bei jedem Boxenstop 
während der Vorbereitungs- 
runden könnt Ihr Bremswir- 
kung, Gangschaltung und Spoi- 
lerverhalten variieren. Sechs 
unterschiedliche Reifenquali- 
täten stehen zur Wahl. Da für 
jeden Rennkurs eine etwas an- 
dere Einstellung zu empfehlen 
ist, könnt Ihr die jeweiligen Vor- 
einstellungen speichern. Fünf 
Schwierigkeitsgrade stehen 
zur Wahl. Je nach eingestellter 
Realitätsstufe stehen unter- 
schiedliche Fahrhilfen (siehe 
Kasten) zur Verfügung: Wäh- 
rend im "Rookie”-Level der 
Wagen fast von alleine über die 
Piste donnert, wird in der "Ace”- 
Stufe schon der kleinste Fahr- 
fehler unnachsichtig geandet 


Einer der Kurse im Überblick 


Das Armaturenbrett infor- 
miert über Drehzahl, eingeleg- 
ten Gang, Zustand des Wagens, 
Rundenzeiten und Position im 
Rennen. Gesteuert wird der 
Bolide mit dem Joystick. Ein 
Druck nach vorne und der Wa- 
gen beschleunigt. Mit dem 
Feuerknopf werden die acht 
Gänge durchgeschaltet. Wem 
die detaillierten Vektorenland- 
schaften nicht schnell genug 
über den Bildschirm flimmern, 
darf die Detailstufe "hinunter- 
schrauben” und große Gebäu- 
de und Bäume ausblenden. An 
den Rennstrecken sind Kame- 
ras verteilt, die je nach Wunsch 
das Renngeschehen aufneh- 
men. Besonders spektakuläre 
Überholmanöver und Unfälle 
dürfen im "Replay"-Modus be- 
wundert werden. Da die end- 
gültigen Soundeffekte noch 
nicht auf der Testversion ent- 
halten waren, verzichten wir 
auf eine Soundwertung. vw 
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Fahrschule 


FürPiloten, die nichtüber 
eine mehrjährige Renner- 
fahrung verfügen, hat Geoff 
Crammond ein paar nützli- 
che Hilfen eingebaut. Die 
entsprechenden Icons 
leuchten bei Benutzung im 
Cockpit des Fahrers auf: 


Auto Brakes: Immer, 
wenn Ihr zu schnell in eine 
Kurve oder Schikane bret- 
tert, wird der Wagen auto- 
matisch abgebremst. Vor- 
sicht: Unfälle sind 
trotzdem möglich. [o) 


‚Auto Gears: Ein automa- 
tisches Getriebe. Übt so 
schnell wie möglich das ei- 
genständige Schalten — 
das Automatikge- 
triebe ist zu lang- Hl 
sam fürdenSieg. | ___ 


Self-Righting Spins: 
Nach einem Unfall oder 
Dreher rangiert der Wagen 
automatisch wieder in die 
Fahrtrichtung. Äußerst prak- 


tisch auf schlüpfri- 
gem Untergrund. ats 


Indestructable: Ihr seid 
unverwundbar und dürft oh- 
ne Hemmungen in jede Be- 
grenzungsmauer 
donnern. Nurwas | % 
für Hasenfüße. | 


Best Line: Eine weiße 
Markierung erscheint auf 
der Fahrbahn und 
zeigt die Idealli- = - 
niean, 


Suggested Gear: Das 
Programm empfiehlt den 
passenden Gang vor einer 
Kurve. Den Ratschlag soll- 
tet Ihr unbedingt 
beherzigen. 


Genre: Rennspiel 


Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 120 Mark 


in Vorbereitung 


ATARI ST 


in Vorbereitung 


AMIGA 83% 
Grafik: 82% Sound: — 


Schwierigkeit: einstellbar 


nicht geplant 
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DER SCHRITT IN EIN ANDERE WELT!! 


umsonst 


Wolltet Ihr schon 
immer einen echten 


Spielautomaten 


Dank unseres ”San Fran- 
cisco”-Wettbewerbs könnt 


haben? 


Ihr mit ein wenig Glück den 


fetzigen 


Rennautomaten 


”Cisco Heat” gewinnen. 


W: wollen's wieder mal 
wissen. Zusammen mit 
der Firma Rushware verlosen 
wir als Hauptpreis unseres 
Wettbewerbs einen original 
"Cisco Heat”-Automaten im 
Wert von rund 10000 Mark. Be- 
vor Ihr Euch an das stilecht rüt- 
telnde Lenkrad der Arcade- 
Maschine begeben könnt, ha- 
ben wir einige Fragen zum 


Schauplatz des Spieles. Im 
Spiel kurvt Ihr/mit einem feuri- 
gen Polizeiflitzer durch die 
Straßen von San Francisco. 
Um diese Stadt drehtsich auch 
unser kleines Quiz, das sich 
insgesamt über drei Ausgaben 
der POWER PLAY erstrecken 
wird. 

‚Alles in allem sind 18 Fragen 
richtig zu beantworten, injeder 


Ausgabe sechs. Als Etappen- 
preise winken für die richtigen 
Einsendungen der jeweiligen 
Ausgabe ein knalliger Walk- 
man als Hauptpreis sowie je 
zehn Spiele und zehn T-Shirts 
als Trostpflaster. Am Ende der 
drei Runden werden alle richti- 
gen Einsendungen wieder in 
einen großen Topf gesteckt 
und der Komplettsieger gezo- 
gen. Der darf dann schon mal 
zu Hause ein wenig Platz ma- 
chen, Nachbarn und Eltern 
warnen und sich auf den sprit- 
zigen Automaten freuen. 
Sendet Eure Antworten für 
die ersten sechs Fragen dieser 
Ausgabe bis zum 15. Februar 
1992 an folgende Adresse: 


Markt und Technik AG 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Cisco Heat 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 


Die Auslosung der Gewinner 
erfolgt wie immer unter Aus- 
schluß des Rechtsweges. mh 


Die Fragen 


ier findet Ihr die ersten 
sechs der insgesamt 18 
Fragen, die auf Euch warten. 

1. Wie heißt die berühmte- 
ste Brücke von San Fran- 
cisco? 

2. Welcher ‚Highway ver- 
läuft über diese Brücke? 

3, Wie istderkomplette Na- 
me des. Sierra-Adventures 
mit demUntertitel”San Fran- 
cisco”? 

4. Wie heißen die Außerir- 
dischen, gegen die Ihr in die- 
sem Spiel kämpft? 

5. Welchesberühmte Insel- 
Gefängnis befindet sich in 
der Bücht' von San Fran- 
cisco? 

6. Wef'War der berühmte- 
ste Gefangene dieses Ge- 
fängnisses? 


Haußlpreis (älle drei Aus- 
gaben): Der Cisco-Heat- 
Spielautomat. 

1. Preis (jeweils für eine 
Ausgabe): ein Walkman 

2. Preis (jeweils für eine 
Ausgabe): zehn Spiele für 
Euren Computer 

3.-19’Preis (jeweils für ei- 
ne Ausgabe): ein T-Shirt 
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Die Cockpit-Grafik ist bei allen Flugzeugen identisch 


E'* Jahre sind vergan- 
gen, seit Jeremy "Jez” San 
und seine Firma Argonaut den 
Flugsimulator "Hawk" ange- 
kündigt haben. Inzwischen hat 
sich der Hawk zu den "Birds of 
Prey" (übersetzt: Raubvögel) 
verwandelt und ist endlich für 
den Amiga lieferbar. Der Titel 
deutet es schon an: Birds of 
Prey simuliert nicht nur ein 


Flugzeug. Über 40 verschiede- | 


ne Typen wurden in das Pro- 
gramm gequetscht, von einfa- 
chen Propeller-Transportma- 
schinen bis zu hochmodernen 
Jets und Stealth-Fliegern. Hier 


| 


findet der Flugfreund unter an- 
derem den Tarnbomber F117 A, 
die Mig-29 Fulcrum, den Torna- 
do, das Bodenkampfflugzeug 
A-10 und sogar einen fetten 
B-52 Bomber. 

Birds of Prey verwendet zwar 
Flugzeuge der Nato und des 
ehemaligen Warschauer Pakts 
als Gegner, spielt aber in ei- 
nem fiktiven Gelände ohne 
Realitätsbezug. In diesem Ge- 
lände mit festen Fronten werden 
die unterschiedlichsten Mis- 
sionen geflogen: Vom Abwurf 
von Hilfsgütern, über Stealth- 
‚Aufklärungsflüge bis zum Luft- 


In der Eiswüste der Arktis fliegen sich die Maschinen ganz anders 
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Er 
wieso man drei Jahre 
"überziehen" mußte, 

| um dieses Programm 
fertigzustellen. Birds 

1} of Prey bietet zwar ei- 
ne Menge Details, al- 

| terdings nichts grund- 
legend Innovatives. 

| Technisch gibt es kei- 
ne Durchbrüche: Die 

| 3.0-Grafik ruckelt ge- 
rade noch erträglich über den 

1 Schirm. Die umständlich Be- 

| denung, die nahezu unlesbar 
kleinen Texte und das Fehlen ei- 

| 7es richtigen "Campaign"-Modus 
vermitteln nicht den Eindruck ei- 
| 2es_ausgereiften Programms 
Ein Beispiel von vielen: Fast je- 
1 der Simulator startet den Schleu- 


kampf zur Gegnerdezimie- 
rung. Zu Beginn darf man sich 
die Art der Mission sowie ein 
dazu passendes Flugzeug aus- 
suchen. Die Mission selber er- 
zeugt der Computer per Zufall, 
so daß man normalerweise nie 
zweimal denselben Auftrag 
fliegt 


2 


dersitz auf "Ciri-E”, 
hier liegt er auf der 
ESC-Taste; drückt 
man diese aus Verse- 
hen, ist die Mission 
unwiederbringbar 

beendet. Noch ein 
Beispiel: Gestartet 
wird immer im Han- 
gar, von dem man auf 
die Startbahn rollen 
muß. Bekommt man 
das nicht hin, kann man auch 
nicht abheben. Mein Fazit: Über 
40 Flugzeuge machen noch kei- 
ne Simulation, die man haben 
muß. Lieber wären mir flottere 
Grafik, einfallsreicheres Gelän- 
de, mehr Unterstützung für Ein- 
steiger und eine sorgfältiger aus- 

gedachte Bedienung I 


Die vielen Flugzeuge unter- 
scheiden sich in ihren Flugei- 
genschaften erheblich, haben 
aber alle die gleiche Cockpit- 
Grafik und Instrumente. In das 
Cockpit-Fenster wird ein HUD 
(Head-Up-Display) eingeblen- 
det, das in vier verschiedene 
Modi geschaltet wird (je nach 
"Anwendung" des Flugzeugs). 
Es gibt zwei Spielmodi ("Reali- 
stic" und "Easy”) sowie ein- 
stellbare Intelligenz der Geg- 
ner. Gesteuert wird per Maus, 
die Programmierer wollen al- 
lerdings auch die vom PC be- 


Missionsauswah Bombenwurf 
oder Aufklärungsflug gefällig? 


kannten Analog-Joysticks un- 
terstützen. Die Ergebnisse der 
einzelnen Missionen werden in 
der Karriere eines Piloten fest- 
gehalten und können auch auf 
Diskette gespeichert werden. 
"Birds of Prey" benötigt 1 
MByte RAM, läuft dafür mit nur 
einem Laufwerk ohne ständi- 
ges Diskettenwechseln. Auch 
eine Festplatteninstallation ist 
vorgesehen. bs 


au ZEUNY 


Niemand lacht, wenn dieser 
Pirat mit Puppen spielt. 


Er bereitet Guybrush 
ziemliche Kopf- 
schmerzen 

Guybrush ist ein alter 
Längweiler geworden, der 
immer noch die Geschichte 
yon Monkey IsländiL 
erzählt. Wenn der Junge 
nicht bald eine neue 
Aufgabe finder; wird ihm 
bald keiner,meht cinen 
steifen Grogspendieren. 


Besuche ferne Inseln und 
verlaufe Dich 

Die ganze Karibik, von Scabb 
bis Phatt Island, steht.Dir 
offen. Und sögar mit mehreren 
Schwierigkeitsgraden, daß 
sogar Dein Chef, Dein Lehrer 
oder ein Politiker das Spiel 
lösen kann 

Alle machen wieder mit 
an hat einen neuen 


Gebrauchtladen aufgentacht. 
Die VOodoo-Priesterin i 


Rache ist sein 
Markenzeichen "“ 
Im.ersten Teil-wurden 

LeChucks Heiratspläne mit 
&iner Ladung Malzbier 
vereitelt Jetzt hat er'neue 
Pläne: Rache, Rache und 
nochmals Rache an 
uybrüsh’Threepwood 
ir fürchterliche Rache, 


Witze, die kaum einer versteht 
Unglaubliche Grafik 
Wir heuerten 256 arbeitslose 
Grafiker aus L/A, an und 
ackten sis acht Mann hoch in 
ein Büro, Rauspelassen haben 
wir sie erst, als uns.die Bilder 
? wirklich gefällen haben 

Wer kommt ran.an Unglaublicher Sound 
den Großen Pre 3 Alle arbeitslösen Musiker, die 
Dieser sagenumwobene ; wir wollten, arbeiten gerade an 


Schätz der Meere ist noch ihren Comebacks. Also haben 
zu haben, Es steht, mehr auf { wir selber etw: 
dem Spiel, als Reichtum; für BR. komponiert, rke 


Guybrush ist es die letzte - Sound-Effekte programmiert 


Chance, zu beweisen, daß 2 und uns dann einen Grog 
er,ein Echter Pirat, gegönnt. 
Seeräuber, Schrecken der Wir taten, was wir, 


Meere, Freibeuter, Stöfte- konnten 


Wir sind vielleicht nicht 

perfekt, Aber gescannte Grafik, 
gesampelte Sounds, geblödelte 
Witze und eine gerissene Story 
machen dieses Spiel verdammt 


Erhältlich für 


IBM'“ gut (Die Entwicklung war 
AT oder Kompatible schließlich teuer genug). Dann 
5.25” oder3.5”) " Unterstützt: VG Boris Schneider es ins 
MGGA 256 Farben AdLib'“, Roland 


Deutsche übersetzt. Und 
außerdem war der erste Teil 
„Adventure des Jahres 1990“ in 
ASM und Powerplay. 


‚Soundblaster” und’ Soundmaster" U 
»undkarten Harddisk required 


Amiga“ 


Wir enthüllen viel 
nisse des ersten 


Geheim- Bevor wir's vergessen: Mehr Puzzles, 
Is. Komplett in Deutsch! mehr Spannung, 
mehr Albernheiten 


De de LucasArts |: "asus ana E83 Iotekädıtz 


IBM PC VGA Version repräsentativ Schweiz: Thali AG * Österreich: Darius und Karasoft 
Die mit TM gekennzeichneten Begriffe sind 
eingetfagene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber. Published by Softgold 


Info-Hotline: Telefon 02131/ 660238 “ Informationen auch auf. BTX-Seite *63636 


> Computershop und Gamesworld — 
München/Nürnberg 


Kein Versand mehr, nur noch im Laden erhältlich. 


In tiefer Trauer nehmen wir Abschied von unserem 


VERSAND 


der am 31.01.1992 im Alter von 8 Jahren 


von uns gegangen ist. 


In tiefer Trauer 
Das Gamesworld Team 


Wir möchten diese Gelegenheit nutzen, um uns bei unseren Versandkunden zu bedanken! 


Ein kleiner Trost: 


Für 1992 sind weitere Läden in ganz Deutschland geplant, vielleicht auch in Ihrer Nähe. 


Besuchen Sie uns doch mal in unseren NEU renovierten Ladengeschäften, die jetzt noch 
größere Auswahl und alle Neuheiten der bekannten Computersysteme führen: 
C 64, Amiga, Atari ST, IBM, CD-Rom, CDTV, Sega Mega Drive, Sega Game Gear, 
Gameboy und Lynx. 


Auf diesem Wege wünschen wir unseren ehemaligen Mitbewerbern 
alles Gute für die Zukunft!!! 


2 Läden in München: 

Landsberger Str. 135, 8000 München 2, Tel. 089-5022463, Fax 089-5026767 
Drygalskiallee 31, 8000 München 71, Tel. 089-786046, Fax 089-786045 
Laden in Nürnberg: 

Jakobsplatz 2, 8500 Nürnberg, Tel. 0911-203028, Fax 0911-222117 


———- ACHTUNG!!! Kein Versand ae 


Geheimwaffe 


SKILL TYPE 9 
SKILL TYPE 


Jim hat sie, aber kei- 
ner gibt's zu. Die Rede ist 
von Sondereinheiten, die im 
Krisenfall hinter feindlichen Li- 
nien die Schmutzarbeit ma- 
chen. Ist gerade kein Krieg im 
Gange, werden diese Speziali- 
sten besonders gerne zur Ter- 
roristenbekämpfung einge- 
setzt. Obwohl nur sehr selten 
etwas über diese Truppen an 
die Öffentlichkeit gelangt, 
sorgten in der Vergangenheit 
einige spektakuläre Geiselret- 
tungen und ein Haufen Filme 
für (ungewollte) Berühmtheit. 
Grund genug für Micropro- 
se, den Schleier des Schwei- 
gens ein wenig zu lüften und 
die heimlichen Super-Solda- 
ten in einem Computerspiel zu 
verbraten. Die Idee zu "Spe- 


cial Forces” ist nicht neu. 
Schon vor fast zwei Jahren 
gab's vom gleichen Hersteller 
ein Spiel um den einsamen 
Ranger, der knifflige Jobs in 
Feindesland zu absolvieren 
hatte. "Special Forces” ist der 
offizielle Nachfolger zu dem 
Klassiker. 


‚Auf Knopfdruck kann 
der Bildschirm in 
vier Teile aufgeteilt 
werden (ST) 


wertung eines Spiels 
solche Kopfschmer- 
zen bereitet: Da müs- 
sen Soldaten-Sprites 
gleich im Dutzend 
dran glauben. Die 
Special Forces killen 
sich so gekonnt per 
Messer und MG ; 
durchs Feindesland, 
daß Rambo im Ver- 
gleich mit diesen Burschen wie 
ein friedliebender Alt-Hippie aus- 
sieht. Wer jetzt glaubt, daß Spe- 
cial Forces ein pures Actionspiel 
ist, irrt ganz gewaltig. Das Um- 
nieten von Feinden steht keines- 
wegs im Vordergrund. Wer mit 
der Pixel-Kanone im Anschlagal- 
les umpustet, was ihm in die 
Quere kommt, zieht dabeischnell 
den Kürzeren. Taktische Planung 
steht viel mehr im Vordergrund, 
als dumpfes Drauflosknallen. 


computerspiele/tests 


[seiten hat es 


überhaupt nur eine 
> Mission zu erfüllen. 
ImGegensatzzumer- | 
sten Spiel haben die 
Programmierer gera- 
de am Taktikteil or- 
dentlich gefeilt. Die 
Steuerung von vier 
Soldaten bietet ausrei- 
chend strategischen 
Freiraum, um selbst 
abgebrühten Icon-Ver- 
schiebe-Fetischisten den Schweiß 
auf die Stirn zu treiben. Auch 
technisch brauchen sich die Spe- 
cial Forces keineswegs zu ver- 
bergen. Die Grafik ist ordentlich 
gezeichnet, farbenfroh und de- 
tailliert, der Sound zwar spärlich, 
aber stimmungsvoll. Trotz aller 
moralischen Bedenken und ei- 
nem flauen Gefühl in der Magen- 
gegend: Special Forces spielt | 
sich ganz hervoragend, macht 
einen Heidenspaß und hat das I 
Zeug zum Klassiker — Ihrsolltet | 
zugreifen, bevor es die BPS tut. , 


| Strategisch geschicktes Vorge- 
hen ist lebensnotwendig, um 
Sr 
ER 
RI 
in Vorbereitung 
ATARIST 84% 
Grafil Sound: 60% 
Schwierigkeit: mittel 


Gegenüber dem Vorläufer 
hat sich prinzipiell nur wenig 
geändert. Wie gehabt gilt es, in 
vier verschiedenen Land- 
schaftsarten (Arktis, Wüste, 
Dschungel, Europa) knallharte 
(vier je Landschaft) Sonderauf- 
träge unter Zeitdruck zu absol- 
vieren. Unter anderem müßt 


Ein Panzer in der 
Wäüste verheißt nichts 
Gutes (ST) 


Genre: Action 
Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 100 Mark 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


Ihr Kriegsgefangene befreien, 
strategisch wichtige Gebäude 
sprengen, Drogendealer ding- 
fest machen, Sabotage verüben 
und Fotos von Geheimanlagen 
fotografieren. Der größte Un- 
terschied zum ersten Spiel: 
Statt alleine im feindlichen Ter- 
ritorium herumzulaufen, steu- 
ert Ihr gleich eine Gruppe von 
vier Mini-Rambos. Vor dem 
Start zur Mission könnt Ihr 
Euch einen von vier Schwierig- 
keitsgraden und Eure Wunsch- 
figuren aus einem runden Dut- 
zend verschiedener Soldaten 
herauspicken. Jeder Soldat 
hat seine individuellen Vor- 
und Nachteile. Der eine ist be- 
sonders kräftig, aber zudumm, 
einen Zeitzünder einzustellen. 
Andere haben Schwierigkei- 


computerspiele/tests 


Die verschiedenen Gebi 
und Europa (von links nach rechts) (Atari ST) 
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Aus dem 
Karteikasten fischt 
Ihr eine 

Mission (ST) 


ten, ein MG zu schleppen, wis- 
sen aber mit einem Laserziel- 
gerät umzugehen. 

Der Erfolg oder Mißerfolg ei- 
nes Auftrags hängt nicht nur 
von der Zusammenstellung 
der Truppe ab, sondern eben- 
falls von der Ausrüstung, die 
Ihr mitnehmt. Wahlweise läßt 
sich jeder Rucksack für jedes 
Mitglied der Einheit individuell 
füllen. Ihr könnt auch auf ein 
vorgegebenes Ausrüstungs- 
paket zurückgreifen. Neben 
dem üblichen "Handgepäck”, 
bestehend aus Pistole, Messer 
und Maschinengewehr, dürft 
Ihr auch schwereres Geschütz 
wie Bazookas, Raketenwerfer 
und Dynamit mitschleppen. 

Habt Ihr den Einsatzort und 
die Gruppe nebst Ausrüstung 
ausgesucht, geht's los. Gesteu- 
ert werden die Soldaten jeweils 
einzeln oder im Gruppenmo- 
dus, am besten via Joystick. 
Bewegt Ihr die ganze Gruppe, 
folgen Eure Mannen dem Chef 
der Crew, handeln aber relativ 
selbständig. Zu sehen ist die 
Umgebung, wie schon im er- 
sten Teil, aus der Vogelper- 
spektive. Normalerweise seht 
Ihr die umliegende Gegend in 
einem großen Fenster, da Ihr 
aber vier Soldaten steuert, gibt 
es die Option, den Bildschirm 
auf Knopfdruck entsprechend 
aufzuteilen. Hier wird das gro- 
Be Fenster in vier kleinere un- 
terteilt, in denen Ihr die nähere 
Umgebung jeder einzelnen Fi- 
gur kontrolliert. Ebenfalls ab- 
rufbar ist eine Übersichtskarte 
des Geländes. Wer will, kann 
auf dieser Übersichtskarte 
Marschbefehle an seine Trup- 
pe verteilen. 

Selbstverständliich sehen 
feindliche Truppen es gar nicht 
gerne, daß Ihr Euch auf deren 


Jeder Auftrag 
erfordert eine 
individuelle 
Ausrüstung (ST) 


Gebiet herumtreibt. So sind 
gegnerische Soldaten, MG- 
Nester, Bunker und Stachel- 
draht nur einige Hindernisse, 
mit denen Ihr es zu tun be- 
kommt. Je nach Situation 
reicht ein Knopfdruck, um eine 
passende Waffe auszuwählen, 
mit der Ihr Euch zur Wehr setzt. 
Ist z.B. die Maschinenpistole 
aktiviert, taucht vor Eurer Figur 
ein kleines Fadenkreuz auf, 
das die Richtung markiert, in 
die Ihr feuert. Leider hat das 
Rumballern mit dem Maschi- 
nengewehr einen entschei- 
denden Nachteil: Feinde wer- 
den durch den verursachten 
Lärm auf Euch aufmerksam. 
Glücklicherweise können die 
Special Forces dank kugelsi- 
cherer Weste einiges an Tref- 
fern einstecken. Ein weiterer 
Kniff, um sich vor Entdeckung 
zu schützen, ist der "Cover"- 
Befehl. Erteilt Ihr die Anwei- 
sung in Deckung zu gehen, 
buddeln sich Eure Mannen auf 
der Stelle ein und tarnen sich 
so gut es geht. Allerdings hat 
das Versteckspiel einige ent- 
scheidende Nachteile. Zum ei- 
nen könnt Ihr aus der Deckung 
heraus schlecht schießen, 
denn wildes Herumballern läßt 
die Deckung auffliegen. Zum 
anderen sind die Aufträge un- 
ter Zeitdruck zu erfüllen und 
gemütliches Eingraben in 
Feindesland kostet wertvolle 
Minuten. 

Erfüllt Ihr den Auftrag in der 
vorgegebenen Zeit und findet 
den Treffpunkt, an dem Ihr ab- 
geholt werdet, gibt's zum 
Schluß einen detaillierten Re- 
port über die Durchführung der 
Mission. Diese Daten werden 
zusammen mit Beförderungen 
und Orden auf einer Extradis- 


kette gespeichert. mh 


Hall of Fame. 


LUCKies ‚uns 


ANERCAN Aa BA B nenn BEN 


Lucky Strike. Sonst nichts. 


ceomputerspiele/tests 


Arnie auf Abwegen 


Er kam nicht dure| 


— Conan kann ihm nicht mehr helfen 


Conan 


onan ist ein friedfertiger 

Muskelprotz, der in seinem 
Dorf alltäglicher Arbeit nach- 
geht und sein Weib liebt. Doch 
eines schlechten Tages über- 
rascht der argböse Thot Amon, 
der Hohepriester des Schlan- 
gengottes, die Einwohner des 
kleinen Dorfes mit einer seiner 
typischen Plünderungsmetze- 
leien. Conan überlebt als einzi- 
ger und schwört dem Böse- 
wicht blutige Rache. Er ver- 
wandelt sich in den uns allen 


bekannten schwarzhaarigen 
Barbar und späteren König von 
‚Aquilonia. 


"Conan the Cimmerian” ba- 
siert auf der Erzählung des 
Zauberers Akado, der Euch mit 
Kommentaren und Tips durch 
das Spiel begleitet. Ihr dürft 


ER 
EEE. 


El 
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Euer Abenteuer (MS-DOS/VGA) 
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In den Mauern der Stadt Shadizar beginnt 


Euch Lendenschurz und 
Schwert überstreifen und den 
bösen Thot Amon zur Strecke 
bringen. Um dieses Ziel zu er- 
reichen, muß der Spieler Un- 
mengen gefährlicher Aufträge 
erledigen. Auf einer Landkarte 
des Königreiches könnt Ihr die 
Stationen Eures Abenteuers 
anwählen. Das Städtchen Sha- 
dizar ist der Ausgangspunkt 


der Odyssee. Ihr seht Conan in 


POWERTIP: Den "Jade Key” 
nehmt Ihr dem besiegten Priester 
im "Temple of Set” ab (durch 
die Unterwelt zu erreichen). 


der "Schräg von oben”-Per- 


spektive und durchstreift von 
allerlei finsteren Gestalten be- 
siedelte Gassen. Wenn Ihr 
Häuser betretet, wechselt die 
Perspektive und Conan wird 
von der Seite gezeigt. Inden al- 
ten Gemäuern findet Euer 
Held Geheimgänge, versteck- 
te Gegenstände und nützliche 
Läden. Mit den Verkäufern 
feilscht Ihr um jedes Teil. Trifft 
der Krieger auf Personen, bie- 
tet sich ein kleiner Plausch 
über die letzten Ereignisse an. 


In der Kürze liegt die Würze: dem Zwerg fehlt ab 
heute der Kopf — andere Völker, andere Sitten. 


Adventure- und Rol- 
lenspielelemente zu 

einem Meisterwerk 

und besticht zusätz- 

lich durch schnuc 

ge VGA-Grafik und 

ein herrlich komple- 

xes Szenario. Ihrkönnt 

Conans Eigenschaf- 

ten und Bewaffnung 
aufpeppen (wie in ei- 

nem Rollenspiel) und im "Hau 
drauf”-Stil Mieslinge verprügeln 
(Action-Part). Hat man die Stadt 
erforscht und erste Missionen er- 
Lfoigreich geknackt, winken mas- 


Conan vereint Action-, ( gA- 


‚sig Geld und neue Auf ] 


träge. Abwechslung 
ist garantiert — Über- 
raschungen stehen 
auf der Tagesordnung. 
Lediglich die etwas 
wire Steuerung und 
kleine programmtech- 
nische Schlamperei- 
endämpfen den gran- 
diosen Spielspaß. Das 
ständige Wiederauf- 
tauchen besiegter Gegner fru- 
striert gewaltig. Ohne diese Pat- 
zer hätte Conan ein "Super”- 
Gesicht verdient — so gibt's lei- 
der nur die zweitbeste Note. 


Opfert der Spieleretwas Beste- 
chungsgeld, lassen sich inter- 
essante Informationen erha- 
schen. 

Neben den friedfertigen 
Händlern lauern jede Menge 
Unholde in den dunklen Gas- 
sen. Diese muß Conan mit Hil- 
fe seines Schwertes zerlegen, 
wobei Ihr Euch zwischen drei 
Kampfstilen entscheiden 


habe "Zelda" 
und Konsorten nie 
richtig gespielt, mit 
‚Conan könnteich aber 
auf den Geschmack 
kommen. Nicht zu- 
letzt, weil es dieses 
Programm für MS- 
DOS (und nicht nur 
für eine Konsole) gibt. 
Grafisch und tech- 
nisch sieht das Spiel recht edel 
aus (VGA zahlt sich aus), wenn 
mich auch die ziemlich ange- 


könnt. Weiterhin findet Ihr im 
Lauf des Spiels Zaubertränke, 
bessere Schwerter, wertvolle 
Diamanten und andere Hilfs- 
mittel. Der Spielstand darf ge- 
speichert werden. kn 


POWER-TIP: Wer Geld braucht 
sammelt Edelsteine, verkauft sie 
dem günstigsten Händler und 
feilscht die Preise noch in die Höhe. 


in den "von oben"- 
Szenen stört. Spiele- 
risch gibt es neben 
Hausmannskost 
beim Kämpfen (Conan 
kann nur auf eine von 
drei Arten zuhauen) 
gleich zu Beginn ein 
paar Missionen, ge- 
heimnisvolle Gänge 
und wüste Überra- 
schungen. Für Rollenspielein- 
steiger mit Actionbedarf Ist Co- 
nan zu empfehlen. 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
L 


a% Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Virgin, Zirka-Preis: 120 Mark 


MS-DOS 77% 


Grafik: 76% Sound: 60% 


‚Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 


in Vorbereitung 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


am ZUNY 


san Ale 


DIE REISE GEHT WEITER! 


STAR TREK: 25th Anniversary”“ 


Föderationsraumschiff auf 
einer wilden Bergund Talfahrt 
über die letzte Grenze fliegen. 

STAR TREK: 25th 
‚Anniversary kombiniert einen 
realistischen drei-dimensionalen 
Raumfahrtsimulator mit einer großen Auswahl an 
Rollenspiel-Abenteuern und kreirt so ein fesselndes 
Spiel galaktischer Entdeckungsreisen. 


h sg 
FEWENIITEGEN 


Du spielst James T. Kirk und erlebst selbst die 


Spannung, mit Interp 'hantastischen, neuen, 
supermodernen, digitalisierten plastischen 
Darstellungen die U.S.S. Enterprise” zu fliegen. Du 
bist in Kontrolle von Phasern, Photon-Torpedos, 
Schutzschilden, Kommunikationssystemen und 
"Warp" - Antrieben in dreidimensionaler Weltraum- 
‚Action, und alles ist so echt, daß Du nach Deinem 
Luftsack greifen wirst! 

Du kannst Hunderte von simulierten Welten 
abtasten und überschauen und Dich dann einem 
Landetrupp anschließen, der ausgesandt wird, um 
außerirdische Völker und Artefakte zu erfassen und 
mit ihnen Verbindung aufzunehmen. Also, beam 


MS-DOS Screen Shots 


Dich auf die U.S.S. Enterprise” und führe ein 

Vierteljahrhundert von Entdeckungen und 

spannenden Abenteuern weiter. 

«Komplette 256 farbige VGA-Darstellungen 

Tausende der neuesten, dreidimensional digitalisierten 
Weltraum-Actionszenen 

«Tritt mit Dutzenden von außerirdischen Völkern in 
Verbindung 

«Führe Kirk, Spock und Pille durch ee Vielzahl von. 
Entdeckungsfahrten durchs Weltall 

«Vollständige Filmmusik mit digitalisierten Toneffekten der 
Serie und wesentlicher Schallbrettverstärkung 

®Leicht zu bedienen, Point-and-click, Ikom-Schnittstelle 


In Europa herausgegeben Electronic Arts, 
Verkaufsagenten: United Software, Rietberg. 
Profisoft, Osnabruck. Leisuresoft, Boenen. 
News Software, Dusseldorf. Kingsoft, Aachen 


",® ei © 1991 Paramount Pictures, Alle Rechte vorbehalten. STAR TREK und 
USS:S. Enterprise sind Warenzeichen der Paramount Pieteres. MS-DOS ist ein 
Warenzeichen der Microsoft Corporation. 


computerspiele/tests 


Bösewicht-Comeback 


imbiss. en chen 3 


Stimmungsvolle VGA-Grafik erfreut den Spieler 


G; Draxon, einer der fiese- 
sten Finsterlinge der Gala- 
xis, taumelt durch das All. Ge- 
rade sind er und seine Raum- 
flotte von einem vorwitzigen 
Terraner mit einem Super-Pan- 
zer vernichtet worden. Seine 
Rettungskapsel schlägt schließ- 
lich auf einem Planeten im 
"Nova 9”-System ein. Girüber- 
lebt den Absturz und zerstrahlt 
als erstes zwei harmlose Aliens, 
die das Wrack untersuchen. 
Dummerweise ist Gir genau 
aufdem Planeten gelandet, wo 
er eine noch größere Flotte auf- 
bauen und im zweiten Anlauf 


Diese süßen Aliens haben nicht mehr lange zu lachen (MS-DOS/VGA) 
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die Erde endgültig vernichten 
kann, 

Die Bewohner von Nova 9 
können zwar noch rechtzeitig 
einen Hilferuf absenden, wi- 
derrufen diesen jedoch gleich 
wieder — hier muß was faul 
sein, denkt sich der Spieler 
und geht der Sache mitseinem 
neuen Superpanzer "Raven 
Il" auf den Grund. 

Letztes Jahr bescherte uns 
Dynamix mit "Stellar 7” auf 
MS-DOS und Amiga den Re- 
mix eines alten 8-Bit-Spiels. 
Nova 9 ist die passende Fort- 
setzung. Der Spieler steuert ei- 


Vektorgrafik-Spiele 
wurden langsam lang- 
weilig, nach "Wing 
Commander" beinahe 
überflüssig. Aber No- 
va 9 katapultiert das 
Genre wieder in un- 
geahnte Höhen: Die 
Grafik sieht einfach 
stark aus, in den ein- 
zelnen Objekten steckt 
viel Phantasie (bestes # 
Beispiel sind die Saurier in Welt 
3). Auch die gezeichneten Hori- 
zonte und die Bilder der Hinter- 
grundgeschichte sind unter VGA 
eine Augenweide. Der Sound ge- 
hört, Soundkarte vorausgesetzt, 
sogar zum Besten im PC-Bereich. 
Der Spielspaß hält bei so viel 
Technik-Lob mit: Selten stehen 


Grafik: 80% Sound: 82% 


es 


fünf Redakteure um 
einen PC und fiebern 
mit, wenn einer von 
uns spielt — Nova 9 
brachte das fertig. Die 
Steuerung und das 
Extrawaffen-System 
sind äußerst gutdurch- 
dacht; dank der ver- 
schiedenen Gegner 
ist Nova 9 keine wilde 
Ballerei, sondern ein 
Katz-und-Maus-Spiel, bei dem 
man sich oft neue Strategien 
ausdenken muß. Ich empfehle 
Nova 9 mit einer Einschränkung 
wärmstens weiter: Einen flotten 
AT (möglichst 386er) solltet Ihr 


schon haben. Bei 12 MHzist das 
Spiel zu langsam, um das richti- 
ge Spielgefühl zu vermitteln 


Genre: Action 
Hersteller: Dynamix, Zirka-Preis: 120 Mark 


nicht geplant 


nicht geplant 


nen Panzer, der über insge- 
samt neun Planeten gleiten 
muß, um Gir Draxon endgültig 
das Handwerk zu legen. Ne- 
ben zahlreichen anderen Pan- 
zern, Robotern und Lebewe- 
sen erwarten Euch Teleporter, 
Kraftfelder und eine Menge 
Überraschungen. Die Rahmen- 
handlung um Gir Draxon wird 
ebenfalls zwischen den Leveln 
weitergeführt und -erzählt. 


Robot-Insekten greifen an 


Ihr steuert den Panzer per 
Joystick oder Maus und der Ta- 
statur. Der Feuerknopf bedient 
die eingestellte Waffe, die man 
mit den Tasten 1-4 wechselt. 
Über die Funktionstasten könnt 
Ihr diverse Außenansichten an- 
wählen. Herumschwebende 
Extras werden bei Kollision 
aufgesammelt; zum Auswäh- 
len hält man den zweiten Feu- 
erknopf gedrückt und sucht 
sich das gewünschte Extra in 
einem Mini-Menü aus. Nova 9 
unterstützt alle gängigen 

bs 


Soundboards. 


INDOWS DRAW 


FÜR SCHLAPPE 299,- DM 


Windows Draw ist das unglaubliche Mal-und Zeichenprogramm 
von Micrografx. Aber Vorsicht! Dein Monitor wird Dich ansprin- 
gen! Brüllende Farben, skurrile Formen und ungeahnte Mög- 
lichkeiten katapultieren Dich in unerforschte Sphären der Com- 
putergrafik. Für entbehrliche Zweihundert99,-! Also anschnal- 
len und das Power-Video zum Programm reinziehen. Der 
Doppel-Zehner wird bei Kauf von Windows Draw verrechnet, 
Ehrensache. And now: Augen senken, ausfüllen, abschicken 
oder 089/24711-104 anrufen. Jetzt! 


1m \ 
M MICROGRAFX - Studiosoftware für Präsentation, Grafik und Kunst 


NEHSASTIESYEORUEEESEEEBNHT | SE: SWERHERANTTETENEO TUT TICKET EN 

Jaaaaaaa! Gebt es mir! Ich will... smashing Windows Draw Aufkleber DM 0,- 
smashing Video (Bei Kauf zurück) DM 20,- smashing Info DM 0,- 

Name Straße 

PLZ/Ort Unterschrift 


Micrografx Info-Service - Postfach 10 1046 - 8000 München | 
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ST&AMIGA 

Air Sea Supremacy (4T1)64” 64” Air SeaSupremacy (4Ti 
‚Bane ol Cosmic F. [> Buck Rogers® 

Barbarian 2 58% 58% Capcom Collection (8Tı. 
Battle Command E Chart Attack (4 Te) 
Battle Isie 7 Chips Challenge 
Bundesliga Manager Prof. 7 Conquestador 

Cadaver Payotl Se Elvira - Mistress of Dark 
‚Capcom Collection (5 T:)64); 64 Gauntlet 3 

Centurion - Def.of Rome 58° Kick Off 2 

Chaos strikes back [1 ma] 58° 58° Logical 

Chart Attack (4 Tel) “Lords 

Double Dragon 3 Max Pack (4 Ti 

F-15 Strike Eagla 2 Power Up (5 Tıel) 

Fate Gates ol Dawn Simpsons. 
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First Samural Supremaoy 


Flames ol Freedom 78” 78” 
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King's Quast 5 [1 maj® 
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Lemmings Data Disk 
Logical Ei 
Lotus Turbo Challenge 2 58% 
Mad TV 
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Magnum (6 Tee) 
Mega-Lo-Mania 
Microprose Master Golt 
Monkey Island. 
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PGA Tour Golf 

Populous + Sim City 
Populus 2 
Powermonger Data Disk 
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Rise ol te Dragon 
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Rodland EHE} 
Sient Sorico ame] 785 785 
Simpsons Ed 
Speedball 2 61% 61% 
Teenage M.H. Turtles 2 58°, 58° 
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Virtual Realty (sTio) 71% 71% 
Winzer Bar 
IBM PC Sy" oder3y" 
Bard's Tale Construclion Set 64” 
Battle Chess für Windows: 78% 
Battle Iste B 
Black Gold 


Bundesliga Manager Profess. 
Castles Data Disk 

Cruck Yeagers Alt Combat 
Civilizatlon 

Conquest of the Longbow 
Einmal Kanzler sein 
F-117A Nghthank 20 
Great Cours 2 

Gunship 2000 
HeartolChina 

‚Jet Fighter 2° 

Laffer Uilities 4,01 
Leisure Sul Lany 1 VGA 
Leisure Sul Lany 5 VGA 
Lemmings Data Disk 

Links VGA 

Logial 

Mad TV 

Might & Magic 3° 

Monkey Island VGA 

PGA Tour Golf Plus 
Police Quest 3 VGA 

Pools of Darkness di. 


Powermonger 
Red Baron - 
‚Secret Weapon of Luftwalte® 85" 
Silent Service 2 7% 

3 
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Wing Commander 2 85% 
Wing Co. 2 Secret Operations 44°° 
Winzer 4% 
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Teenage N.H. Turtles? 29° 
Uima 6° 
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computerspiele/tests 


Hinterm Mond 


Das bunte Quadrat in der Mitte ist der Eingang zur Mondbasis (Amiga) 


l: ferner Zukunft werden 
menschliche Kolonisten auf 
dem weit entfernten Mond 
Frontier Alfa versklavt — nurei- 
ner darf sein Glück als Händler 
versuchen. "Moonfall” ist ein 
Weltraum-Handelspiel ähnlich 
dem legendären "Elite". Eure 
‚Aufgabe ist es, durch Pendeln 
zwischen verschiedenen Stä 
ten mit Waren zu handeln und 
so immer mehr Geld einzuneh- 
men, das in Eure Bewaffnung 
investiert wird. Auf lange Sicht 
sollt Ihr genügend "Lunarien" 
verdienen, um die Städte auf- 
zukaufen und die Bewohner 
aus der Sklaverei zu befreien. 


m —- - -—- 


| Der Programmierer 
hat wohl ein wenig mit 
| 3-D-Routinen experi- 
mentiert und schließ- 
| lich mit Ächzen und 
Würgen ein gekün- 
| steltes Konzept drum- 
jest Das Pen- 
dein und Handeln 
| Zwischen den einzel- 
nen Stationen ent- 
| Puppt sich langfristig 
als langweilige Sucherei auf der 
1} Navigationskarte. Ein Grund da- 


für ist die umständliche Joystick- 


Bau 


Ihr fliegt in Eurem aufgemotz- 
ten "X-terminus” in einem Af- 
fenzahn über die Planetenober- 
fläche und seht dabei die Land- 
schaft aus dreidimensionaler 
Sicht an dem Cockpit vorbei- 
rauschen. Mittels einem Navi- 
gationscomputer bestimmt Ihr 
Eure Position auf einem Kar- 
tenausschnitt des Mondes. 
Hier sind auch Mondbasen, 
Kraftwerke, Fabriken und Sta- 
tionen eingezeichnet. Ihr han- 
delt mit 18 verschiedenen Pı 
dukten, darunter gibt's Gewi 
ze, Wasser, Roboter, exotische 
Tiere und andere eigentümli- 
che Tauschobjekte. fi 


_——- _- —-. 


Steuerung — die | 
Maus wird nicht un- 
terstützt. Außerdem | 
fehlt während der 
Fliegerei jegliche Ab-' | 
wechslung, selbst die 
eingestreuten Kampf- 
handlungen können 
nicht überzeugen. 
Für Actionfans viel | 
zu öde, Strategie- 
freunde werden kaum | 
gefordert: keine Missionen, kei- 
ne Überraschungen, keine neu- 
en Ideen 


4 


SD 
SITE Genre: Strategie 
TS erstater: 211 Century, Zirka-Preis: 60 bis 85 Mark 
AMIGA 44% 
nicht geplant Grafik: 53% Sound: 38% 
‚Schwierigkeit: mittel 
64 
in Vorbereitung Grafik: 49% Sound: 44% 


Alarm 


it "Alien Breed” gibt der 
Spiele-Newcomer Team 

17 seinen Softwareeinstand. 
Die Story beamt Euch mal wie- 
der ’gen Zukunft, in die Reihen 
des IPC, des Interplanetari- 
sches Corps. Dieses Corp be- 
steht aus kampferprobten und 
gutbezahlten Söldnern, die 
das Universum vor Unholden 
schützen sowie Recht und Ge- 
setz durchsetzen sollen. Auf 
dem Rückweg von einem lang- 
weiligen Auftrag wollen die bei- 
den planetaren Polizisten John- 
son und Stone auf der Welt- 
raumforschungsstation |SR-4 
ihren wohlverdienten Urlaub 
genießen. Doch daraus wird 
nichts, da Unmengen aggres- 
siver Aliens einen ruhigen Auf- 
enthalt zu verhindern wissen. 
Ihr steigt nun in die Rolle des 
Gesetzeshüters und findet her- 
aus, was denn eigentlich pas- 
siert ist. Ein zweiter Spieler 
darf sich an dem Erkundungs- 
trip beteiligen. Die Station und 


DRIREA 
Aus diesen Eiern schlüpfen die Bestien 


Im sechsten Level wartet die Brut (Amiga) 


im All 


Euer Polizisten-Sprite seht Ihr 
von oben. Geballert wird auf 
Knopfdruck. Die eigentliche 
Aufgabe besteht darin, auf je- 
dem der sechs Decks eine be- 
stimmte Mission zu erfüllen, 
um in das nächste hinabstei- 
gen zu können. Entweder sollt 
Ihr diverse Gegenstände auf- 
stöbern oder bestimmte Aggre- 
gate (Endgegner) außer Be- 
trieb setzen. 

Damit Eurem Helden nicht 
zu schnell das Lebenslicht 
ausgeblasen wird, findet er un- 
terwegs "Erste Hilfe”-Kästen, 
Munitionsmagazine, Schlüs- 
sel und Geld in rauen Mengen. 
Die Kohle wieder zu verhökern 
fällt nicht schwer, da an vielen 
Stellen ein Terminal des INTEX- 
Computersystems steht. In Le- 
vel 5 und 6 gibt es kein Intex- 
System mehr. Hier dürft Ihr 
neue Waffen kaufen (u.a. Flam- 
menwerfer und Laser), eine 
Übersichtskarte besorgen oder 
den Status-Screen abrufen. kn 


te Alien-Hunter voll 
if seine Kosten. Das 
"Aliens" inspirierte 
Ambiente ist unge- 
wohnt stimmungsvoll, 
der Sound kommt pro- 

„ fessionell rüber. In 
dem etwas vernachlä- 
Bigten Action-Adven- 
I ture-Genre sucht Alien 
ı Breed seinesgleichen. 


Man steht ständig vor der Wahl, 
in Kammern nach Geld zu su- 
chen, um sich besser auszurü- 
sten, oder die Mission schnell zu 


nicht geplant 


ATARI ST 


nicht geplant 


*; RE 


computerspiele/tests 


Dieser Hangar bildet den Ausgangspunkt zur ersten Mission 


beenden, indem man 
von Aliens und Geld ' 
abläßt und schnur- 
stracks das Ziel er- | 
reicht. Der Zwei-Spie- 
ler-Modus ist span- | 
nend und lustig zu- 
gleich. Schnell ist die . 
Munition verschossen 
und der andere hat g 
wieder die drei Geld- | 
büchsen vor mir ein- | 


gesackt. Gegenseitige Behinde- 
rung steht ebenso wie Rücken- 
deckung bei heißen Gefechten 
auf der Tagesordnung. 


‚Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Team 17, Zirka-Preis: 90 Mark 
AMIGA 74% 
Grafik: 74% 
‚Schwierigkeit: mittel 


Sound: 72% 


nicht geplant 
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Barbarisches Schwert 


ine Gilde von richtig bösen 

Zauberern will zusammen 
mit den Kollegen von der Ge- 
sellschaft für kreative Katastro- 
phen die Fantasy-Welt verskla- 
ven. Größtes Hindernis ist 
Karn, der Barbar, der seine 
Freiheit liebt und besonders 
schlagkräftig ist. Um Karn zu 
vernichten, erschaffen die Zau- 
berer das Schwert "Deathbrin- 
ger", in dem der Dämon Abad- 
don persönlich haust. Dum- 
merweise fällt Karn das 
Schwert in die Hände, und ge- 
meinsam gehen die beiden 
nun auf Zaubererjagd. Death- 
bringer erinnert an andere Bar- 


Im Prinzip ist das der 
älteste aller Hüte: 
Spiele fast identi- 
schen Inhalts gibt es 
schon seit fünf Jah- 
ren. Aber man muß 
Deathbringer lassen, 
daß es technisch 
wirklich toll gemacht 
ist. Die PC-Version 
serollt flott und in 
mehreren Ebenen, ist 


Diese drei Brüder haben einen gestörten Hormonhaushalt (MS-DOS) 


” 


5 
Er 


barenspiele, die man schon 
auf Computern sah: Die Spiel- 
figur läuft nach links oder 
rechts, mit dem Feuerknopf 
läßt sich das Schwert zum 
Schlagen bewegen. Dabei 
wird auch fleißig gescrollt, bis 
Karn an einem Ausgang ange- 
kommen ist. Dort muß man 
noch gegen einen Obermotz 
antreten; nach einem Sieg wird 
Karn in der Mitte des nächsten 
Levels abgesetzt. Von da aus 
könnt Ihr wieder links oder 
rechts weiterspielen. Sogibt es 
Dutzende von Möglichkeiten, 
sich bis in den höchsten Level 
zu arbeiten. bs 


Schlagarten (hoch, 
mittig, tief) und des- 
wegen wenig Strate- 
gie und mehr Hau- 
Drauf. Ab Level 3 wird 
es recht schwer, mit 
den Gegnern fertigzu 
werden. Dahättendie 
Programmierer dann 
schon Paßwörter 
spendieren dürfen. 
Netter Einfall: Wenn 


schön bunt und bietet fetzigen man das Schwert nicht oft mit 
‚Adlib-Sound. Spielerisch ist es Gegnern füttert, richtetessichir- | 


Mittelklasse: Es gibt nur drei 


gendwann gegen den Spieler. 


Genre: Action 
Hersteller: Empire, Zirka-Preis: 90 Mark 


MS-DOS 61% 
Grafik: 75% Sound: 65% 


‚Genießt unseren Service Heute bestellt Gestern geliefert 2, 
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‚Schwierigkeit: mittel 


in Vorbereitung 


in Vorbereitung 


nicht geplant 
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Pow.mong.Data 45.-/45.- 
Realms 79.-/79.- 
WWF Superstars 69.-/69.- 


[Bopulouslil 
(UltimayVj] 


GALAXY 


Tennis jp 
GAME GEAR 


IDonaldjDuck$jp]69'2} 
‚Sonic}jp) 169° 


System Card 3.0 jp 179.- 
fast alle Classics lieferbar 


PC ENGINE 


Keil Ghost 3us 149.- 


Joystick XE1-SFC 229.- 


SUP.FAMICOM 


Ein:Eant-2jus@1697, 
Zeidalillfuswe16 9°, 


089/7605151 


Plinganserstr.26 8000 München 70 


Simpson: 
Terminator us 
WWF Superstars dt 


GAMEBOY 


139°7 
Binallkant:lljus#79%2 
EinaljLant-Advg79:7] 
Turricanjus/dtW69:) 


Trek 25th A. 99.- 
W.C.Il Spec.Operation 49.- 
Ultima VII 109.- 


Haltestelle Harras. 
Händleranfragen erwünscht. 


N Telefax:089/7698024 


nhPlexus GmbH 


Anmerkungjpjapani nglisch*dt:deutsch 
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Zwergenaufstand 


‚Allein gegen Minen und Panzer (C64) 


Smash T.V. 


m Jahre 1999 unterhält eine 

Fernsehshow ganz beson- 
derer Art die Massen: "Smash 
TV.” In mehreren großen Are- 
nen kämpfen zwei menschli- 
che Individuen um Preise, 
Geld und Leben. 

Ihr steuert einen dieser Hel- 
den, zu zweit tretet Ihr in einem 
Wettlauf um die meisten Preise 
gegeneinander an. Die bild- 
schirmgroße Arena seht Ihr 
aus schräger Sicht von oben. 
Ständig purzeln irgendwelche 
Schlägertrupps durch einen 
der vier Eingänge in die Kampf- 
halle hinein. Bewaffnet mit Ba- 
seballschlägern und anderen 
tödlichen Utensilien versu- 
chen sie, Euch einzukreisen 
und kräftig zu verdreschen 
Um diverse blaue Flecken zu 
vermeiden, hat Euch der Quiz- 
master (zugleich der allerletzte 
Obermotz) eine kleine Pistole 
mitgegeben, mit der ihr die an- 
greifenden Massen rapide de- 


zimieren könnt. Ab und zu er- 
scheinen einige Extras (meist 
Waffen) in der Arena. Leider ist 
die Lebensdauer solch einer 
Waffe beschränkt; nach weni- 
gen Sekunden muß man wie- 
der auf liebgewonnene Rake- 
tenwerfer oder Schrotflinten 
verzichten und auf die Stan- 
dardknarre zurückgreifen — 
bis zum nächsten erhaschten 
Extra. 

Ihr drängelt Euch geschickt 
durch Lücken in den Feindes- 
reihen, während Ihr — und das 
ist der Clou des Spiels — mit 
dem anderen Joystick in eine 
beliebige andere Richtung 
schießt. Natürlich läßt's sich 
auch mit nur einem Joystick 
spielen. Wenn Ihr im Besitz ei- 
nes Vier-Spieler-Adapters für 
den Parallel-Port seid, bekommt 
Euer Kampfgenosse ebenfalls 
zwei Joysticks zugeteilt. An- 
sonsten bleibt eine Tastatur- 
steuerung als Alternative. ri 


LU 


Vorsicht vor den roten Burschen: Sie sind brandgefährlich und 
explodieren wie eine Splitterbombe (ST). 
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| Leiderkommt dasTV- 
Feeling in den wenig 
| abwechstungsreichen 
Computer-Adaptionen 
| nicht so gut rüber wie 
beim Automaten, bei 
| dem man von oben — 
eben wie in eine Are- 
| na — auf den riesi- 
gen Bildschirm her- 
| abguckt. Obwohl auf 
| dem Monitor einiges 
los ist (Anwärter auf den "Die- 
| „meisten-Sprites-auf-dem-Bild- 
schirm"-Award), geht der Spiel- 
| spaß relativ schnell flöten. Mitzu- 
nehmender Hektik, Schwierig- 
1} keit und Geschwindigkeit der 
Gegner verliert man die Lust am 
| Abschlachten der amoklaufen- 


ATARIST 63% 


Grafik: 61% Sound: 24% 


Schwierigkeit: mittel 


ee 


Genre: Action 
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 50 bis 90 Mark 


— 


den Baseball-Spieler. 
Grafisch ist ebenfalls 
nichts anspruchsvol- 
les zu finden. Er- 
staunlicherweise wird 
Smash TY. leicht mit 
den riesigen Sprite- 
Massen fertig: kein 
Ruckeln, minimaler 
Geschwindigkeitsver- 
lust. Die beiden Ver- 
sionen unterscheiden 
sich hauptsächlich in puncto 
Schwierigkeit; auf dem 64er 
kämpft man sich wesentlich 
leichter bis zur Bonusarena vor. 
Wer auf eine moderne Variante 
des Klassikers "Robotron 2084" 
steht, der darf sich bei Smash 
TV. zuschalten. 


so 


‚Actio 


in Vorbereitung 


C64 65% 


Grafik: 63% Sound: 24% 
‚Schwierigkeit: mittel 


Dr. Extra rät: Der Flammenwerfer ist nicht die beste Waffe, 


ich empfehle die Schrotflinte (ST) 


a ZEUNY 


NOW THE POWER TO FIGHT BACK COMES TO YOU... 
IBLECCCDMIIE 
EINVWINICIIBLLUIESE 


ME I I 


MEHR LEVELS...MEHR SPASS! 
be 149 R | o. 


&F VERSANDKOSTEN 


—ı 
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12 MONATLICH 
ERSCHEINENDE 


MAGAZINE 
(WERT DM 60.00) 


in leitung gibt Ihnen fuer die 
da ei ren Spiele die Parameter an.Fuer 
blingsspiel einfach die Parameter eingeben, 
_ um mehr Leben, Energie usw. zu bekommen. 


E Mit der intelligenten ASIC-Hardware erkennt 
KOENNEN sie "TIEB das Action Replay Cartridge auch die neusten Spiele 
ki I (bis zu 8 Megs). Die letzten Parameter werden in den 
BIS ZUM ENDE DURCHSPIELEN! monatlich erscheinenden GAME BUSTER-Magazinen 
publiziert. 
Durch mehr Leben, mehr Power, mehr Munition 
und mehr Energie wird es kein Gegner mehr 


Keine Vorkenntnisse notwendig, da alle Eingaben 
schaffen, Sie zu ueberwinden. 


ueber den Joystick/Pad getaetigt werden. 


Einfach: icht. 
Einfach zu bedienen: Geben Sie die Parameter SET ERNGSUEN! 


fuer das Spiel ein und durchlaufen Sie Levels, 


Das Modul arbeitet als Adapter fuer japanische 
die Sie nicht gesehen haben. 


Module! Kein Adapter mehr notwendig. (Ein Adapter 


Das Action Replay Modul hat einen exklusiv alleine kostet ca. DM 60,00!) 
entwickelten LSI-Chip, der es erlaubt, Ihre Modul- 2 
Parameter zu veraendern. Komplett-Lieferung. 


ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR. 


DATAFLASH GmbH Wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.: 02822158545 u. 68546, Telefax: 02822-68547. 
Auslancsbestlungen nur gegen Vorauskasse 
HH Versandkosten bi Vorkasse DU 6,00 bi Nachnanıme DM 10,0. Unabiingg vr der besten Stückzahl. 


Distributor für Bern: MUEKRA DATENTECHNIK, Schönebergerstr. 5,1000 Barlin 52, Tel: 0307529150-50 
für Östemeich: COMPLTINE ZECHBÄUER, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tal: (0222) 4085256 
DARIUS- SOFT, Andress-Huger-Gasse 58/1, 1220 Wien, Tel: 01/2305800 u. 2984480, Teletax: 0172396115 
für ie Schweiz: SWISOFT AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel: 0327231833 
für Holland: EUROSYSTEMS 2... Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel: 088/5165655, Toletax: 08380132146 
für Belgien: COMTEC, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel.: 038772028 u. 014/658521, Telefax: 048771465 


computerspiele/tests 


‚Auf dem PC wurden Grafik und Sound gehörig aufgepeppt (MS-Dos) 


Teenage Turtles 2 


The Arcade Game 


D: miese Shredder hat mal 
wieder die geliebte April 
samt Lehrmeister Splinter ge- 
kidnappt und hält sie in einem 
Versteck gefangen. Doch die 
"Teenage Mutant Hero Turt- 
les” stürzen sich mit ihrem 
markerschütterndem "Chowa- 
bungal” ins Abenteuer und 
verzichten sogar auf eine Piz- 
zafete, um die beiden Freunde 
aus den Klauen des unbere- 
chenbaren Shredders zu be- 
freien. Eure Aufgabe ist es, ei- 
ne der vier mutierten Schild- 
kröten heil durch zehn Levels 
zu bugsieren. Am Anfang 
sucht Ihr Euren Lieblingshel- 
den aus, der dann exklusiv sei- 
ne Nahkampfwaffe sprechen 
läßt. Zur Auswahl stehen natür- 
lich Raphael, Michelangelo, 
Donatello und Leonardo. 

‚Auf dem Weg durch die hori- 
zontal scrollenden Levels war- 


auroee] 
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peinlich und unfair (C64) 


60 


Ihr werdet von zwei Fieslingen gewürgt und April schaut untätig zu — 


ten Unmengen von Schlägern, 
die Euch das Leben zur Suppe 
machen. Sie dreschen nicht 
nur brutal zu, sondern werfen 
mit Gullideckeln, pieken mit 
Schwertern und schießen mit 
Kanonen aufEuch. Doch einen 
wahren Pizzafan erschüttert 
nichts, und so rächt Ihr Euch 
mit ungewöhnlichen Fußtritt- 
Faustschlag-Kombinationen. 
Am Ende aller Levels, die 
heruntergekommene Plätze 
New Yorks repräsentieren 


(brennender Korridor, Tiefga- 
rage, Kanalisation und mehr), 


TEEHRGE MUTAHT WAIR 


<URTLES 


Als solider Vertreter 


> 


des Hau'’drauf-Gen- 
res bringt Turtles 2 
keine großartigen 
Neuerungen, macht 
aber trotzdem Spaß. 
Die zehn Levels gibt's 
in jeweils anderer 
Grafik und mit ver- 
schiedenen Musik- 
stücken: Beides ist 
professionell, aber 


nicht sonderlich einfallsreich. 
Die vier Schildkröten hätten als 
Titelfiguren für wesentlich mehr 
Gags und Überraschungen sor- 
gen können. Extras fehlen leider 
gänzlich. Bis auf die Pizza bietet 


diese Umsetzung w ] 


nig typisch "Turtel 
ges”. Trotzdem wird | 
die Prügelei dank un- 
komplizierter Steus I 
rung nicht zum Joystik- 
Krampf; abwechs- I 
lungsreiche Angrifs- | 
taktiken der Gegner 
lassen kaum Lange- | 
weile zu. Leute, die 
den Automaten ver- 
götterten, werden an den Umset- 
zung für C64 und MS-DOS trotz | 
kleiner Schlampereien ihre helle 
Freude haben. Besser als daser- 
ste Turtles-Spiel ist der Nachfol- 
ger auf jeden Fall, l 


ee u u u  — —— 


Bevor Euer Held in die Suppe kommt, wird er noch einmal auf Herz 


Er. 


und Nieren von Shredders Robotern durchleuchtet. 


findet ein Stelldichein mit ei- 
nem schwerbewaffneten Ober- 
bösewicht statt. Habt Ihr auch 
ihn zerlegt, explodiert er lusti- 
gerweise, und Ihr dürft die 
nächste Prügelsession einbe- 
rufen. Um bei Kräften zu blei- 


ATARIST 


in Vorbereitung 
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Am Ende des zweiten Levels wartet einer von Shredders 


ben, findet Euer Held diverse 
Pizzapackungen, die ein K.O.- 
geschlagener Fiesling ab und 
zu vergißt, mit in die ewigen 
Jagdgründe zu nehmen. Lei- 
der könnt Ihr auf dem C64 
nicht im Duett losprügeln. kn 


. Schwier 


Oberdummköpfen mit einer Laserkanone auf Euch 


„und alles zusammen in eine Schachtel gepackt 

Drei der rasantesten, stürmischsten und gefährlichsten 
Simulationsspiele in einer Packung. 

Wenn Sie Besitzer eines Amiga sind, finden Sie FIA-I18 
Interceptor"* in Ihrer "Air, Land and Sea” Kollektion. Fliegen Sie 
sieben Kampfeinsätze an Bord eines F-I6 oder F-18, bringen Sie sich vor 
Cruise-Missiles in Sicherheit, retten Sie abgeschossene Kameraden, 
retten Sie den Präsidenten! und fliegen Sie unter der Golden Gate 
Brücke durch - so ist halt das Leben eines modernen Piloten. 

Dem PC-Besitzer bietet Stormovik:Soviet Attack Fighter SU- 
25% die Chance, Kampfeinsätze aus sowjetischer Sicht zu fliegen. Ganz 
richtig, Genossen, Sie sehen Ihre Maschine aus 13 Perspektiven und 
greifen die realistischen 3D-Bauten, Panzerfahrzeuge und Flugzeuge an. 

Für beide Systeme wird das”Greatest Spectacle in Racing”® in das 


#Die PC-Version weist Stormovik: Soviet Attack Fighter” 
anstelle von FJA-I8 Interceptor auf, 


L.BCT 


GEN, HABEN 


großartigste Autorennen umgesetzt: Indianapolis 500°: The 
Simulation’%. Wer sich nicht gleich selber als Konstrukteur versuchen 
möchte, hat die Auswahl unter drei Boliden, um gegen 32 verschiedene 
Rivalen anzutreten. Anschließend können Sie Ihre Fehler und Triumphe 
aus 6 verschiedenen Perspektiven noch einmal vor sich ablaufen lassen - 
für den Fall, daß Sie beim erstenmal die Augen zugekniffen haben... 

‚Abgerundet wird die Kollektion durch 688 Attack Sub"*. 
Erleben Sle faszinierende Grafik und digitalisierte Bilder als Befehlshaber 
auf dem 688 oder dem sowjetischen Alfa. Planen Sie Ihre Strategie und 
Taktik in zehn verschiedenen Szenarios mit ungeahnten Möglichkeiten, in 
den heißesten Gewässern des Planeten. Dieses Spiel ist nichts für Sie, 
wenn Sie klaustrophobisch veranlagt sind oder den Anblick 
heraneilender Torpedos nicht vertragen. 


ReNIC 


Verkaufsagenten: United Software GmbH, Haupstrasse 70, 4835 Rietberg Tel: 05244 4080 


Profisoft GmbH, Heinrich - Hasmeier Strasse 33, 4500 Osnabruck Tel: 0541 122065 
Leisuresoft GmbH, Robert Bosch Strasse 1, 4703 Boenen, Tel: 02383 690 

News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf 1, Tel: 0211 676201 
Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29, 5100 Aachen, Tet 0241 152051 


ARTS® 


03.9000 Computrbesizor oralen regelmäßig unsere‘ 
informative Preisliste. Mit 1,40 DM in Briefmarken sind auch Sie dabeil 


Se wir Deutschlands beliebtestes Softwarehaus * 


über 6 Jahren sin 
ut ASM-Umfrage nach dem beliebtesten Softwarehaus mit dam besten Service, 


Wir führen auch Spiele für ATARI ST, C 64 & NES. 
Mehr Informationen dazu geben wir Ihnen am Telefon! 


F1 GRAND 
PRIX * 


Die starke Formel 1 - 
‚Simulation von Microprose 


..84.90 
84.90 


h ‚Amiga .. 
Suhl Aunsr 5 


‚Suspicous Cargo 
Une sing 7 


STARTREK 6 


Raumschiff Enterprise auf 
neuer Fahrt. 


BEILILEFILERELRIE 


328 
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BEHOLDER 2 


Das neueste Rollenspiel aus 
der AD&D-Schmiede. 


Magadrive 
Immora! 


BUBeam aa sn ntsenten REN 116-008 
Shadow ol he Boast 

‚Atari Lynx.. 
Game Boy (Gerät plus 1 Spie 
Game Gear (Gerät plus 1 Spiel) 
Mogadrive (Gerät plus 1 Spiel 
5000 KÖLN 41 VERSAND 
DürenerSu.394, Tel 0221740 1047.48  |KleInGEDRUCKTES 


köh 41 ‚Laden Be ® Vorankündigung 
sotteswag 157, Tel. 0221/425566 Fe WERE | 3 Aelekung 


Köln 1 Laden era : 
Mathlasstr. 24-26, Tel 02 21 /23 95 26 DE 
BLITZ-VERSAND 


Be an Ken 
ünsterste 18, Tl AMMELNUMME! 
Düsseldorf 1 Laden SEELE 
Pempolloner St. 47, Tol.0211136.4445 02 21 - 430 10 47 
kf : = 
antr a Farmer am 
Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf genügt. 
‚Auch über BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse. 
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computerspiele/tests 


Fang den Stein 


‚Auf Wunsch kann ohne Blutvergießen gekämpft werden (Amiga) 


iel Blabla verschwenden 
die Mindscape-Regeldich- 
ter, um Sinn und Zweck ihres 
actionlastigen Adventures 
"Moonstone” zu erklären: Als 
unerschrockener Ritter durch- 
streift Ihr eine keltisch ange- 
hauchte Fantasy-Welt, um ei- 
nen der sagenhaften Mond- 
steine einzusacken. Danach 
müßt Ihr vergreiste Druiden zur 
rechten Zeit am rechten Ort 
präsentieren. Kurz: Wer einen 
Mondstein vorzeigt, wird von 
den Göttern reich belohnt. 
Ihr (und bis zu drei Mitspie- 
ler) bewegt Euren Rittersmann 
per Joystick über die Landkar- 


1 
I 
I 
I 
I 
| 


Mehr als ein (sehr 
gnädiges) "Geht So" 
springt für Mindsca- 
pes unausgegorenes 
Action/Adventure-Ge- 
misch nicht raus: Für 
Freunde derber Bild- 
schirmgewalt der fort- 
geschrittenen Sorte 
bieten die Kampfsze- 
nen sicherliche für 
kurze Zeit Spielspaß 
und Motivation. Hat man sich je- 


Suche nach dem tieferen Sinn. 


SS 
RI 


in Vorbereitung 


ATARI ST 


in Vorbereitung 


Ri 


te, auf der Wälder, Steinkreise 
und andere Orte eingezeichnet 
sind. An jedem Zielpunkt war- 
tet Gemetzel auf Euch: Mittels 
acht verschiedener Joystick- 
bewegungen wird ausgewi- 
chen, zugeschlagen oder mit 
Messern geworfen. Eure (Aus- 
dauer, Stärke und Widerstands- 
fähigkeit) spielen dabei eine 
wichtige Rolle und verändern 
sich durch den Besitz von be- 
stimmten Gegenständen. Ne- 
ben Monstern undRittern gibt's 
auch Heiler, Händler, Glück- 
spieler und eine Menge her- 
renloser Artifakte. PS.: 1 MByte 
Speicher ist gefordert. wi 


_-_——- .- .-o 


Den gibt's aber leider | 
genausowenig wie 
Abwechslung, Rätsel | 
oder Kommunikation 
mit anderen Wesen. I 
Moonstone ist inhalt- l 
lich dünn und hält 
auch eisenharte Fan- | 
tasy-Freaks nicht am 
Bildschirm. Ein auf- | 
geblases Einfachst- 
Prügelspiel, dem ge- | 


nau so schnell die Luft ausgeht, 
doch sattgesehen, beginnt die wieder Spieler durchs Disketten- 
wechseln die Geduld verliert. 


FE | 


Genre: Action 
Hersteller: Mindscape, Zirka-Preis: 90 Mark 


AMIGA 48% 


Grafik: 54% Sound: 38% 
Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


Friedhof der Kuscheltiere 


Dringend empfohlen: Dauerfeuer am Joystick (Amiga) 


ine gesunde Mischung aus 

Geschicklichkeits- und Platt- 
formspiel beschert uns System 
3 mit dem Kuschelreigen "Fuzz- 
ball”. Ein junger Zauberer ver- 
wandelt sich durch ein kleines 
Mißgeschick in einen niedli- 
chen Fluffie und darf jetzt 50 
Räume durchhüpfen, um seine 
ursprüngliche Gestalt wieder- 
zuerlangen. Bis es soweit ist, 
warten jedoch jede Menge ag- 
gressiver "Anti-Fluffies”, die 
sich bei Beschuß zusammen- 
kullern. Ist dies geschehen, 
müßt Ihr sie alsbald von der 
Plattform schubsen. Gelingt 
nicht innerhalb eines Zeitlimits, 


Fuzzball entpuppt f” BE 


sich als ein solides 
Geschicklichkeits- 

spiel, das zwar wenig 
Neues bietet, aber 
durch lustige Musik 
und nette Grafik or- 
dentlich aufgepeppt 
wurde. Die Fuzzies 
sehen niedlich aus 
und die Bonusräume 
sind schön versteckt. 


mutieren sie in anders gefärb- 
te, noch agressivere Kuschel- 
tiere. Zudem tummeln sich wei- 
tere, oftmals nicht zerstörbare 
Gegner auf dem Bildschirm. 
Sogar die Bodenbeschaffen- 
heit der Plattformen ändert 
sich (u.a. glattes Eis). 

Eure Hauptaufgabe ist, diver- 
se Früchte, Kristalle und Hun- 
dekuchen einzusacken. Ein 
Raum ist dann geschafft, wenn 
Ihr alle Gegenstände aufge- 
sammelt habt. Da Eure Zeit be- 
grenzt ist, greifen nach Ablauf 
der Musik Unmengen Insekten- 
flieger an, die ein Überleben 
fast unmöglich machen. kn 


spiel ins gehobene 
Mittelfeld absacken. 
In einigen Räume geht 
einem das Früchte- 
sammeln beim zehn- 
ten Versuch gehörig 
auf die Nerven — ein 
Paßwortsystem hätte 
nicht geschadet, Trotz- 
dem landet das nette 
Fuzzball immer wie- 
der im  Disketten- 


Träge Steuerung und penible schacht, hat aber dank obiger 
Kollisionsabfrage lassen Fuzz- Mängel das Zweier-Gesicht nicht 


ball allerdings vom Oberklasse- 


verdient. 


Genre: Geschicklichkeit 


Hersteller: System 3, Zirka-Preis: 60 bis 80 Mark 


nicht geplant 


RIS 
in Vorbereitung 


in Vorbereitung 


computerspiele/tests 


Kampf um Prozente 


ie Umsetzung des "Vol- 

fied”-Automaten, der wie- 
derum auf "Qix”-basiert, darf 
jetzt jeder Computer-Freak im 
Diskettenschacht seines Spie- 
leknechts verschwinden las- 
sen. Die Grundidee wurde bei- 
behalten: Das Spielfeld, auf 
dem sich allerlei Aliens tum- 
meln, muß durch Bewegung 
Eures "Scanner-Schiffes” stän- 
dig verkleinert werden. Das 
klappt wie folgt: Ihr zeichnet 
eine Fläche aus, die anschlie- 
Bend eingefärbt wird. Dabei soll- 
tet Ihr den Vorgang vollenden, 
bevor ein verwirrter Unhold die 
Linie berührt. Schafft Ihr's nicht, 


kommt eine elektrische Ladung 
herangepfiffen und brutzelt 
Euch ein Leben weg; mit etwas 
Glück erreicht man die sichere 
Grundlinie, bevor einen der 
Stromstoß elektrifiziert. Schmet- 
tert Ihr frontal gegen einen An- 
greifer, ist's jedoch um Euch 
geschehen. Habt Ihr mehr als 
eine bestimmte Prozentzahl 
ausgezeichnet, explodiert der 
Motz und Ihr nehmt die nächste 
Spielstufe in Angriff. Schnei- 
det Ihr diverse Extrafelder mit 
aus, dürft Ihr Euch auf Punkte, 
Speed-Up's oder Kanönchen, 
mit den Ihrfiese Aliens wegput- 
zen könnt, freuen kn 


Volfied ist ein solides EN auf: Über das Alter der 


Spielchen zur Ent- 
spannung, ohne durch 
irgendeine Art von 
Neuerung aufzufal- 
len. Die Spielidee ist 
zwar alt und gut, wirkt 
aber heutzutage et- 
was abgegriffen und 
verstaubt. Neue, revo- 
Iutionäre Ideen sind 
gefragt — ständige 


Spielidee täuschen 
sie aber nicht hinweg. 
Grafik und Sound be- 
wegen sich auf mittel- 
mäßigem Niveau — 
fürden Spielspaß trifft 
Gleiches zu. Der ab- 
solute Qix-Fan wird 
Volfied jedoch lieben, 
denn eine gewisse 
Motivation kann dem 


Aufgüsse von Klassikern gibt es Programm (dank guter und fes- 


zu Genüge. Einzig die netten Ex- 


selnder Spielidee) nicht abge- 


tras lockern das Ganze etwas sprochen werden. 


in Vorbereitung 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Empire, Zirka-Preis: 60 bis 90 Mark 


AMIGA 64% 


G 64% Sounı 


Schwierigkeit: mittel 


computerspiele/tests 


Faule Söldner 


YryeNartis Kavalterierau 


‚rien 


4000 Miliz Wurfseschoßexperte. Eine 
/sebr loyale Einbeit, sie füblen sich 


unbesiesbar. 


Auch die Truppen werden durch Icons ausgestattet und bewaffnet 


it 39 Jahren gehört Steve 
Turner bereits zu den Alt- 
stars der englischen Software- 
szene. Obwohl das Entwick- 
lungsteam Graftgold, das er 
Ende der 80er Jahre mit An- 
drew "Uridium” Braybrook 
gründete, hauptsächlich durch 
Konvertierungen und Neuauf- 
lagen ("Super Off Road", 
"Rainbow Islands” und "Para- 
droid 90") von sich reden 
machte, ist Steve selbst einer 
der wenigen Allrounder der 
Branche. Für seine Spiele er- 
tüftelt er komplizierte Grafiksy- 
steme und -routinen und inno- 
vatire _Handlungskonzepte. 
Gut ein Dutzend Programme 
hat er seit 1982 erdacht und im 
Alleingang realisiert 
Für sein neuestes Spiel holte 
sich Turner technische Unter- 
stützung von der kompletten 
Graftgold-Mannschaft. Die 
Weltensimulation "Realms” 
entführt Euch auf einen gleich- 
namigen Kontinent, um den 
die Völker der Zwerge, Orcs, 
Elfen, Amazonen, Wikinger 
und Barbaren im erbitterten 
Wettstreit liegen. 


= 1220 


Grafisch erinnert’s an Populous, spielerisch ist’s leider nicht ganz so göttlich (Amiga) 


64 


Als Herrscherüber einen der 
sechs Stämme betreut Ihr Eure 
Städte und Armeen ausschließ- 
lich über Maus und Icons: 
Dank des "Festungsbild- 
schirms” könnt Ihr das Land, 
alle Truppen, die Handelswege 
und den Inhalt Eurer Schatz- 
kammern überprüfen. Befindet 
Ihr Euch "in der Festung” wird 
die Zeit angehalten, so daß Ihr 
Euch in Ruhe informieren 
könnt oder (als einzige Aktion) 
die Steuern erhöht bzw. senkt. 
Von der Festung begebt Ihr 
Euch auf das eigentliche Spiel- 
feld, das in seiner Darstel- 
lungsweise an "Populous” er- 
innert. Hier bewegt und vereint 
Ihr Armeen per Mausklick, 
schickt sie in den Kampf oder 
zur Belagerung einer feindli- 
chen Stadt. Über eine magi- 


Eisartis 


Da ich von einem 

| _Steve-Turner-Spiel 
grundsätzlich Großes 

erwarte, war ich von 

Realms enttäuscht: 

Hinter übersichtlicher 

Grafik, funktionellen 

Icon-Leisten und nütz- 

lichen Status-Anzei- 

gen macht sich schon 

nach wenigen Spiel- 

minuten Chaos und 

Hektik breit. Das liegt hauptsäch- 

lich daran, daß man die Wirkung 

einzelner Aktionen nicht sofort 

überblickt. Ein Trupp setzt sich 

z.B. nach einer Anweisung nur 

schwerfällig in Bewegung; ob er 

Ziel und Zweck seines Auftrags 

durchschaut hat, bleibt ob des 

zögernden und lustlosen Abmar- 

sches unsicher. Der ängstliche 

Spieler verbringt viel Zeit, seine 

Mannen zu überwachen und (si 

cher ist sicher) neu zu "briefen’ 

Währenddessen fällt Stadt um 

Stadt, die Wikinger landen und 


| die Bevölkerung revoltiert. Her- 


In Vorbereitung 


sche Kristallkugel laufen wäh- 
renddessen Meldungen aus 
dem ganzen Reich ein. Schreit 
so z.B. die hungernde Bevölke- 
rung einer Stadt um Hilfe, be- 
gebt Ihr Euch selbst an den Ort 
des Geschehens bzw. ”zoomt" 
Euch in die betreffende Ort- 
schaft. Dort warten (je nach 
Größe und Reichtum der Stadt) 
weitere Optionen auf Euch: Ihr 
dürft Truppen ausheben und 
bewaffnen, Mauern bauen, 
Getreide kaufen, die sanitären 
Einrichtungen sponsern oder 
(im Falle einer Belagerung) Tri- 


Yu zo 


beigerufener Nach. 
schub verschwindet 
und wird nach lan- 
gem Suchen friedlich 
in der Wildnis cam- 
pierend aufgefunden: 
Verdammt, mal wie- 
der falsch geklickt! 
Auch die Tatsache, 
daß es keine Provin- 
zen, sondern nur wei- 
r tes Land gibt, stört die 
Übersichtlichkeit und verhindert 
geschicktes Taktieren. So mar- 
schiert eine eigene Armee ohne 
mit der Wimper zu zucken an ei- 
ner schwerbewaffneten Horde 
von Invasoren vorbei — dank der 
Faulheit meiner Mannen flim- 
mert schon bald ein "Die Stadt 
BlaBla ist komplett zerstört” über 
den Bildschirm. Realms erfor- 
dert Übung und Konzentration; 
wer beides besitzt, Strategie 
schätzt und Icons liebt, kommt 
bei diesem technisch und gra- 
fisch gut gemachten Spiel trotz- } 
dem auf seine Kosten. 
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but an den Feind entrichten. 
Kommt’s zu einer Schlacht, 
wird ebenfalls "gezoomt”. Die 


Armeebestandteile (schwere 
oder leichte Kavallerie und In- 
fanterie in verschiedener Be- 
waffnung) marschieren an ge- 
genüberliegenden Seiten des 
Bildschirms auf und werden 
miteinem Trompetenstoß in die 
Schlacht geschickt. Um jede 
einzelne Einheit müßt Ihr Euch 
dann in Echtzeit kümmern — 
über vier Icons. Fällt die Moral, 
kann's jedoch vorkommen, 
daß die eigene Armee selb- 
ständig den taktischen Rück- 
zug antritt. 

Bei Realms dürft Ihr Spiel- 
stände speichern (und natür- 
lich wieder laden), sowie zwi- 
schen verschiedenen Szena- 
rios wählen: Anfänger sollten 
gegen maximal zwei verschie- 
dene Völker antreten, wäh- 
rend absolute Profis z.B. von 
"Realms of the West” gefor- 
dert werden: Dort gibt es alle 
sechs Rassen und schwerbe- 
waffnete Invasionsarmeen be- 
segeln in Kampfschiffen die 
Meere. wi 
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Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschäft in Ihrer Stadt eröffnen möchten, rufen Sie uns an: Telefon: 0211/4911025 


SPIELEN ONNE ENDE ? 
MIETEN MACHTS MÖGLICH ! 


BeiSOFT&SOUND u ( 
kann man die neuesten 
Computerspiele = n 


Deshalb zu Hause 
testen und dann neu 
und originalverpackt 


(Original mit bei SOFT& SOUND 
A tongl einfach ' kaufen. 
mieten* ...Oder einfach zurückgeben. 


WIR NERYIE {EN COMPUTERSPIELE 


FÜR: ANIORR ATARI-IBM - C-64- GAME BOY UND SOUNDBLASTERKARTEN ( 2.0, DEUTSCH) 


N m Speichererweiterung für 
| 2 a 500: Auf 2, ® MB, 

1 Er holkar. 0-Wait- State, 

} M B Super Slim-Line-Design: 
MEHR SEIN ? zu 2 bir 


3 Jahre Garantie, neue 
SMD-Technik (Nie mehr 
Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 


Wackelkontakte), 


0-1034 Berlin,Boxhagener $t.23,Te.: Ost-Berlin/5892067 W-5600 Wuppertal,Friedrich-Engels-Allee296 Tel.:0202/81118 

0-1330 Schwedt/Oder,Kumerower $tr.1, Telefon auf Anfrage W-5787 Olsberg, Bahnhofstr.19,Te1.02962/6753 

W-2000 Hamburg 76 Beeihovenstr.57,1e1:040/224633 W-5880 Lüdenscheid, Forum am Steinplatz2,Tel:02351/21900 
W-3000 Hannover, Goeihestr.36,Te1:0511/1317312 W-6000 Frankfurt a.M.,Wielandstr.25,Tel:069/590180 
0-3014 Magdeburg, Braunschweiger Str. 104, W-6500 Mainz 1,Kirschgarten 6,Tel.:06131/237665 
W-3100 Celle, ImKreise16, Telefon auf Anfroge W-6600 Saarbrücken Stengelstr.8,Tel.:0681/582771 

W-3200 Hildesheim, Kardinal-Bertram-Str.32,Tel.:05121/35686 W-6650 Homburg,Karlsbergsir.16,Te1.06841/15142 
W-3300 Braunschweig, Holwedestr.10,Te1.:0531/508231 W-6800 Mannheim, Jungbuschst.3,Tel:0621/101203 
W-4000 Düsseldorf 30,Gneisenaustr. 1 Tel:0211/4910187 0-7050 Leipzig, Dreilindenstr.17,Tel.Leipzig/ 4787781 

W-4050 Mönchengladbach, Neusser 5r.210,18.02161/601556 W-7500 Karlsruhe 21 ,Lessingst.5,Tel.:0721/853360 
W-4100 Duisburg 1,Ulrichstr.2-4,Tel:0203/21084 0-7560 Guben,AltSprucke32,Tel.:Guben/53552 
W-4250 Bottrop 1,EssenerSir. 6,Te1.:02041/21973 W-8000 München, Ringseisstr.8,7e1.089/531764 
W-4300 Essen ,MolikeStr.36,Tel:0201/207629 W-8134 Pöcking, Schloßberg 2, im Bahnh.Possenhofen,Tel.:08157/4088 
W-4400 Münster, Ferdinandstr.8 W-8500 Nürnberg, Findelwiesensir.37,Tel:0911/467744 
W-4690 Herne, Hauptstr.178,11.02325/53643 W-8900 Augsburg, Heini-Ditmar-Str. 17,Te1.:0821/581993 
W-5000 Köln 1,Von-Werth-Str.20-22,1.:0221/121806 W-8960 Kempten, Kronenstr.31 Telefon auf Anfrage 
W-5400 Koblenz, MarkenbildchenWeg 24,Te1.0261/31848 CH-6045 Meggen/Schweiz, Luzerner $t.21 Telefon auf Anfrage 
W-5500 Trier, Zuckerbergstr.21 ‚Tel.:0651/40532 Info Telefon:0211/494862 


SOFT & SOUND Versandzentrale: Essener Str. 4, W-4250 Bottrop 1, Tel.:02041/20424 


*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (Mit Zustimmung der Erziehungberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht möglich! 
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Diese Vereinbarung können Sie innerhalb von acht Togen bei Markt& Technik Verlag AG, Postfach 1304, 
18013 Hocr widerrufen. Zur Wohrung der Frist genögt 


Absendung des Widerrufs 


.powerpost 


Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben für 6,50 DM pro Heft) 


Ich bestelle: 


1/91 Monkey Island im Test, die besten Spiele des Jahres, 
Super Famicom von Nintendo, Die unendliche Geschichte 2 Stück: 


11/91 Dos Milionenobjet: Termintor 2, Wizardy 


gebolte Spielepower, Nemesis 2 fü alle Gomeboy-Fons Stück 


12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Test, 


sind nicht die systemab- 
gigen Unterschiede ge- 
nt; esist klar, daßeinC64 
t weniger leisten kann als 


2/91 Mig 29, Wreckers, Savage Empire, Module für Mega die wichtigsten Spielecomputer im Vergleich Stück a ein 386er AT. Die Ge- 
‚Drive und PC-Engine: Dynamit Duke und Aero Blasters Stück: , daß man sich eine 
3/9 Vorschau 91, Gome Boy-Feber, Summe om \ampig programmierte 
Spore Quost 4 Stück ae setzung "Tointängt',eiet 
4/91 Actomodle im Te, Hi Sor-Fibe, Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM ıt groß. Bitte bedenkt 
Ich bestelle: h, daß die große Mehrzahl 

Zum Töten verführt Stück 2/90 (Die 100 besten Spiele 1990) Stück er Leser nicht die Mög- 

6/91 Birds of Pray, Erotik-Spiele, Baby-Boomer, 1/91 (Tps&Tricks) Stück: keit hat, beim Händler 
Might8.Magic 3 Stück: 2/91 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stück. bezuspielen. 

7/91 Jubel, Trubel, Spiele-Spoß, Chuck Yeoger 2, 3/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stück Dielor Steitz, Stulonsee 
under a alegst Du einen Finger auf 
a m BE a 

9/91 Indian Jones 4, 32 Seiten Power Tips, “Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM Ka erden I sakven 
Meg: Lo Mana ie sans Softrare Pr Ich bestelle Sammelodner in Gel zum Emaelreis von 9,99 Maar Redaktionsmann- 

10/91 Software des Grauens, Battle Isle Summe: pm aft, in Zukunft wieder aus- 
der Strategieknöller, Populous 2 Stück (Die Versandkosten werden zum Gesamtrechnungsbetrog oddiert) iger um die Umsetzungs- 


ern mnagessunzu wann, 
installierte es auf meiner 
Festplatte und lud es dann 
erwartungsvoll ein. 

' Ich war echt hingerissen 
von Grafik und Spielablauf. 
Nach dem "Überfliegen” der 
Anleitung und dem Aus- 


Gesamtrechnungsbetrag 


Mu Ber Veawwirn aan 
treiber zu unterstützen. Folg- 
lich befinden sich die Tasten, 
die auf der Schablone so nett 
gekennzeichnet sind, auf ei- 
nem deutschen Keyboard ganz 
woanders. Um trotzdem in den 
Fluggenuß zu kommen, ohne 


...und führe uns nicht 
in Versuchung (Andreas 
Krein, Wiesbaden) 


Mark bei "Andere Welten”, 


Richard Meyer, Rappstr. 15, 
2000 Hamburg 13. Katalog 
gibt’s für 2,50 Mark in Brief- 
marken. Michael Clinard, Lüdenscheid 


Thema 


Umsetzungen 


Mir fällt auf, daß dieses Ka- 
pitel in den letzen Monaten 
sträflich unberücksichtigt 
blieb! Ich persönlich halte 
den Kurzbericht über die Um- 
setzung eines Spiels (als 
Kaufhilfe) mindestens für 
ebenso wichtig wie den Test 
der Ersterscheinung! Es 
kann schließlich zwischen 
den einzelnen Versionen Rie- 
senunterschiede geben (da- 


en kümmern können. In 


DM letzten Monaten sorgten 


er akuter Zeitmangel und 
e»sonelle Unterbesetzung 
dafür, daß wir die Umsetzun- 
gen etwas vernachlässigten — 
Sorry! mh 


Turbokarten 


In Heft 9/91 stellte Alex 
Reuter die Frage, wie sich so- 
genannte "Turbokarten” im 
Rechner auf Computerspiele 
auswirken. Die meisten er- 
schwinglichen Beschleuni- 
gerkarten sowohl für den 
Atari ST, als auch für den 
Amiga basieren auf dem 
Prinzip, den vorhandenen 
68000-Prozessor gegen ei- 
nen mit 16 MHz getakteten 
großen Bruder auszutau- 
schen. Gleichzeitig sind die 
meisten dieser bereits ab ca. 
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POWER PLAY-Abok 


JA, Ih möchte PONER PAY zu Jorge vn 6560, DU (Aland sche 
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Zeitraumes kündigen. 


Home, Vemame 


Trobe, Horsmmrer 
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halbjährlich (34,80 DM) 
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Absender: 


Me, Vorname 


Snaße Munumner 


PLZ Wenn 
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60 Pf 
Briefmarke drauf‘ 


- und ab! 
‚Antwortkarte 
POWER PLAY 
Abonnement-Service 
Markt& Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 
60 Pf 
Brielmarke drauf) 
und ab! 
Antwortkarte 
POWER PLAY 


Leser-Service 
Markt& Technik Verlag AG 
(CSJ Postfach 14 02 20 


8000 München 5 


an Software-Produkten auf den Markt 
kommt! Gründlich und absolut objektiv. 


& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&Tricks 
bei den schwierigsten Spielen! Profimäßlig 
und super clever. 


POWER PLAY - die ganze Welt der 

Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt 
las Abo und Ever Geschenk! 

Es lohnt sich... 


DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEN ii. 


powerpost 


Wenn ich bitten 
darf 


Zum Thema Infocom/Le- 
gend-Schwerpunkt: Ja, ich 
will ihn, und ich glaube, das 
geht sehr vielen Lesern so. 
Also: Wenn Ihr nicht in den 
nächsten Ausgaben einen 
solchen Schwerpunkt bringt, 
wird Euch ein nichtlinearer 
katastrophaler Strukturun- 
wille ereilen (zur näheren Er- 
läuterung bitte im neuesten 
Buch von Douglas Adams 
nachlesen). Das Bob-Bates- 
Interview war sehr gut, aber 
zu wenig über dieses Thema. 

Kritikpunkt Nr. 2: Die Fotos 
müssen wieder lockerer und 
abwechslungsreicher wer- 
den. Das waren noch Zeiten, 
als Heini sich die Sega-Pisto- 
le an die Schläfe hielt, Boris 
sich gar erhängte und eine 
Diskette auf dem Daumen ba- 
lancierte! Etwas mehr Spon- 
tanität, wenn ich bitten darf! 

Kritikpunkt Nr. 3: Warum 
wird bei der Bestenliste aller 
Computersysteme jede Um- 
setzung einzeln aufgeführt? 
Besonders dann, wenn diese 
die gleiche Bewertung ha- 
ben, ist es mir unverständ- 
lich. Das führt dann zu Unge- 
reimtheiten wie: Warum 
steht Monkey Island (Amiga) 
im Gegensatz zum Vormonat 
vor der MS-DOS-Version? 


Heimut Gasekow, Moers 


Gunship-2000-Error 


Wie vieleanderebinichein 
riesiger Gunship-Fan. Alsich 
erfahren habe, daß Gunship 
2000 rausgekommen ist, ha- 
be ich es sofort bestellt. Ein 
paar Tage später kam es end- 
lich an: Ich schob es sofort 
ins Diskettenlaufwerk, ohne 
auch nur einen Gedanken 
dem Mittagessen zu widmen, 
installierte es auf meiner 
Festplatte und lud es dann 
erwartungsvoll ein. 

Ich war echt hingerissen 
von Grafik und Spielablauf. 
Nach dem "Überfliegen” der 
Anleitung und dem Aus- 


schneiden der Tastaturbele- 
gung wollte ich nun zu mei- 
ner ersten Trainingsmission 
starten. Bis dahin verlief ja 
auchalles noch ganz normal, 
aber dann, auf dem Start- 
platz (haltet mich jetzt nicht 
für bescheuert oder doof!) 
kam ich einfach nicht hoch, 
die gleichsinnige Steuerung 
funktionierte nicht, auch 
nicht nach mehreren Versu- 
chen(ichhabes u.a. auchbei 
meinem Freund ausprobiert, 
aber hoch ging es nicht. 
Liegt das vielleicht an der Ta- 
statur (ich habe eine deut- 
sche) oder ist vielleicht die 
Software fehlerhaft? 


Michael Gattmannn, Lengerich 


Das Problem, das Du hier 
schilderst, ist relativ simpel zu 
beheben. Leider weigern sich 
die Microprose-Spiele beharr- 
lich, den deutschen Tastatur- 
treiber zu unterstützen. Folg- 
lich befinden sich die Tasten, 
die auf der Schablone so nett 
gekennzeichnet sind, auf ei- 
nem deutschen Keyboard ganz 
woanders. Um trotzdem in den 
Fluggenuß zu kommen, ohne 


...und führe uns nicht 
in Versuchung (Andreas 
Krein, Wiesbaden) 


die Tastatur umzukrempeln, 
reicht es, wenn Du mit folgen- 
der Tastenkombination Deine 
Tastatur auf das amerikani- 


sche Layout umschaltest: 
<Ctrl>+ <Alt>+<F1> (alle 
Tasten gleichzeitig drücken). 
Und voila, alle Tasten, die auf 
der beigelegten Schablone an- 
gegeben sind, funktionieren — 
auch das Abheben dürfte jetzt 
kein Problem mehr sein. Um 
wieder auf die deutsche Tasta- 
tur umzuschalten, mußt Du fol- 
gende Kombination drücken: 
<Ctrl>+ <Alt>+<F2>. mh 


Helmhoffnung 


Wie könnt Ihr den armen 
Heiko Schiefer nur so schok- 
ken und ihm erzählen, aus 
seinem Darth-Vader-Helm 
würde wohl nichts. Den gibt's 
nämlich für schlappe 135,90 
Mark bei "Andere Welten”, 
Richard Meyer, Rappstr. 15, 
2000 Hamburg 13. Katalog 
gibt's für 2,50 Mark in Brief- 
marken. Michael Clinard, Lüdenscheid 


Thema 


Umsetzungen 


Mir fällt auf, daß dieses Ka- 
pitel in den letzen Monaten 
sträflich unberücksichtigt 
blieb! Ich persönlich halte 
den Kurzbericht über die Um- 
setzung eines Spiels (als 
Kaufhilfe) mindestens für 
ebenso wichtig wie den Test 
der Ersterscheinung! Es 
kann schließlich zwischen 
den einzelnen Versionen Rie- 
senunterschiede geben (da- 


mit sind nicht die systemab- 
hängigen Unterschiede ge- 
meint; esist klar, daßeinC64 
weit weniger leisten kann als 
etwa ein 386er AT. Die Ge- 
fahr, daß man sich eine 
schlampig programmierte 
Umsetzung "einfängt”, ist 
recht groß. Bitte bedenkt 
auch, daß die große Mehrzahl 
Eurer Leser nicht die Mög- 
lichkeit hat, beim Händler 
probezuspielen. 


Dieter Steitz, Stutonsoo 


Dalegst Du einen Finger auf 
eine offene Wunde. Wir neh- 
men uns Deine Kritik zu Her- 
zen und werden uns, dank ver- 
stärkter Redaktionsmann- 
schaft, in Zukunft wieder aus- 
giebiger um die Umsetzungs- 
seiten kümmern können. In 
den letzten Monaten sorgten 
leider akuter Zeitmangel und 
personelle Unterbesetzung 
dafür, daß wir die Umsetzun- 
gen etwas vernachlässigten — 
Sorry! mh 


Turbokarten 


In Heft 9/91 stellte Alex 
Reuter die Frage, wie sich so- 
genannte ”Turbokarten” im 
Rechner auf Computerspiele 
auswirken. Die meisten er- 
schwinglichen Beschleuni- 
gerkarten sowohl für den 
Atari ST, als auch für den 
Amiga basieren auf dem 
Prinzip, den vorhandenen 
68000-Prozessor gegen ei- 
nen mit 16 MHz getakteten 
großen Bruder auszutau- 
schen. Gleichzeitig sind die 
meisten dieser bereits ab ca. 
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300 Mark (Hypercache Turbo 
+; für Atari ST) erhältlichen 
Karten mit 16-32 KByte gro- 
Bem Cachespeicher bestückt. 
Dieser sogenannte "Cache- 
speicher”, das sind Ram- 
Bausteine mit sehr schnel- 
lem Zugriff, bewirkt in Ver- 
bindung mit dem höheren 
Prozessortakt eine effektive 
Geschwindigkeitssteigerung 
von etwa 80%. Da diese Art 
der Hardwarebeschleunigung 
zumindest im ST-Bereich, 
nicht zuletzt dank des gün- 
stigen Preises, eine immer 
weitere Verbreitung findet, 
lohnt eine Betrachtung wie 
sich die gestiegene System- 
performance auch auf Spiele 
auswirkt. Die meisten Be- 
schleunigerkarten arbeiten 
nach dem Einschalten des 
Rechners mit dem alten Sy- 
stemtakt (7 bzw. 8 MHz) und 
ohne Cache. Dadurchisteine 
100%ige Kompatibilität ge- 
währleistet und beim Spielen 
bleibt alles beim Alten. Die 
hohe Taktfrequenz und der 
Cachespeicher sind nach- 
träglich entweder per Soft- 
ware oder durch einen Schal- 
ter (Hardware) zuschaltbar. 
Von Karten, die sich nicht 
umschalten lassen, würde 
ich aus eben erwähnten 
Kompatibilitätsgründen ab- 
raten. Mit 16 MHz spielensich 
Adventures wie "Larry 1-2-3” 
‘oder "'Monkey Island” ex- 
trem rasant, echtes AT-Fee- 
ling kommt auf, und als klei- 
nes Bonbon scrollt der Atari 
ST nun endlich ruckelfrei. 
Zudem ist gerade bei ”Mon- 
key Island” festzustellen, 


‚Wo ist nur mein 
Steuerknüppel hin? 
(Patrick Lamprecht, 
Weisslingen) 
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daß im schnellen Systemtakt 
bereits das Anfangsbild (Ata- 
ri ST) animiert ist. Im Gegen- 
satz zum 8-MHz-Takt ziehen 
nun Wolkenbänder über den 
nächtlichen Bildschirmhim- 
mel. Offensichtlich steht nun 
Rechnerzeit zur Verfügung, 
um zwar programmierte, zu- 
vor aber nicht genutzte Ani- 
mation darzustellen, was 
den Spielwert klar steigert. 
Bei "Populous” sieht das 
Ganze nun jedoch etwas an- 
ders aus. Das Spiel läuft so 
schnell, daß es schlichtweg 
unspielbar wird. Hier hilft nur 
Umschalten auf die alte Takt- 
frequenz. "Their finest 
hour” ändert zumindest sei- 
nen Charakter. Statt in lang- 
samen Propellerflugzeugen 
sitzt man jetzt halt in flotten 
Düsenjägern mit Weltkrieg- 
Il-Outfit. Wem’s gefällt, war- 
um nicht. Bei "Pirates stellt 
man lustigerweise praktisch 
keinerlei Veränderungen fest, 
lediglich die Schwertkampf- 
szenen werden etwas schnel- 
ler. Für reine Ballerspiele gilt 
allgemein: Wem diese Spiele 
schon immer zu leicht waren, 
wird nun seine wahre Freude 
daran haben. Für die restli- 
chen 99,9% aller Spieler wird 
jedoch bereits der erste Level 
zur unüberwindlichen Hürde. 
Da der größte Teil dieser 
Spieleart jeoch ohnehin au- 
tobootend ist, wird der 16- 
MHz-Takt in der Regel nicht 
aktiviert. 

Ich hoffe, zumindest einen 
Teil der auftretenden Schwie- 
rigkeiten, bzw. Verbesserun- 
gen aufgezeigt zu haben. 

Fred Groß, Eppelheim 


Dem wäre eigentlich nur 
noch hinzuzufügen, daß sich 
jeder Käufer solch einer Turbo- 
Karte erst vergewissern sollte, 
ob.diese auch in seinem Amiga 
läuft. Eine Beschleunigung 
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des Prozessors ist nämlich 
auch davon abhängig, ob die 
RAM's diese höhere Geschwin- 
digkeit vertragen, was bei älte- 
ren Modellen nicht unbedingt 
der Fall sein muß. ri 


Lebenslänglich 


Wir fordern Kündigungs- 
schutz auf Lebenszeit für Mi- 
chael Hengst! Ohne ihn wi 
de sich Eure Zeitschrift über- 
haupt nicht verkaufen, denn 
wir beobachten in den letz- 
ten Monaten immer öfter, wie 
er von Redaktionsmitglie- 
dern und Leserbriefautoren 
(man schlage in der POWER 
PLAY 8/91 auf Seite 48 nach) 
fertiggemacht wird. Ohne 
ihn hätte man ja keinen, den 
man fertigmachen könnte, 
folglich sänken die Verkaufs- 
zahlen. 

Malte Hansen, Frerk Kruse, Bohmstedt 


Literaturpreis 

Schon seit einiger Zeit te- 
stet Ihr CDs, Bücher und Vi- 
deos. Anfängliche Bedenken 
bezüglich Eurer Kompetenz 
sind bei mir schnell verflo- 
gen. Ihr macht das wirklich 
gut. Aber was testet Ihr 
denn? Bei den Büchern istes 
besonders kraß. Nur Fantasy- 
Schmarrn und Krimis, mit 
Science-fiction durchsetzt. 
Also wirklich! Es gibt wirk- 
lich viele andere Genres von 
Büchern außer diesen. War- 
um verschmäht Ihr sie? Zwei 
der von Euchin "Who’swho"” 
befragten Programmierer ga- 
ben als Lieblingsautor z. B. 
den Nobelpreisträger Gabriel 
Garcia Marquez an. Dasbleibt 
natürlich die Ausnahme; die 
Mehrheit der Befragten ließ 
sich lieber mit Stephen King 
verblöden. Auch bei Malern/ 
Grafikern verhält es sich so: 
Wer hier nicht Boris Vallejo 
(anstelle z.B. Marc Chagall) 
nennt, wird zum Kuriosum. 
Auch bringt Ihr meiner Mei- 
nung nach viel zu viel Comic- 
News. Sieht denn so Euer 
Ideal-Gamer aus? Hockt den 
ganzen Tag vorm Computer, 
hat keine Ahnung von ir- 
gendetwas anderem, liest 
nur Comics oder wennschon 
ein Buch, danneines, das auf 
billigen Schockereffekten 
aufbaut, wie z. B. die von 
Konsalik oder King? Nein, 
ich fühle mich nicht dazuge- 
hörig, es gibt doch auch an- 
dere Leute außer mir, die den 
Computer neben anderen 
Sachen in ihrem Leben ha- 
ben. Michael Hoenig, Landau 


Wir versuchen, bei unseren 
Buchbesprechungen auf dem 
Teppich zu bleiben: Auch se- 
hen wir uns nicht unbedingt als 
Alternative zur Literaturbeilage 
in der Frankfurter Allgemeinen 
Zeitung. Sicher besitztsogarin 
unserer Redaktion der eine 
oder andere das intellektuelle 
Potential, um z.B die tieferen 
Seelenzustände in Martin Wal- 
sers neuestem Werk auszulo- 
ten. Nach einer spontanen 
Umfrage im Kollegenkreis ist 
auch die lateinamerikanische 
Literatur und Gabriel Garcia 
Marquez nicht gänzlich unbe- 
kannt. Trotzdem gibt es für uns 
nichts Größeres als einen rich- 
tig "trivialen” Fantasy- oder 

Science-fiction-Schmöker. 
Nicht jeder ist schließlich zu 
den höheren Weihen der Lite- 
ratur berufen. vw 


Mehr als eine 
Schraube locker 


Wie es mir doch gelang, 
den Familienfrieden wieder 
herzustellen: "Papa?" — 
ja, mein Sohn?” Ich war ge- 
rade dabei, auf meinem Atari 
ST letzte Hand anzulegen 
beim Entwurf des Theater- 
plakates. ”Krieg’ ich zu Weih- 
nachten einen 386er AT mit 
VGA-Karte und Monitor und 
Joystick und Speichererwei- 
terung auf mindestens 2 
MByte und einer Roland- 
LAPC-1-Karte und einer 
Soundblaster-Karte und der 
Logitech-Maus und Gravis- 
Joystick und einer 80-MByte- 
Platte?” Ein Fingernagel ge- 
riet zwischen zwei Tasten 
und brach ab: "Bist du 
krank? Wovon sollen wir 
denn die nächsten Monate 
leben? Und was ist mit de 
nen beiden Geschwistern? 
— "Aber in POWER PLAY 
steht, ein solcher Computer 
sei der Spieleprinz der Zu- 
kunft, und ich möchte so ger- 
ne Eye of the Beholder spie- 
len!” — ” Das muß wohl die 
Aprilnummer sein” — 
"Nein, es ist die neuestel” 

Tatsächlich: "Wer mit sei- 
nem Computer hauptsäch- 


ee N A 


lich spielen möchte, sollte 
vom Kauf eines STs (...) Ab- 
stand nehmen” und 
sich keinen C 64er zu.’ 

"Mein Sohn!”, hob ich an, 
"tut mir leid, aber die haben 
nicht nur eine Schraube 
locker. Vielleicht haben die 
alle Bonzeneltern oder ver- 
dienen selbst zu viel, aber 
wer einem 11jährigen wie dir 
unterjubelt, er müsse, weiler 
hauptsächlich spielen will, 
4500 Mark ausgeben, sollte 
in  Sicherheitsverwahrung 
genommen werden, wegen 
gravierendem Realitätsver- 
lust oder Volksverdummung 
oder so! Denn ein Spiel hast 
du damit noch nicht. Und die 
halbjährige Einarbeitungs- 
zeit, bis du auch nur ein Spiel 
auf Festplatte laden kannst? 
Und dann funktioniert das 
noch nicht einmal wie bei 
dem guten Wing Comman- 
der 2? Und alle Nase lang ir- 
gendeine andere DOS-Ver- 
sion?” — "Aber für deinen ol- 
len Atari gibt es bald keine 
Spiele mehr!” "Wir haben ja 
die alten noch nicht einmal 
durchgespieltl, Und außer- 
dem stimmt das nicht: In die- 
ser Nummer stellen sie 23 
neue Spiele für Atari und 2 
fürC 64 vor. Und den Atari hat 
POWER PLAY schon im letz- 
ten Jahr sterben lassen, es 
würden angeblich keine 
Spiele mehr entwickelt bzw. 
umgesetzt. Nein, mein Sohn! 
Spare meinetwegen auf ei- 
nen Amiga oder auf das 
Sega-System, du bekommst 
dafür auch einen Zuschuß, 
aber nimm die Redakteure 
von POWER PLAY nicht ernst 
— die verdienen zu viel Geld. 
Aber: Vielleicht gibt's zu 
Weihnachten Amberstar? 
Dein Eye ofthe Beholder, das 
POWER PLAY so gelobt hat, 
ist außerdem voll von 
Macken. Weißt du was? Ich 
habe doch noch die Original- 
Data-Disk vom alten Blood- 
wych auftreiben können! 
Woll’n wir uns nachher nicht 
ein bißchen ins Dungeon 
stürzen und Monster klop- 
pen?” — "Toll Papa!” 


Malte Bremer, Mühlhausen 


Lieber Malte, in einigen 
Punkten muß ich Dich leider 
enttäuschen. Es liegt uns fern, 
irgendeine Art von Volksver- 
dummung zu betreiben. Wir 
verdienen leider nicht übermä- 
Big viel Geld (seufz!) und ha- 
ben auch keine Bonzeneltern, 
die uns die Millionen hinterher- 
werfen (schön wär's!). Es 
stimmt schon, daß wir in der 
letzten Ausgabe über 20 Spiele 
für den Atari ST vorstellten. Al- 


lerdings zucken viele wichtige 
Softwarefiimen beim Wort 
"ST" nur noch müde mit den 
Schultern und planen weder 
Umsetzungen noch irgendwel- 
che Neuentwicklungen. Vor- 
nehmlich die amerikanischen 
Firmen messen dem ST kei- 
nerlei oder nur noch eine sehr 
geringe Bedeutung zu. Solche 
Spieleperlen wie "Monkey Is- 
land 2", "Falcon 3.0”, "Crusa- 
der ofthe Dark Savant”, "Might 
& Magic 3” oder die Program- 
me der "AD&D"-Reihe werden 
zuerst und immer öfter aus- 
schließlich für MS-DOS ent- 
wickelt. Wir wollen den Atari ST 
nicht "totreden”, aber die Zei- 
chen der Zeit sind mehr als 
deutlich. Zwar wird der ST 
noch von europäischen Soft- 
warehäusern mit Spielen ver- 
sorgt, aber auch hier zeigen 
sich die ersten Anzeichen, daß 
der Atari ST auf dem abstei 
genden Ast sitzt, Wurden bei- 
spielsweise in England noch 
vor zwei Jahren die Program- 
me auf Atari entwickelt und 
dann auf andere Systeme um- 
gesetzt, wird heute entweder 
auf dem Amiga oder dem PC 
programmiert. Außerdem ha- 
ben wir in unserem 

nichts anderes gesagt, 


legen sollte. Wer schon ein 

ST hat, wird sicher nicht soft 

in den nächsten Laden stür- 
zen, um sich einen PC zuzule- 
gen — wie Du schon selbst 
sagst, gibt es reichlich ältere 
Spieletitel, die es wert sind, auf 
dem ST gespielt zu werden. 
Trotzdem sollte man die Augen 
nicht vor der allgemeinen Ent- 
wicklung verschließen. mh 


Schuld seid Ihr! 


Was Ihr so in Ausgabe 
12/91 über die einzelnen 
Computer gesagt habt, ist ja 
schön und gut, aber nix Neu- 
es gegenüber der 12/90. Da 
ich mir ohnehin schon den- 
ken kann, was Ihr nächste 
‚Ausgabe über all die Konso- 
len sagen werdet, schon jetzt 
meine Meinung. In einem 
Punkt müßten wirunseigent- 
lich alle einig sein: Was letzt- 
endlich eine Konsole aus- 


macht, ist doch die Qualität 


der erhältlichen Spiele oder? 
Und betrachtet man diese 
Qualität, liegt das MegaDrive 
doch wohl kaum vorne (frü- 
hestens, wenn das Mega CD 
raus ist). Es mag zwar stim- 
men, daß das Mega Drive die 
populärste Konsole ist, (ein- 
zige Konsole der dritten Ge- 
neration, die in allen führen- 
den Gebieten (Japan, USA 
und Deutschland mit Nach- 
barn offiziell erhältlich ist), 
aber was die Qualität der 
Spiele angeht, so sind si- 
cherlich unter 40 bis 50 Pro- 
zent der Spiele wirklich 
brauchbar. Vergleicht man 
das mit der PC-Engine, dem 
Super Famicom oder dem 
Game Boy, ist dieser Prozent- 
satz lächerlich. Woraufich al- 
lerdings hinaus will, ist, daß 
die PC-Engine in Deutsch- 
land immer weniger Neukun- 
den findet. Und daran sind si- 
cherlich in erster Linie die 
Softwarezeitungen schuld, 
immerhin hat die PC-Engine 
das große Softwareangebot. 
Ich will nun mal kurz schil- 
dern, wie es dazu kommt, 
daß es nun sogar schon Im- 
portfirmen gibt, die die PCE 
nicht mehr im Programm ha- 
ben. 

Einmal angenommen, auf 
beiden Konsolen erscheinen 
nun 25 neue Programme (teil- 
weise auf beiden Systemen 


Speedball-Cracks 
von Oliver Ratzel, 
Mannheim 


powerpost 


ähnlich), dann testet Ihr ca. 
20 Stück der Mega-Drive- 
Spiele, aber nur ca. 5 der PC- 
Engine-Spiele. Da ist es na- 
türlich klar, daß die Anfrage 
nach den Modulen dermaßen 
sinkt, daß die Importfirmen 
die PC-Engine aus dem Pro- 
gramm nehmen. Außerdem 
testet Ihr jedes Minizubehör 
fürs Mega Drive, aber nicht 
imal CD-ROM für die PC-En- 
gine. Tobias W. Reich, Seefeld 


Wir bemühen uns, jede inter- 
essante Neuheit, seies für Me- 
ga Drive oder PC-Engine, zu 
testen. Daß uns ab und zu mal 
ein Programm entgeht, läßt 
sich nur schwerlich vermei- 
den. Tatsache ist jedoch, daß 
weltweit deutlich mehr Pro- 
gramme für das Mega Drive als 
für die PC-Engine veröffent- 
licht werden. Außerdem kom- 
men gut 70 Prozent aller japa- 
nischen Engine-Neuheiten nur 
auf CD heraus. Da in Deutsch- 
land extrem wenige Leute eine 
PC-Engine samt CD-ROM ha- 
ben (kostet zusammen satte 
1000 Mark), stellen wir im Test- 
teil keine PC-Engine-CD-Titel 
vor. Als Trostpflaster berichten 
wir dafür in unserem Schwe- 
stermagazin VIDEO GAMES 
über gute CD-ROM-Spiele. 

Außerdem ist ausschlagge- 
bend, wie viele gute Spiele es 
insgesamt gibt. Wenn für Sy- 
‚stem X im Jahr zehn Module er- 
scheinen und davon 80 Pro- 
zent toll sind, dann macht das 
acht kaufenswerte Spiele im 
Jahr. Erscheinen für System Y 
in der gleichen Zeit 40 Titel, 
und davon sind nur 50 Prozent 
qualitativ hochwertig, dann hat 
man trotzdem 20 Topprogram- 
me pro Jahr. Welche Alternati- 
ve ist Dir denn lieber? mg 


kontakt 


MS-DOS Computerclub 
Computertyp: MS-DOS 
‚Anschrift: MS-DOS Compu- 
torelub, 

Michael Geisel 
Ropperhäusor Str. 4 

3579 Frielendort/Obg. 


Computerclub Walsum, 
Die Turt! 
Computertyp: Amiga 500, 
© 64, Aları 800 XL 
Anschrift: Mario Grasso, 
Gotenstr. 23 

4100 Duisburg 18 


64er Club Essen 
Computertyp: C 84 
‚Anschrift: Björn van Lent 
Zwinglistr. 22 

4300 Essen 1 


Night Angel Vidoo- 
gamesciui 
Computertyp: Soga 8-Bit 
und 16-Bit, Nintendo NES, 
Gameboy, PC-Engine, Neo 
G00, Atari Lynx 

Anschrift: Night Angel 
Vidoogamesclub 

Thorsten Prüglmoior 
Pfingstborn 35 

4300 Esson 12 


Sorypt Computer Club 
‚Computertyp: MS-DOS- 
‚System 

‚Anschrift: Scharif Haflz 
Flachaweg 24 

A780 Lippstadt 15 


Computerclub Geseke 
cc 

‚Computertyp: © 64, C1B, 
Plus d 

‚Anschrift: Maik Wollhausen 
Karl-Goerdeler Str. 5 

ATBT Gosoke 1 


AFC der Amiga-Fan- 
Club 

Computertyp: Amiga 500, 
1000, 2000 

‚Anschrift: AFC-dor Amiga 
Fan-Club 

Sprongolweg 124 oder 

PF 5003. 

4952 Porta Westfalica 


GPC-User-Club Unicorn 
Computertyp: PC, OPC 
Plus, GX 4000-Konsole 
Anschrift: GPC-User-Club 
Unicorn 

Im Vogelsang 17. 

5000 Köln 50, 


‚Atari Club Colonia e.V. 
Computertyp: Atarl XL, 
STundPC 

Anschrift: 1. Atari Club 
Colonia ev. 

oA Straberg 

Alzayensir. 32 

5000 Köln 60 


Marks Actionspiel Club 
Computertyp: Amiga 
Anschrift: Mark Mayor 
Epplor 

Marionkirchstr. 9 b 

5205 St. Augustin 1 


Empire Club 
Computertyp: Amiga 
‚Anschrift: Empire Club 
(do Holger Höbermann 
Im Aptolgarten 19 
5300 Bonn 2 


|EDK Erster Deutscher 
Kick Off-Club 
Computertyp: Amiga 500 
‚Anschrift: EDK 

Thorsten Knott 


74 


Landgraben 11 
5303 Bornheim 1 


Game Boy Wizards 
Computertyp: Game Boy 
‚Anschrift: Game Boy 
Wizards 

Peter Ellebracht 

‚An der Seilerbahn 22 
5413 Bonsdort 


1. Deutscher Lynx-Club 
Computertyp: Atarı Lynx- 
‚Anschrift: 1. Deutscher 
Lynx-Club 

Jons Langner 

Steinstr. 57 

7024 Filderstadt 4 
arnuT7a272 


Phoenix Computer Club 
Computertyp: Alle 
‚Anschrift: Phoenix Compu- 
ter Club. 

Rodaktion Now Gamblor 
Burgweg 3 

7186 Billingsbach 


Rainbow Softworks. 


Anschrift: Rainbow Sott 
works Computer Club, 
‚Agnesstr. 48 

8400 Regensburg 

Tel. 0941126222 


Sega Moga/ PC Engine 
Club 

Computertyp: Mega Drive, 
PC Engine 

Anschrift: Soga Mega/ PC- 
Engine-Club. 

Martin Geistreiter 

Birkenstr. 8 

8401 Köfering, 


Virus 
Computertyp: Atarı 1040 ST 
(8.064 

‚Anschrift: Marcus Ellor 
Haupistr.12 

8701 Altersheim 

093381503 


Tit und Fit 
Computertyp: allo Amigas 
Anschrift: Tit und Fit 
Schönegg. 

CH-3910 Saas-Grund 

Tel. 028/57 1650. 


NES Spezialisten 
Computer/Videosystem: 
NES, C64 

‚Anschrift: Karsten Heims 
Johannnis-Ritter-Str. 4 
2054 Geesthacht 
04152778558. 


Comspoc 
‚Computertyp: IBM-kompa- 
ible AKT 
Anschrift: 
DV-Berater 
Fuhneweg 18 

D-3300 Braunschweig, 
05318626 12 


Jarsten Meiners 


The Dungeon Masters 
Computertyp: MS-DOS-AT, 
Soga Mega Drive, C84, 
Game Boy 

‚Anschrift: Patrick Michels, 
Johannesstr. 18 

4054 Nettetal 1 (Hinsbeck) 
0215389694 


Elite 
Computertyp: Commodore 
C64, Commmodare 128, 
Epson ZXB1 

Anschrift: Elite 

Thorsten Falk 
Morellenkaempe 37 


4235 Schermbeck 
0285314296 


Amiga Xenon Club ’91 
Computertyp: Amiga 
‚Anschrift: Amiga Xenon 
Club 91 

Marc Bürger 

Hervester Str. 88 

4370 Mar 

02385189 1827 

oder 

Miko Kranfeid, 
Finkenweg 2 

4352 Harten 7. 
0209612400 


Heavysoft 
Computertyp: Commodore 
Amiga 500, 1000, 2000, C64 
Anschrift: Heavysoft 
Nicolai Barbat 

Woberstr. 5 

5068 Radevormwald 
02191888373 


The High-score-Huntors 
Videospieisystem: NES, 
Game Boy 

‚Anschrift: The High-score- 
Hunters 

Christian Messor 
Quellenweg 10 

6052 Mühlheim 3 
0810878841 


Challenger Videosplel- 
lub 

Computertyp: alle Konso- 
Ion und Handhelds. 
‚Anschrift: Challenger 
Vidoospielclub 

Gerhard Pienzinger 
Niederbreitenbach 177 
A-6332 Kirchbichl 


Internationaler Lynx- 
Club 

Computertyp: Atari Lynx 
‚Anschrift: Internationaler 
Lynx-Club 

Hans-Jörg Sebastian 
Siegtriedste 3 

6384 Schmitten 3 
0608213364 


Lynx-Star-Club 
Computertyp: Atarı Lynx 
‚Anschrift: Lynx-Star-Club. 
Andrö Linken 
Spessartstr. 98 
6457 Maintal 2 
0610165287. 


Xantippos Computer- Ultima Computer Club | Alpenveilchenstr 31 ‚Alexander HeliniB 
club Montafon Ulm 8000 München 21 Kärnterweg 5 
Computertyp: Atari ST,MS- | Computertyp: Atari STE, At | 08877005659 8200 Rosenhoim 
Dos 386er, © 128.D, Sega Ma- 0803188334 
Anschrift: Xantippos Com- | ster 
Puterelub Montafon Anschrift: Ulima Computer | Samım zomputer Club | Amiga Power Club 
Summer Waher Club Ulm eos AP: O64 Amiga. | Computertyp: Amiga 500, 
Ar. 733 Alexander Lange E 1000, 2000, COTV 
(CH-6774 Tschagguns Reutlinger Str. 54 Almen: Szene Computer | Anschrift: Amiga Powar 
055564993 7200 Ulm en Club 
araus3228 DE Michael Reiserer 
United Amiga Specia- nn ‚Aichet 8 
ists Amiga Club Oberhofen | Geoksıaas 8201 Schonstodt 
Computertyp: Amiga 500, 
1000, 2000, Game Boy, Lynx Amiga Ankh Club 
Specialists ‚Anschrift: Amiga Club Sottware Busters Computertyp: Amiga 500, 
H. Glock ‚Oberhofen ‚Computertyp: Amiga 500, 2000, 3000 
Schickhardistr. 33 Wolfram Sparka Atarı 2600, C64, Game Boy | Anschrift: Amiga Ankh 
7149 Remseck 1 ‚Alte Gärten 1 Anschrift: Software Busiers | Club 
7981 Oberhofen Florian Grät Marc Fischer 
Die Game-Mafia 75162918 Gnadenloret:. 20 Buchenstr. 9 A 
Computertyp: C-54 8075 Vohburg 8311 Altfrauenhofen 
Anschrift: Die Game Mafia | United Adventurers O870S1743 
Tommy Kammerer Computertyp: alle Jets and Sharks { 
Bahnhotstr. 26 ‚Anschrift: United Adventu- | Computertyp: Amiga500, | Harpune | 
7634 Kippenheim 1 nes ‚Atarı 2600 und 7800 Computertyp: 064, PC 
078251621 Alexander Schweigart ‚Anschrift: Jets and Sharks | Anschrift: Harpune 


an UN 
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ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE 


i i 8 Tick, Woltbeworbe, Sp 
allo Clubfreunde, willkommen in unserem | mn unmaigo | Syetemenes.Gamesoy | less er 


expandierenden Forum. Auf diesen Seiten | Ananmsorsun on | Lestngenzmonat, Out” | Sehmrpunke Han 


: s Anschrit: TES. Tna Ei Hung, Clubkane, Holine, | Erfahrungsaustausch, Ko 
werden alle Clubs geführt, die bisher an mich | t=snem | Keinanzogen Mb, | ie open anden” 
geschrieben haben. Damit niemand bevorzugt | Yan ı Haparadanıtignscarme | Anschit:Snga: Games, 
ji ij I j : Tips ‚People, 
wird, wird jeder neue Zugang dreimal in der }5%, en ee 
Adressenliste aufgeführt. Im halbjährlichen biige nee Modul, ihn | Relaheimas: ur 
Rhythmus findet Ihr dann wieder die große | Camaienyp:amgas00. | Migedweirag:smarı | 0822840108 
Gesamtübersicht aller Clubs, nach Postleit- | 313%, ceanocis- | Ansehnt: Ci europe” een 
zahlen sortiert. Und nun noch eine Bitte an al- | «und Kontakte zurene- | H- Assmann der neuen Generation 
rr fr = GEBE a maligen DDR. Buchenhöhe Computertyp: Amiga 500, 
le, die einen Club anschreiben und mit einer | schwerpunkte: S014 Korpen 1 064, Gameboy “ 
‚Antwort rechnen. Bedenkt, daß Porto teuer ist | Wan ?a* | oae7aeaes en 
aniolKuckluck | The Masters ot mit anderen Clubs, Hard- 


und nicht jeder Club eine volle Kasse hat: Am | Ans; 


Hermestr. 29-31 


besten, Ihr legt gleich einen frankierten und | «2 Heron 


und Softwaresonderaktio- 
; Alle Systeme | nen, Clubtreften + Ausweis, 


adressierten Umschlag für die Antwort bei. | "=" EN EN E 
Diejenigen, die noch nicht aufunserer Club- | Ange'= <ompwterei | 1 un Kama ann | Ason Haie 

seite zu finden sind, aber gerne dabei wären, Caelisarp: PCIE) Srerakee Bi: Beer an CU 

sind hiermit herzlich aufgefordert, mir ZU | weisungen:cuszotung | Mitgliedsbeitrag; sMar | Progammisen,Pubic: 


Domain-Pool, Zeitschrift, 


schreiben. Sie erhalten dann einen eg vrrrr  bentlungen. 


Dungeons 


Bungsbogen, der alle weiteren Modalitäten | Scrwermunkte: Eranunos | Sieberaon Acts Adtenaures und 


3 A austausch, Soundmodule, | Ringstr. 33 Rollenspiele, Wettbewerbe 
der Clubrubrik erläutert. Probiemhilfe, DFÜ 6035 Obertshausen Mitgliedsbeitrag: keiner 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark | 0610441824 Anschrit; Club 600. Der 
monatlich. ‚Club der neuen Generation 
Anschrift: Angel's Compu- Public Software Sascha Weishaar 
. terclub ACC Computertyp: C64128 Wilhelmstr. 24 
Michael Schmidt Leistungen: Tips & Tricks, | 7052 Schwalkheim 
Frochtwinkel 76 Hotline 07198151405 
4390 Gladbeck Schwerpunkte: Spiele 
Richtet Eure Zuschriften an: 0204351754 lösungen, evil. Basic: Public Domain-Club. 
Markt & Technik Programmlerung Schorndorf (PDCS) 
Redaktion POWER PLAY « Kennwort: Clubs United Nightmares ot | Mitgliedsbeitrag: 2 Mark | Computertyp: Amiga, 
Hans-Pinsel-Str. 2 « 8013 Haar Osnabrück monat! MS.Dos 
1 Computertyp: Atarı XL/XE- ‚Anschrift; Public Software Leistungen: PD-Pool, Club- 
Reihe Ch. Einhaus diskotte (Amiga), oigene 
Leistungen: Software- + In der Fuhr 12 ‚PD-Serie (Amiga), Clubzeilt- 
Schwerpunkte: Game Boy- | Anschrift: Tho roal wi |Hardwarebeschaffung und | 5253 Lindlahr 7 schrift (MS-DOS), Hilfen 
Spiele, Tips Dudes. Einbau, zweimonatliches | 022073553 
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark | Tobias Kück Treten Im Jahr, PD-Service, 
alle zwei Monate, Aufnah- Stolporstr. 14 KaNi-Computer-Club Mitgliedsbeitrag: Amiga: 
mogebühr 5 Mark 2850 Bremerhavon Computertyp: IöM-kompa- | keiner. MS-DOS: ı Mark 
Anschrift: Nintendo Power | 047138672 (Harry) Ertahrungsaustausch, Pro- | tible PCs monatl 
Club, grammierung von Utilities Leistungen: 2 monatliche ‚Anschrift: Jürgern Dieterich, 
Grogor Czompiel, T. Eitze Drulden-Error-Soft-War | und Grafik-Adventuros Clubzeitschrift, Hilfen, Rehhaldenweg 154 
Theodor-Kömer-Weg 12 Computertyp: Amiga 500. | Mitgliedsbeitrag: keiner ‚Sammolbestellungen, Preis- | 7060 Schorndorf 
Quedlingburger Weg 98 C64, Plus 4, MS-DOS ‚Anschrift: United Night. ausschreiben 
2000 Hamburg 61 Leistungen: Gegen 25 maros of Osnabrück Mitgliedsbeitrag: 1,86 Mark m ‚eihelub 
Mark eine 5 Mark große Reinhard Lingau (20 Mark jährl.) ee Soga Mega 
Druiden-Münze (Halskette) | Knaliste 48 Anschrift: KaNı-Gomputor- | Drivo 
Schwerpunkte: 4500 Osnabrück Club Leistungen: Hot News, 
Keungen, SANTOS) Michael Niihammer Clubblatt, Flohmarkt, Preis- 
| are Ansehrt: Druememor- | STOS-User-Club Brachenbocher Weg30 | ausschreiben 
Computertyp: Atari ST.STe, | SonWar Computertyp: Atari stigre | 9990 Altana Sehyspankie; yanen per 
etungen: Hard-und son. | WOK Fekatr Leistungen: Hilesungin | ALLE.X-Software Be dh Vene 
En z nn 54 programmierung, Ar , ee, 
Holger Batz wareboratung, PD-Biblio- | Sayı Manlurgı STOS PD-Senvice Somputertyp: Amiga 500, | Hitgtiedebeitrag: einmaliı 
| Matthäus-Merlan-Sır. 24 thek, Spieleauflösungen,* | gaagaras1a Schwerpunkte: Alles um Leistungen: Zeitschrifimm | 29 Mark 
8532 Bad Windsheim Schummelscke, Spieletests, sTos Anschrit: Soga-Moga- 
Hallof Fame, Assembler | GET Videospiel-Ciub | Mitgliedsbeitrag: 5 Mark | pP essebesuche, | Vorlaih-@ub 
Game Over Club programmieren, us Computeryp: Di.Moga | monaten Progranmierkurse, möndl. | Andreas Nagl + Markus 
Computertyp: Walter bekämpfung, 2‚monatliche | Drivemit Adapter fürjap. | Anschrit:STOS-User Club | Hararsanwarehilen. Rohrmoser 
Brückner Clubzeitung ‚Spiele, PC-Engine Ralf Borutta ao adarbch ‚Schloßbergstr. 14 
| Anschrift: Game Over Club | Schwerpunkte: Verbreitung | Leistungen: Spieletausch. | Bismarckstr. 7 ee eialamn | 122 Vak 
Walter Brückner von PD, Demosammlung. | monatl. Clubzeitschrit, 460 Bochum 6 En 
Hauptstr. 5 Midi, DTP, Sampler Club-Mailbax Daazmasısz nes 
8702 ettingen Mitgliedsbeitrag: keiner | Schwerpunkte: Spieleinfos Zus Tcp 
093691591 ab 18 Uhr ‚Anschrift: STCD Mitgliedsbeitrag: 25 Mark | Herner Computer Club mitgl trag: 5 Mark Computertyp: Alle Syste- 
Postfach 660204 ‚jährlich Computertyp: C64 bear 50 Mark jähr me, bevorzugt Amiga 
2800 Bremen Anschrift: GCT Videospiel- | Leistungen: monatliche a Leistungen: Sonderpreise, 
04211589165 Cub Clubeiskette, PD-Servico, | Anschrift: für Soft- und Hardware, Tips 
Alexander Poehlau Tips & Lösungen, kosten. | Are gnmict und Tricks, ab 1.1.92 Club- 
The real wild Dudes Neuste. 19 Iose Kleinanzeigen, Sam- | Am Sehmi magazın für Amiga (Disk) 
Computertyp: Amiga soo | 4019 Monheim meleinkaut et Programmierervermitlung 
Leistungen: monat. Cub- | 0217355701 Schwerpunkte: Hilfe bei Son Mumie Schwerpunkte: Kontakt- 
magazin, kostenlose Klein- Problemen, Erfahrungsaus- pflege 
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Wachtberg gewinnt 50 Spiele aus den noch eine ganze Reihe anderer Mei- 
unerschöpflichen POWER-PLAY-Archi- sterwerke erreicht. Die Schönsten wer- ' 
ven. Seine geniale ”Monkey Island”- den wir Euch in einer der nächsten Aus- ' 
Lösung ist der absolute Favorit in der gaben vorstellen. Dann wird auch der ' 
Redaktion. Wir finden, seine Arbeit Rest unserer Redaktionsspiele unter ' 
muß belo den Gewinnern verteilt. vw | 
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Tip aus der 
Redaktion — 
Civilization 

Wir starten unsere Ratge- 
berrubrik mit dem neuen Stra- 
tegiespiel von Sid Meier. 
Die Spiellevels 

Um Euch mit den einzelnen 
Spielmechanismen vertraut zu 
machen, wählt Ihr anfangs na- 
türlich den leichtesten Level 
(Chieftain). Zusätzlich solltet 
Ihr Euch mit zwei gegneri- 
schen Stämmen begnügen: 
Durch die fehlende Konkur- 
renz bleibt Euch mehr Zeit für 
wichtige Entscheidungen. Die 
strategische Lage entspannt 
sich weiter, wenn die Ausein- 
andersetzung auf einer Was- 
serwelt stattfindet. Durch die 
zwangsläufige Insellage seid 
Ihr fürs erste vor Angriffen 
feindlicher Stämme sicher und 
könnt in relativer Ruhe das ei- 
gene Volk entwickeln. 
Wir gründen eine Stadt 

Lauft nicht zu lange mit den 
Siedlern in der Gegend umher. 
SeidIhr zulange aufder Suche 
nach einem passenden Sied- 
lungsplatz, dann gehen wert- 
volle Spielrunden verloren, in 
denen die Gegner schon an 
den ersten Armeeinheiten ba- 
stein. Besonders günstige Sied- 
lungsgebiete sind "Plains”, 
"Grasslands" oder "River 
Squares”, Wenn Ihr an einem 
Fluß siedelt, müßt Ihr mit gele- 
gentlichen Hochwassern rech- 
nen. Entwickelt frühzeitig die 
Fähigkeit "Masonry": Hohe 
Stadtmauern schützen nicht 
nur vor feindlichen Armeen, 
sondern auch vor Flutwellen. 
Verteidigung 

Sobald Ihr eine neue Stadt 
gegründet habt, müßt Ihr für 
die entsprechende Verteidi- 
gung sorgen. Anfangs reicht, 
im Gegensatz zur Empfehlung 
in der Anleitung, eine Einheit 
völlig aus. Produziert lieber 
neue Siedler, um das Gebiet 
schnell weiter auszudehnen 
und neue Städte zu gründen. 
Seid wählerisch: Es ist sinn- 
voller wenige, ökonomisch 
starke Städte zu besitzen als 
einen Haufen mickrige Sied- 
lungen, die nichts abwerfen. 
Von Städten in Wüsten oder 
Gebirgen ist deshalb abzura- 
ten. Vorsicht vor unzufriede- 
nen Bürgern. Die Burschen 
produzieren nur noch schlep- 
pend und sind immer am Ran- 
de der Hungersnot oder einer 
offenen Rebellion. Entwickelt 
möglichst bald "Bronze Wor- 
king”, damit Ihr eine schlag- 
kräftige "Phalanx” aufstellen 
könnt. Viel Erfölg! ww 
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m Moment scheint Ihrnur 

zwei Spiele im Kopf zu 
haben. Die eine Hälfte von 
Euch spielt Blue Bytes 
"Battle Isle”, die andere 
den "Bundesliga Manager 
Professional” von Software 
2000. Dasagennocheiner, in 
Deutschland gibt es keine 
guten Programmierteams. 
Auf jeden Fall stapeln sich 
bei uns die Tips und Paß- 
wörter zu diesen beiden 
Knallern. Leider können wir 
immer nur einen Glückli- 
chen auswählen, der eine 
fette Prämie einstreicht. 
Seid also nicht allzu ent- 
täuscht, wenn Ihr in diesem 
Monat nicht dabei seid. 

In dieser Ausgabe gibt's 
eine Premiere. Die fleißigen 
POWER-PLAY-Redakteure 
scheuen weder Zeit noch 


Sonnsnnnnnnsennnnnnnn nenn nennen nennen ne 
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Pools of 
Darkness 


Phillip Kügie und Stefan 
Rzepka aus Vaterstetten lösen 
SSis neuen Rollenspielknüller 
und verdienen sich damit die 
500 Mark für den Tip des Mo- 
nats. 

Wer dieses lange und schwe- 
re Spiel nicht lösen und nur 
den Endfilm ansehen will, 
kann mal von der DOS-Ebene 
VACE_4_FINAL_0_0 (_ 
bedeutet Leerzeichen) einge- 


Mühen und liefern ab jetzt 
regelmäßig ihren privaten 
Tipaab. Beidiesen "Tipsaus 
der Redaktion” findet Ihr in 
harten Testreihen erprobte 
Starthilfen, Lösungen, klei- 
ne Cheats oder was immer 
uns sonst so auffällt bei 
neuen Spielen. In diesem 
Monat hat's gleich mich er- 
wischt. Meine lieben Kolle- 
gen werden dann in den 
nächsten Ausgaben richtig 
loslegen. Natürlich bleibt 
weiterhin genug Platz für 
Eure eigenen Lösungen 
und damit haufenweise Du- 
katen, Golddublonen, Sil- 
berlinge und Credits und 
Euren Taschen. 
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ben! Der Nachspann ist so oh- 
ne jedes Problem anzu- 
schauen! 

Die Angabe in Klammern be- 
zieht sich auf den Namen der 
Karte. 

Pools of Darkness 

Zu Beginn des Spiels geht 
Ihr in die Town Hall und redet 
mit Sasha, die gleich ein Tref- 
fen mit Euch bei Kuto's Gate 
ausmacht. Nachdem Ihr Euren 
Auftrag erhalten habt, geht Ihr 
noch in den nördlichen und 
den südlichen Teil der Town 
Hall. Anschließend durch- 
schreitet Ihr Traitor's Gate und 
besucht im südwestlichen Teil 
die Troll Toss Tavern, wo Ihr ei- 
nige Trolls bekämpfen solltet. 
Danach geht Ihr zu Kuto's Gate, 
wo Sasha Euch erwartet. Kaum 
seid Ihr losgegangen, werdet 
Ihr mit Bane und Elmister be- 
kannt gemacht. Wenn Ihr in 
den Realms seid, geht Ihr in 
die nördliche Höhle. 

Silver Blades Cave (Silver- 
blades Cave) 

In der Höhle angekommen, 
geht Ihr gleich durch die nördli- 
che Tür zur Silver Lady. Mit 
Vaala solltet Ihr Euch verbün- 
den und Euch auf die Suche 
nach den vier magischen Ge- 
genständen machen. Den 
World Stone bekommt Ihr bei 
Punkt 5. Bei Punkt 4 erhaltet 
Ihr das Crucible of Flame. Den 


IRON WALL 


Cave of 
Arcan 


3 Spactres 
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Oakroot Staff bekommt Ihr bei 
Punkt 3 und den Lindenwood 
Staff bei Punkt 2. Nachdem Ihr 
alle vier Gegenstände gefun- 
den habt, lauft Ihr zu Punkt 6, 
wo gerade eine Vaasan Army 
ankommt. Wenn Ihr sie be- 
siegt, habt Ihr Euer erstes Pro- 
blem in den Realms gelöst. 
Melvaunt Temple (Melvaunt 
Temple) 

Als nächstes geht Ihr zum 
Krater von Melvaunt. Dort wer- 
det Ihr von Priam, der Eure Un- 
terstützung braucht, erwartet. 
Sobald Ihr den Altarraum be- 
tretet, werdet Ihr von einer Wa- 
che in einen Hinterhalt bei 
Punkt 1 gelockt. Nachdem Ihr 
diese Armee besiegt habt, be- 
kommt Ihr einen Schatz. Im er- 
sten Untergeschoß könnt Ihr 
Euch das Gemurmel eines al- 
ten Mannes anhören. Geht als 
nächstes zu Brimwulf (6). 
Durchsucht den Raum und laßt 
Euch testen. Geht zum Altar (7) 
»Light incense and sip from 
Bowl«. Bei Punkt 8 müßt Ihr 
den Earth Elementals die Ear- 
then Bowl abnehmen. Die Spi- 
rit Flame bekommt Ihr bei Punkt 
9. Brimwulfgibt Euch bei Punkt 
10 die Lamp of Vigilance. Wenn 
Ihrdie Lampe bekommen habt, 
geht wieder in den ersten 
Stock und entzündet alle vier 
Brazier. Sobald Ihr das ge- 
macht habt, könnt Ihr die 
Glocke bei Punkt 2 läuten. Nun 
könnt Ihr Euch im Erdgeschoß 
‚am Altar heilen lassen. 
Taydomes Keep (Stockade 
manned by Giants) 

Wenn Ihr das Keep betretet, 
werdet Ihr gleich von einigen 
Monstern angegriffen. Nach- 
dem Ihr sie umgebracht habt, 
geht Ihr zu Punkt 1, wo Ihr Ruo- 
lun trefft. Geht zu Punkt 2 und 
befreit dort den Phlan Guard. 
Weiter nördlich könnt Ihr Euch 
einen Schatz holen. Ruolun 
verläßt Euch bei Punkt 5. Ki- 
marr erwartet Euch bei Punkt 


6. 
Dragonhorn Gap (Dragon- 
horn Gap) 

Kämpft in einem der Privat- 
räume gegen die Eigentümer, 
um dort immer wieder erste- 
hen zu können. Geht dann zu 
Punkt 10 und bringt dort den 
Fire Knife Commander um. 
Wenn Ihr ihn erledigt habt, 
geht in die Taverne (11) und re- 
det mit dem Warrior. Auf des- 
sen Hinweis geht Ihr in den 
südlichen Raum und tötet die 
Claud Giants. Nun könnt Ihr 
Euch auf den Weg zum Hill 
Giant Shaman begeben. Auf 
‚dem Weg zu ihm findet Ihr Kar- 
‚dals’ Dagger (6). Und bald dar- 
auf auch dessen Besitzer, der 
gerade von einigen Monstern 
in die Mangel genommen wird. 
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Red Tower Testing Grounds 


1 Barracks 
Kran) 


Ban”) 
3 Flame Mall 
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7 Ward 


1 Shal 
2 Guard 
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Level 1 seite 
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1 Altar 


Dark Dimension 


1 Device 


Kalistes Castle 
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Natürlich helft Ihr ihm aus der 
Patsche. Bei Punkt 7 trefft Ihr 
endlich mit dem Hill Giant Sha- 
man zusammen, den Ihr dann 
sofort umbringen solltet. Bei 
Punkt 8 findet Ihr den Schatz 
des Shamanen. Wenn Ihr nun 
die Höhle betretet, werdet Ihr 
bei Punkt 12 für Eure Bemü- 
hungen um den Hill Giant Sha- 
man belohnt. Da Ihr Euch nicht 
an die Anweisungen des Fire 
Giant haltet, versucht Ihr tiefer 
in die Höhle zu gelangen. In 
dem südlichen Gang werdet 
Ihr irgendwann gefragt, ob Ihr 
Euch ausruhen wollt. Nehmt 
das Angebot an und unter- 
sucht den Schädel, der dann 
auftaucht. Den Ring, den Ihr 
dort findet, solltet Ihr lieber 
gleich wegschmeißen. 

In der Höhle werdet Ihr bei 
Punkt 14 auf einige Hill Giants 
stoßen, die Euch Ihren Plan er- 
klären. Es ist egal, ob Ihr mit ih- 
nen zusammenarbeitet oder 
es lieber allein probiert. Bei 
Punkt 9 trefft Ihr auf den Fire 
Giant Mage, den Ihr am besten 
sofort ausschaltet. Wenn Ihr 
ihn getötet habt, geht in den 
nordwestlichen Teil seiner 
Höhle und verfolgt die beiden 
startenden Drachen. 

Dragon Cave (Dragon Cave) 

Geht nun zum Krater von 
Verdigris, der in den nordwest- 
lichen Gebirgen liegt. Dort ist 
eine Drachenhöhle. In der 
Höhle fangt Ihr gleich an, die 
vier Schlüssel zu suchen. Die 
‚Schlüssel gibt es an den Punk- 
ten 1, 2, 5, und 6. Holt Euch 
noch den Schatz bei Punkt 4 
und bringt die Drachen an der 
Pit um (3). Wenn Ihr alles erle- 
digt habt, geht zu der Tür mit 
den vier Schlössern und öffnet 
diese mit Hilfe der Schlüssel. 
Sobald Ihr durch die Tür ge- 
gangen seid, greifen Euch eini- 
ge Dacoliches und Modthryth 
an. Nachdem Ihr diesen Kampf 
hoffentlich überlebt habt, könnt 
Ihrdurch das Portal in Thornes 
Dimension gehen. 

Thornes Dimension (Thorne) 

Gehtin dieser Dimension so- 
fort zu Punkt 1, um Euch dort 
mit Waffen und Rüstungen 
auszustatten. Als nächstes be- 
freit Ihr die Gefangenen (2), un- 
ter denen sich auch Ralzel be- 
findet. Wichtige Ausstattungs- 
gegenstände verbirgt der Dra- 
che bei Punkt 3. Wenn Ihr Rai- 
zel dabei habt, könnt Ihr in den 
Geheimräumen im Westen und 
‚Osten einen großen Schatz fin- 
den. Bei dem alten Mann (8) 
findet Ihr einige Gegenstände. 
Er selber ist nicht so wichtig. 
An Punkt 6 sollte man sagen, 
daß man aus Pflichtgefühl ge- 
kommen ist. Zum Abschluß der 
Dimension geht man zu Thor- 
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ne persönlich, dem man durch. 
einen Kampf sein Horn ab- 
nimmt. Nun läuft man zum Por- 
tal zurück, wo sich Elminster 
mächtig über das Horn freut. 
Zhentil Keep (Zentil Keep; 
Drow Temple) 

‚Am Eingang zu Zhentil Keep 
solltet Ihr die Wachen bluffen, 
um Euch die 50 Platinum zu 
sparen. Im südwestlichen Ge- 
bäude der Stadt hat jemand et- 
was Wichtiges zu erzählen. 
Geht gleich durch die beschrie- 
bene Geheimtür. Nun versucht 
Ihr Euch aufschnellstem Wege 
in den dritten Stock zu bege- 
ben, wo Ihr nach zwei Kämpfen 
auf Punkt 2 stoßt. Wenn Ihrdort 
weitergeht, stoßt Ihr irgend- 
wann aufeinen Blick, der Euch 
am Fortkommen hindert. Ihr 
müßt Euch mit Mass Invisibility 
unsichtbar machen, um vor- 
beigehen zu können. 

Nun könnt Ihr ohne Schaden 
in den vierten Stock gehen. Am 
Punkt 3 befindet sich das 
Necklace. Nehmt Ihr es, seid 
Ihr in einem Kristallkäfig gefan- 
gen, aus dem Ihr aber wieder 
entkommt. Manshoon flüchtet, 
egal, ob Ihr das Necklace 
nehmt oder nicht, in den sech- 
sten Stock und verschwindet 
durch ein Portal, das der hinter 
sich schließt. Nun geht wieder 
in den dritten Stock, damit Ihr 
vor dem zusammenfallenden 
Turm geschützt seid. Nun geht 
Ihr in das erste Untergeschoß. 
JE 36 enthält die Karte dieses 
Stockwerks. 

Wenn Ihr dort auf einen ge- 
schmückten Wagen trefft, geht 
hinein und erpreßt für den Prin- 
zen und die Prinzessin der 
Drow Lösegeld. Bei Punkt X 
könnt Ihr Tranet mitnehmen. 
Wenn Ihr rasten wollt, könnt Ihr 
das in den Dark Well's tun. Be- 
freit alle Sklaven und geht 
dann einen Stock tiefer. In die- 
sem Stock findet Ihr bei Punkt 
5 Silk, der Ihr helfen solltet. Bei 
Punkt 8 findet Ihr die anderen 
Swanmays. Holt Euch die Pure 
Light Essence bei Punkt 6. 

Bei Punkt 7 gibt es das Iron 
Medaillon. Bei den Lichtblitzen 
im Nordwesten geht Ihr am be- 
sten nach JE 5 vor. Geht bei 
Punkt 2 nach der Extrakarte. 
Der Iron Golem bei Punkt 3 läßt 
Euch dank des Iron Medaillon 
in Ruhe. Wenn Ihr nun das 
Pure Light in die Fontäne 
schüttet, habt Ihr auch diesen 
Teil gelöst. Nun geht Ihr durch 
die östliche Tür und kommt in 
einen anderen Drow Temple. 
Dort könnt Ihr bei Punkt 5 eine 
Karte finden. Befreit anschlie- 
Bend alle Sklaven und holt bei 
Punkt 3 die Poison Antidote, 
die Ihr für die Sklaven bei 
Punkt 4 benötigt. Wissenswer- 
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tes erfahrt Ihr beim Orakel. 
Nun ist der Weg zum nächsten 
Portal nach Kalistes Land of- 
fen. 

Land of Kalistes (Testing 
‚Ground; Kalistes Castle) 

Wenn Ihr in dieser Dimen- 
‚sion ankommt, werdet Ihr von 
Cynthia gefragt, ob Ihr Hilfe in 
den Drow-Tempeln hattet. 
Wahrheitsgemäß sagt Ihr, daß 
Euch Silk geholfen hat. Es 
stellt sich heraus, das Cynthia 
ihre Schwester ist, und das sie 
von Kalistes verzaubert wurde. 
Nun sollt Ihr für sie die Spiders 
und einige Drow Prisoners ho- 
len. 

Die Spiders findet Ihr in dem 
rechten oberen Fühler, und die 
Drows kidnappet Ihr irgendwo. 
Bringt Ihr die Sachen und tötet 
Cynthia dann. 

Geht nun zu den Testing 
Grounds, die sich links ober- 
halb. der mittleren Gebirgskette 
befinden. In den Testing 
Grounds könnt Ihr die Wachpo- 
sten mit dem Dieb ausschal- 
ten. In den Räumen mit Nr. 3 
geben Euch Driders wertvolle 
Tips. In den Eckräumen könnt 
Ihr, wenn Ihr die Bewohner tö- 
tet, ausruhen. Die Antwort auf 
das Rätsel bei Punkt 4ist Bane. 
Bei Punkt 6 findet Ihr das Amu- 
lett und bei 7 die Ward. Nun 
könnt Ihr in Kalistes Palor. 

Auf dem Weg zu Kalistes 
Castle kommt Ihr an einem 
Stockade vorbei, in dem Ihr 
‚Storm finden könnt. Gehtin Ka- 
listes Village und benutzt den 
Einstieg im Westen, um in Kali- 
stes Palor zu gelangen. Bei 
Punkt 2 erfährt man, daß ein 
Dwarf-Mädchen in der Küche 
(3) Ist. In der Küche müßt Ihr 
runtergehen und alle Sklaven 
(1) befreien. Nun holt Ihr Euch 
den Schatz und geht zu den Ei- 
ern (3), wo sich auch Kalistes 
aufhält. Geht nun wieder über 
die Küche zurück. 

Myth Drannor (Ruins of Myth 
Drannor) 

Bei Myth Drannor begegnet 
Ihr Nacacia, die Euch beglei- 
ten sollte. Bei Punkt ? begeg- 
nen Euch einige Raksasha, die 
gerade einen Ritter töten wol- 
len. Geht über Punkt 4 zu 
Punkt 5, wo Ihr Tyrantraxus 
Rückkehr verhindern müßt. 
Red Tower (Red Tower) 

Im ersten Stock des Red To- 
wer trefft Ihr auf eine Illusion. 
Wenn Ihr mit der Illusion gere- 
det habt, geht auf das Klo, wo 
Ihr auf einige Phlan Warrior 
trefft. Geht mit ihnen einen 
Stock tiefer. Bei Punkt 2 trefft 
Ihrauf Guards, denen Ihr zuhö- 
ren solltet. Geht dann zu Punkt 
1 und befreit Shal. Dann holt 
man sich im sechsten Stock 
bei Punkt 1 den Schatz. Im 
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achten Stock sollte man sich 
im Shrine (3) die Särge anse- 
hen. 

Den Inhalt kann der eine 
oder andere vielleicht brau- 
chen. Im Stock darüber nach 
der Wizards Gate schaut man 
sich zuerst das Schachbrett 
von Marcus an und befreit am 
Punkt 6 die Cultists. 


Im zehnten Stock trickstman 
die Zauberer an der Tür (8) aus, 
indem man das an Punkt 7 er- 
haltene Word RED sagt. Da- 
nach rottet man an Punkt9 und 
den angrenzenden Räumen 
den Black Circle aus. Nach- 
dem Ihr die Kreaturen in den 
Räumen bei Punkt 11 und 14 
niedergemacht habt, seht Ihr 


2 DU 


powertips 


Dragon Cave 


Euch das Gefährt inder Nische 
an Punkt 13 an. 

In der Fabrik (10) tötet Ihr die 
neuen Bits'of Moander. Dann 
geht Ihr zu Punkt 12, wo Euch 
Marcus erwarten sollte. Wenn 
ernoch nicht da ist, gehthrzu- 
rück zu Punkt 13 und versucht 
die schlafenden, nicht aufzu- 
wecken. Durch ein Mißgeschick 
erwachen sie, und Ihr müßt sie 
bekämpfen. Danach probiert 
Ihresnochmal bei Marcus (12). 
Habt Ihr ihn besiegt, müßt Ihr 
noch zum Vessel of Moander 
und davonfliegen. Das Schwert, 
das Ihr. von Shal bekommt, Ist 


gut dafür geeignet, den Geg- 
ner zu köpfen und mit ihm 
durch die Dimensionen zu rei- 
sen. 

Moander’s Dimension (Fuß; 
Eye; Ohr, Heart) 

Wenn Ihr wieder zum Red 
Tower kommt, bitten Euch die 
Bewohner von Phlan, die unter 
dem Red Tower leben, um Hil- 
fe. Ihr sollt die Eindringlinge 
vertreiben. Dazu genügt es, 
wenn Ihr in einem der westli- 
chen Gebäude die Kidnapper 
umbringt. Nun könnt Ihr wieder 
gehen und an dem Seil nach 
‚oben klettern. In Moanders Di- 


mension greift Ihr zuerst eine 
Human Patrol an, um sich bes- 
ser auszurüsten. Geht dann in 
den Fuß von Moander. Dort 
geht Ihr zuerst mit den Guards 
mit, weigert Euch aber dann, 
wenn die Euch mit der Ooze 
überschütten wollen. 

Befreit nun die Gefangenen 
aus Ihren Zellen. Holt Euch 
dann deren Schatz und verlaßt 
den Fuß dann wieder. Als näch- 
stes geht Ihr zu der Wunde am 
‚Arm und sprecht mit Aeghweat 
und nehmt seinen Auftrag an. 
Bekämpft nun alle Monster (K) 
und geht dann zu Punkt 2, wo 
Euch Aeghweat die Potions 
gibt. Geht nun ins Ohr und 
bringt alles um, was Euch in 
die Quere kommt. Wenn Ihr 
den Weg entlang geht, trefft Ihr 
auf einen Mann, mit dem man 
reden sollte. 

Ihr findet dort einen Schatz, 
und man kann dort aufsteigen. 
Im Auge könnt Ihr Euch einige 
Devices anschauen. Geht nun 
in Moanders Heart und benutzt 
an der Wand Eure Potions, um 
ins Herzinnere zu gelangen. 
Geht zu Punkt 1 und holt Euch 
das Tissue. Füttert es und 
nehmt es mit, auch wenn es 
Euch gelegentlich mal beißt. 


Sucht nun den Watcher, der 
sich immer nur an Punkten mit 
Nummer 6 aufhält. Lauft ein- 
fach alle Sechser ab. Irgendwo 
wird er schon sein. 

Nun geht Ihr zu Punkt 9, wo 
Euch eine Illusion von Tantal 
erwartet, die Euch angreift. 
Nachdem Ihr sie besiegt habt, 
geht zu Punkt 2 und redet mit 
dem verwundeten Soldaten. 
Sucht nun wieder den Watcher. 
Danach holt Ihr Euch bei Punkt 
7 die Weapon Tools und bei 
Punkt 8 das Cornucopia. Geht 
nun zu Punkt 3 und baut Euch 
mit den Weapon Tools Waffen, 
bis Ihr verletzt werdet. Sucht 
nun wieder den Watcher und 
helft ihm, Moander wieder ein- 
zuschläfern. 

Wenn Moander wieder 
schläft, magnetisiert Ihr bei 
Punkt 5 Eure Ausrüstungsge- 
genstände und holt Euch das 
Unguent an Punkt 4. Bringt es 
gleich wieder zum Watcher 
und löst dann einen Elektro- 
‚schock bei Punkt 10 aus. Wenn 
Ihr den Watcher nun wieder 
trefft, hat er bereits eine Falle 
im Right Vetricle vorbereitet. 
Diese Falle funktioniert nicht 
richtig. Der Watcher wird von 
Tanetal umgebracht. Nun müßt 
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Ihr gegen Tantal antreten und 
ihn besiegen. Jetzt könnt Ihr 
mit dem Talisman wieder zu El- 
minster nach Limbo gehen. 
Mulmaster City (Cave of Ar- 
cam) 

‚Geht in Mulmaster City in die 
Arena und betätigt Euch dort 
als Gladiatoren. Nun laßt Ihr 
Euch zu Arcam bringen und tö- 
tet ihn ohne jede Diskussion. 
Geht jetzt in die Arcam Cave 
und schlagt Euch bis zum Por- 
tal durch. 

Dark Dimension (Dark Di- 
mension) 

In Dark Phlan solltet Ihr mit 
Gragnak Ulfim (2) reden und 
im nördlichen Gebäude den 
ansehnlichen Schatz holen. 
Befreit Sasha von ihrem Möch- 
tegerngatten (1). Geht zu Punkt 
3 und haltet die Minions auf, 
das Monument zu errichten. 
Geht im Westen aus der Stadt 
und blast an der Iron Wall für je- 
den Charakter einmal ins 
Horn. Wenn Ihr in Gothemnes 
Land seid, werdet Ihr von Sas- 
ha gefragt, wo Eimminster ist. 

Sagt es Ihr nicht, denn sie ist 
nur eine Illusion eines Raksa- 
sha. Bei Punkt 1 erwartet Euch 
ein sehr schwieriger Kampf. 
Darum ist es überlebenswicl 
tig für jeden Charakter, die 
Scroll versus Dragon Brreath 
zu benutzen. Geht in den Re- 
stroom, da Euch gleich der 
nächste schwere Kampf gegen 
eine Masse Minions erwartet. 
Danach erledigt Ihr gleich die 
Paar Beholder und holt Euch 
bei Punkt 5 den Schatz. Im in- 
neren Bereich findet Ihr einen 
Pool, in dem etwas glitzert. 
Derjenige Eurer Party, der den 
Ring an hat kann sich den an- 
deren Ring holen. Kurz darauf 
kommt Gothemnes wieder, der 
Euch die drei schwersten 
Kämpfe im ganzen Spiel liefert. 

Habt Ihr alles richtig ge- 
macht, dann dürft Ihr Euch 
jetzt an einem Abspann laben. 

vw 


Ein paar Hilfen gefällig? Kein 
Problem, Volker Reineking 
kann weiterhelfen. 

Im Pausenmodus erhält man 
nach Eingabe von "BLUE- 
HOUSE” oder "HOUSE- 
BLUES”, je nachdem in wel- 
chem Turm man sich befindet, 
alle verfügbaren Extras. Durch 
das Eingeben von "LOVE AND 
LOVE", "GREENTREES” oder 
"ICEHOUSE" im Titel-Screen 
gelangt man in einen der spä- 
teren Level. 


Bundesliga 
Manager 
Professional 


Bodmar Reuter kennt sich 
aus im harten Profigeschäft 
und schickt uns einen kleinen 
Cheat, mit dem Ihr Eure Mann- 
schaft etwas verbessern könnt. 
Man setzt drei eingesetzte 
Spieler (mit Nummer) auf die 
Transferliste und gibt drei neu- 
en Spielern dieselben Num- 
mern. Nun holt man die Spieler 
aus der Transferliste zurück in 
die Mannschaft und siehe da: 
Jetzt haben wir 14 Spieler auf 
dem Feld (aber mit nur elf 
Nummern). 


Bundesliga 
Manager 
Professional 


Maurice Zaft aus Kundert 
befreit Euch von allen Geldsor- 
gen, Jetzt könnt Ihr Euch die 
teuersten Spieler leisten ohne 
Bankrott zu machen. 

Man geht zur Bank und 
nimmt drei Kredite zu jeweils 
1 Mark auf. Versucht man jetzt 
noch einen Kredit aufzuneh- 
men (max. 3999997 Mark). 
Dieser Antrag wird zwar abge- 
wiesen, aber das Geld wird 
Euch trotzdem gutgeschrie- 
ben. 


Daniel Ratheiser aus Als- 
heim versorgt alle Rollenspie- 
lermit den ersten Teleporterna- 
men und Paßwörtern. Bleibt zu 
hoffen, daß uns bald die erste 
Komplettlösung erreicht. 
Teleporternamen: 

Baywatch — Seadog 
Fountain Head — Home 
Wildabar — Freeman 

Swamp Town — Doomed 
Blistering Heights — Redhot 
Arena — Arena 

Isle of Fire — Fire 

Frozen Isles — Air 

Forsaken Sands — Earth 
Swamp Isle — Water 
Paßwörter: 

Castle Whiteshield — Joabary, 
‚Smello 

Castle Blood Reign — Ogre, 
Nortic 

Castle Dragontooth — 11, 


20000 
Raise Sunken Isle — Youth 


Arachnoid Cavern — 20.301 
Dark Warriors Keep — 314 


ao ZIUNY 


Slithercult Stronghold — Epsi- 


ion 
Castle Blackwind — Ten 
Castle Greywind — Circle 
Cathedral of Carnage — Moo- 
se will be Weeds — Field: JVC 
Evil Eye Forest Dungeon — 
Eyes, Blink, Tears 
Central Control Sector — Crea- 
tors 
Engine Sector — Warp, Suble- 
vel 
Main Engine Sector — Primary 
Fountain Head Dungeon — 
Rats 
Einige Geheimnisse — Dar- 
kness, Icicle, Secret, Chain, 
Mirror, Chair, Echo, Tomorrow 
Noch ein paar Tips: Den Titel 
Crusader erhält man hinter ei- 
ner Wand im Hidden Valley. 
Das Relik für Unicorn besitzt 
die Prinzessin Trueberry im 
Sumpfland. Die Keycard für die 
Pyramiden findet man im Mount 
Keystone. ww 


Stephan Reichartz aus Bonn 
liefert alle Paßwörter für Lank- 
hors Knobel- und Geschick- 
lichkeitsspiel. 

Level 2: CHARLEY 
Level 3: BREWSTER 
Level 4: RV W RAMA 
Level 5: THE ABYSS 
Level 6: J CAMERON 
Level 7: L BRITISH 
Level 8: SOUTHSIDE 
Level 9: HUELSBECK 
Level 10: B FIEDEL 
Level 11: BITMAP BRO 
Level 12: M BIEHN 
Level 13: FACTOR 5 
Level 14: J HIPPEL 
Level 15: RMATTHEWS 
Level 16: TEXAS 

Level 17: J) BURNS 
Level 18: SILVESTRI 
Level 19: T HOLLAND 
Level 20: CAULDRON 2 
Level 21: MOORCOCK 
Level 22: Z 

Level 23: DRACULA 
Level 24: POLEDOURIS 
Level 25: STARDUST 
Level 26: SOON 

Level 27: HORROR 
Level 28: TALES 


The Simpsons 


‚Auch Bart und seine Lieben 
sind unsterblich. Wie das 
geht? Ihr wartet einfach ab, bis 
die Szene geladen wird, in der 
die Familie vor dem Fernseher 
sitzt. Jetzt gebt Ihr "COWA- 
BUNGA” ein und die Simp- 
sons-Sippe ist unsterblich. 
Dieser Tip stammt von Hein- 
rich Berghoff aus Kiel. Do the 
Bartman! 
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Von Volker Reineking aus 
Bremen stammen die Paßwör- 
ter zu Loriciels "Builderland”. 
Level 1: BUILDI 
Level 2: YOTTHA 
Level 3: BEARBY 
Level 4: OCTOPY 
Level 5: DIABLO 
Level 6: GOTIUS 


Wizardry IV — 
The return of 
Werdna 


Fortsetzung vom Heft 1/92 


Heute geht es dem Oberbö- 
sewicht endgültig an den Kra- 
gen. Um nun in das Schloß zu 
gelangen, muß ein Paßwort ge- 
nannt werden. Mit Hilfe der 
Hinweise des Orakels und der 
Anleitung findet man das ge- 
suchte Wort: es ist Werdnas 
uralter Schlachtruf: "Trebor 
‚Sux”. Im Schloß angekommen, 
findet man den Inn verschlos- 
sen vor, die Zitadelle ist scharf 
bewacht, und einer der beiden 
Brunnen ist beschädigt, Steigt 
Werdna in den noch funktionie- 
renden Brunnen, fällt sein 
Alignment auf Evil zurück und 
alle Items, die er im Schloß ge- 
sammelt hat, werden zerstört. 
Ist Werdnas Alignment Evil, 
kann er auch keine neuen 
Items im Schloß aufnehmen. 

Um den beschädigten Brun- 
nen zu reparieren, braucht 
Werdna die Maintenance Cap. 
Wenn er dann im reparierten 
Brunnen badet, steigt sein 
‚Alignment auf Good. Um den 
Inn zu betreten, holt man sich 
den Schlüssel vom Innkeyper 
(heißt tatsächlich so!) im nord- 
westlichen Turm des Schlos- 
ses. Im Inn begegnet man den 
Von Halstern Knights, die 
Werdna nicht angreifen, wenn 
er die Items Arrow of Truth, Cry- 
stal Rose, Maintenance Cap 
und Orb of Dreams hat. 

Um die Zitadelle gefahrlos 
betreten zu können, braucht 
Werdna die Items Arrow of 
Truth, Crystal Rose, Mainte- 
nance Cap, Orb of Dreams und 
1000000 Goldpieces. Dafür 
erhälter das Rallying Horn und 
freies Geleit. 

The Castle: Level — 1 

Wichtige Items: Arrow of 
Truth, Crystal Rose, Mainte- 
nance Cap, Orb of Dreams, 
Signet Ring. 

Man befindet sich auf der 
Brüstung des Schlosses. Ein 
unbedachter Schritt und Werd- 
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nastürztin die Tiefe. Dieser Le- 
vel ist zu etwa einem Drittel 
nicht kartographiert, da man 
nicht überall hinkommt. Es wä- 
re aber möglich, daß sich dort 
noch etwas befindet, wo jetzt 
leere Stellen sind. 

Den Arrow of Truth erhält 
man vom Order of Laurel für 
den Dab of Puce. Die Crystal 
Rose gibt's bei den Ladies of 
the Rose, wenn man Trebor's 
Geist zur Ruhe gebracht hat 
und Werdnas Alignment Good 
ist. 

Die Maintenance Cap hat 
der Order ofthe Pelican. Solltet 
Ihr angegriffen werden, habt 
Ihr wahrscheinlich das falsche 
Schwert vom Altar in Level 7 
mitgenommen oder den Tem- 
pel nicht in Ordnung gebracht. 

Den Orb of Dreams tauscht 
der Order ofthe Tyger Cubs für 
das Pennonceaux. Um am Ba- 
ron’s Counsil vorbeizukom- 
men, braucht Ihr: Arrow of 
Truth, Crystal Rose, Mainte- 
nance Cap, Orb of Dream und 
Rallying Horn. Habt Ihr all das, 
erhält Werdna den Signet 
Ring. 

The Castle: Level — 2 

Wichtige Items: Inn Key, 
Mythril Gauntlet, (Void Trans- 
ducer), 

Hier befinden wir uns auf 
den Türmen des Schlosses. Es 
gilt hier das gleiche wie in Le- 
vel — 1, nur daß man zwei 
Stockwerke tief stürzen kann, 
was meisttödlich endet. Dieser 
Level ist zu etwa zwei Dritteln 
nicht kartographiert. Doch 
auch hier besteht die Möglich- 
keit, daß an den jetzt leeren 
Stellen noch etwas zu finden 
ist, 

Im Packrat's Nest findet man 
ein Item namens Void Transdu- 
cer, allerdings habe ich nicht 
herausfinden können, was 
man mit ihm anstellt. 

Den Inn Key, den man 
braucht, um in den Adventurer’s 
Inn zukommen, hat der Innkey- 
‚per, der auf der nordwestlichen 
Turmspitze sitzt. 

Hinter einer versteckten Tür 
in der Zitadelle erwartet Werd- 
na ein Rätsel. Die Antwort ist 
gleichzeitig der gesuchte Ge- 
genstand: Mythril Gauntlet. 

Im letzten Level von Wizar- 
dry IV habe ich zwei Lösungen 
gefunden, es könnten aber 
noch mehr sein: 

1. Auf der Spitze der Zitadel- 
le trifft man das Duke's Coun- 
cil. Um nicht von ihnen ange- 
griffen zu werden, benötigt 
Werdna die Items Arrow of 
Truth, Crystal Rose, Mainte- 
nance Cap, Orb of Dreams, 
Rallying Horn und Signet Ring. 
Nun erhält Werdna das (einma- 
lige) Angebot, zum neuen 
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Overlord gemacht zu werden. 

2. Nachdem Werdna sich 
zum Dach des Inns durchge- 
kämpft hat, steht er einer le- 
benden Legende gegenüber: 
Hawkwind, der Mann, der 
Werdna damals besiegte und 
das Amulett zurückbrachte. 
Wer sich nun in den Kampf 
stürzt, wird feststellen müssen, 
daß Hawkwind von keiner Waf- 
fe und keinem Zauberspruch 
verletzt werden kann. Die 
Überwindung dieses Hinder- 
nisses liefert wieder das Ora- 
kel: Hawkwind ist wie Achilles, 
man muß nur seine Schwäche 
finden. Den Hinweis darauffin- 
den wir in den Karten: In den 
Felsen des Cosmic Cube und 
des Maze of Wandering erken- 
nen wir Buchstaben, die den 
Namen eines Monsters bilden, 
das Hawkwind besiegen kann. 
Also zurück zu einem Penta- 
gramm im Cosmic Cube, das 
entsprechende Monster be- 
schworen und Hawkwind ist 
Schnee von gestern, Bevor es 
zur letzten Begegnung mit 
dem Gott Kadorto kommt, muß 
Werdna den Mythril Gauntlet 
equipt und die Holy Limp Wrist 
dabei haben, sonst kommt 
man nicht an das Amulett, das 
der Gott in der Hand hält. Hat 
man das Amulett endlich in der 
Hand, wird Kadorto besiegt 
und Werdna zum neuen Gott. 


Wrath of the 
Demon 


Heiko Herold aus Fontane/ 
Villorba kennt sich mit Dämo- 
nen aus, Er hat uns ein paar 
nützliche Tips für die PC-Ver- 
sion geschickt. 

Generell: In den Lauflevels 
hat Kartenzeichnen nicht viel 
Sinn, da es reicht, aus der an- 
deren Richtung zu kommen 
oder anders zu laufen (kurz 
stehenbleiben statt weiterlau- 
fen usw.), um die Gegner zu 
verschieben, ganz zu über- 
springen oder gar mehrmals 
erscheinen zu lassen. Also 
sind kurze Reaktionszeiten ge- 
fragt. In den Kampflevels 
kommt es dagegen auf die 
richtige Strategie an: Goblins 
werden kniend erwartet, größe- 
re Gegner (Drachen, Cave 
Guardian, Swamp und Tempel) 
erwartet man ganzlinks, bis sie 
einen Schritt vor Reichweite 
herangekommen sind; dann 
das Schwert schwingend so 
lange vorwärtsspringen, bis 
man einen Treffer plaziert hat. 
Danach wieder nach links ge- 
hen und abwarten; auf keinen 
Fall den Gegner ganz nach 
rechts drängen, sonst teilt er 
Hiebe aus und kann nicht ver- 
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letzt werden. Besonders 
schwere Hiebe verbrauchen 
zwei Herzchen, also nicht zu 
lange warten und schon vorher 
F3 drücken. 

Levels: In der Höhle erst 
nach links und dann nach 
rechts gehen. Auf der Straße 
erst rechts in Richtung Turm 
gehen; den Wassertropfen 
nehmen und ihn kurz danach 
auf das Feuer schütten, dann 
dieses überspringen. Vor dem 
Turm ganz nach rechts gehen 
und springend auf den Vogel 
einschlagen. Der Troll ist eine 
(unergiebige?) Flaschenquel- 
le, also sofort auf ihn eindre- 
schen, wenn er erscheint. Hat 
man schon drei Herzen, kann 
man eines verbrauchen und 
die nächste Flasche nehmen, 
damit ist man immer randvoll 
mit Energie. Danach geht man 
nach links zum Tempel. 

Schloß: Die Flaschen kön- 
nen jederzeit aufgesammelt 
werden, wenn man in der Nähe 
ist. Davon abgesehen sieht der 
Weg so aus: 0: Start, 1, 2, 3: 
Schalter betätigen, 4, 5: 
Schlüssel nehmen, 6: Goblin 
bekämpfen und Schlüssel neh- 


men, eventuell 7, 8: Schalter 
betätigen und grüne Flasche 
nehmen; muß aber nicht so 
sein. 9: Drachen bekämpfen 
und den Schlüssel nehmen, 
10: Feuerball nehmen, 11: 
mon bekämpfen. 

Jetzt werden Sie denken: 
Schönes Spiel — aber es ist 
einfach zu schwer, das schreit 
jageradezu nach einem Cheat 
Mode. Den habe ich zwar nicht 
gefunden, dafür aber habe ich 
das File WRATH.SAV entschlüs- 
selt. Die zwischen den einzel- 
nen Levels abgespeicherten 
Spielstände bilden jeweils ?80 
bis 128 Byte lange Blöcke. In- 
nerhalb jedes einzelnen Blok- 
kes bestimmen das 24., 26. 
und das 28. Byte die Anzahl 
Herzen, Blitze und Schutz- 
schilder. Mehr als drei (203, 
nicht ASCII-drei) ergibt null, al- 
so im Titelbild jedes Levels ab- 
speichern, aus dem Spiel her- 
ausgehen (geht am schnell- 
sten mit Ctrl-Pause) und mit 
den PC-Tools oder einem ähn- 
lichen Programm die "Korrek- 
tur” vornehmen. Damit wäre 
das Königreich dann wohl ge 
rettet. 


Wenn Ihr den Tip von Patrick 
Stolba aus Griesheim auspro- 
bieren wollt, müßt Ihr schnell 
sein. Ihr tippt während des 
‚Spiels schnell (!) CHOROPOO 
ein. Jetzt hat man je neun Ge- 
würzarten, 99 Pets und ist wie- 
der gesund. 


Robert Jansen aus Stuttgart 
verschafft Euch unendliche Le- 
ben. Ihr geht einfach in den 
Pausenmodus und gebt "GIVE 
ME INFINITES” ein. Schon 
seid Ihr unsterblich. Ganz ein- 
fach wenn man's weiß. 


Frank Siebert aus Dorsten 
weiß einen Trick auf dem Ami- 
ga, um in Starbytes Geschick- 
lichkeitsspiel unsterblich zu 
werden. Durch Drücken der 
Space-Taste geht Ihr in den 
Pausenmodus. Jetzt drückt Ihr 


die "C"-Taste und anschlie- 
Bend den Feuerknopf. Jetzt 
könnt Ihr mit Ronny über den 
Bildschirm fliegen, Ihr müßt 
keine Juwelen mehr einsam- 
meln und habt unbegrenzte 
Leben. Das dürfte fürs erste 
reichen. 


Leisure Suit 
Larry 5: 


Nicole Sczesny aus Bad 
Homburgist ein alter Larry-Fan 
und schickte uns als erste die 
Komplettlösung. 

Larry in Los Angeles: 

Larry nimmt.die Kaffeekanne 
und betritt das Zimmer. Da- 
nach trinkt er einen Schluck 
Wasser (nach so einer Ver- 
handlung!) und beschließt so- 
gleich, seine Siebensachen zu 
packen; aus diesem Grunde 
betritt er sein Büro (hinten 
links). 

Er schaltet zunächst seinen 
Cartridge-Tape-Player (hintere 
Tischplatte an und wählt eines 
der 24 Musikstücke aus. Dann 
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öffnet er die Schublade unter- 
halb des Tape-Players und fin- 
det sein Batterieladegerät. Ne- 
ben dem Monitor entdeckt er 
drei Bänder für seinen Cam- 
‚corder. Perfekt! Drei Bänder — 
drei Mädchen: Als er sich die 
Bänder näher anschaut, stellt 
er fest, daß diese erst entmag- 
netisiert werden müssen. Hii 
ten auf der Arbeitsplatte befin- 
det sich der Entmagnetisierer. 
In ihn steckt Larry die drei Bän- 
der. Nun verwendet Larry den 
Desinfizierer (Faß in der Ecke), 
Da Larry alle Aufgaben in sei- 
nem Büro erledigt hat, geht er 
ins Archiv (Tür geradeaus vom 
Foyer). Was liegt denn da? Ei- 
ne _AeroDork-Airlines-Gold- 
Card, Larry nimmt sie natürlich 
mit (was denn sonst?). Jetzt 
sucht Larry den Ordner der 
drei Mädchen. Er findet sie im 
rechten Schrank, in der ober- 
sten Schublade. Erschaut sich 
die Mappen genauer an und 
findet eine Serviette, eine 
Streichholzschachtel und eine 
Visitenkarte. Larry schaut sich 
die Visitenkarte an, dann ver- 
läßt er den Raum. 

Im Foyer steckt er das Batte- 
rieladegerät in die Steckdose 
und in dieses den Camcorder. 
Nach einigem Warten beträgt 
die Batterieleistung wieder 
100%. Vorsichtig zieht Larry 
die Apparatur wieder aus der 
Steckdose, wobei Stromschlä- 
ge durchaus nicht ungewöhn- 
lich sind. Vorsichtshalber 
schiebt er schon mal eine Kas- 
sette in den Camcorder. Nanu, 
was ist denn das für ein merk- 
würdiges Gebilde (rechts un- 
ten auf dem Bildschirm)? Das 
muß sich Larry gleich an- 
schauen. 

Nun geht Larry ins Freie, wo 
schon seine Limousine wartet. 
Schnell noch ein Blick zu Che- 
sty Turbo, der Gründerin der 
PornProdCorp (Brunnensta- 
tue). Larry steigt inden Wagen. 
Nach einer kleinen Erkundung 
der Wagenausstattung kommt 
Larry am Flughafen an. 

Zunächst beschließt er, sich 
ein Flugticket am Automaten 
(links neben der Eingangstür) 
zu kaufen. Er schiebt seine 
AeroDork-Karte in den Spalt 
und kauft sich ein Ticket nach 
New York. Nach sorgfältiger 
Eingabe des Sicherheitscodes 
entnimmt Larry das Flugticket 
und seine Gold-Card. Im Flug- 
hafengebäude zeigt er der Ka- 
mera seine AeroDork-Karte 
und wird eingelassen. Im War- 
tesaal "setzt” Larry sich auf 
den Stuhl und nach einigem 
Warten erscheint die Aufforde- 
rung, sich zu melden. Also 
"gibt” er sein Flugticket der 
Ticketmaschine neben der Tür. 
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Im Flugzeug nimmt Larry noch 
rasch die Flugzeitschrift aus 
dem Sitznetz und träumt von 
seiner Passionate Patti... (hier 
erfolgt ein automatischer Per- 
sonenwechsel). 
Patti im Nachtclub und im 
F.B.l. Headquarters 

Nach einem Gespräch mit 
dem Clubmanager und In- 
spektor Desmond findet Patti 
sich in einem Labor wieder. Zu- 
erst schaut sie sich den Mann 
im vorderen Bildteil an, dann 
die beiden Leute in der Mitte. 
Da es in dieser Raumhälfte 
nichts Interessantes mehr zu 
sehen gibt, läuft Patti ein Stück 
weiter. 


Larry in New York 
Larry ist in New York ange- 
kommen und verläßt den War- 
teraum. Neben der Kamera be- 
findet sich eine Sammelbüch- 
se, aus der sich Larry den eii 
zigen Quarter nimmt. Nun ver- 
sucht er, sich eine Limousine 
zu rufen. Aber wie? Larry 
schaut sich die Werbung am 
oberen Bildschirmrand an und 
findet die Telefonnummer 
(Achtung: merken!) eines Li- 
mousinenservice. Er geht zum 
Telefon und wirft das Geld- 
stück ein, Dann wählt er die 
Nummer und wird verbunden. 
Ist dies erledigt, geht er ins 
Freie und setzt sich in die Li- 
mousine. Als erstes nimmt er 
sich den Kalender, den jemand 
im Auto gelassen hat. Er 
schaut ihn sich an und findet 
Kreditkarten und Bares. Dann 
zeigt er der Fahrerin die Ser- 
viette des Hard-Disk-Cafs. 
Dort angekommen, betritt 
Larry das Caf. Er öffnet die 
Flugzeitschrift und findet eine 


In der anderen Raumhälfte wird sie zuerst 
in den Computer aufgenommen (man merke 
sich vorsichtshalber die: Telefonnummern. 
Nun schaut man sich den Mann mit dem Rea- 
genzglas an und geht dann eine Tür weiter 


zum Arzt. 


Danach (endlich wieder draußen) nimmt 
Patti den eisernen BH und schaut ihn sich an. 
Vorsichtshalber zieht sie ihn gleich an (man 
weiß ja nie). Dann steigt sie ins Auto und 
nimmt die Champagnerflasche . Sie führt ein 
Telefongespräch mit Desmond und läßt sich 
ein Fax über Reverse Biaz und ein Fax über 
PC. Hammer schicken. Sie steigt wieder aus 
und betritt das Labor, um sich den Data Man 
und die DataPaks zu holen. Sie schiebt ein 
DataPak inden Data Man und besteigt das Au- 
to erneut. Nun zeigt sie dem Fahrer das eine 
Fax von Reverse Biaz und schläft danach 


ein... 


interessante Information. Larry 


redet mit dem Maitre, Dadieser 
ihm freiwillig keine Lochkarte 
geben will, besticht Larry ihn 
mit mindestens 100 $. Larry 
nimmt den Lochstreifen und 
schiebt ihn in die Maschine. Im 
nächsten Raum setzt sich Lar- 
ry, bis Michelle kommt. Er will 
ihrfolgen, doch das geht nicht, 
also kehrt er in die Eingangs- 
halle zurück. 

Larry nimmt sein Lochband 
und benutzt es mit der Musik- 
box (vorne links). Er kann nun 
mit der veränderten Karte auch 
die zweite Tür öffnen. Endlich 
sitzt erim selben Raum wie Mi- 
chelle und beginnt ein langes 
Gespräch, bis Michelle ihm er- 
laubt, sich an ihren Tisch zu 
setzen. Nun schaltet er schnell 
den Camcorder ein. Am Tisch 
redet er weiter, bis sein Video 
im Kasten ist. Am Ende über- 
reicht er Michelle den Kalender 
und die Kreditkarten. Larry ruft 
sich eine Limousine bis zum 
Flughafen mit Hilfe des nun 
freigewordenen Telefons. Am 
Flughafen kauft er sich ein 
Ticket nach Atlantic City. Im 
Flughafengebäude lädt Larry 
zuerst einmal seine Camcor- 
derbatterien und wechselt die 
Kassette. Dann betritt er auf 
bekannte Weise das Flugzeug 
und schläft ein... 

Patti in Baltimore 

Patti befindet sich vor dem 
Shill-Gebäude und betrittes. In 
der Eingangshalle betrachtet 
sie eine Tafel. Sie schaut sich 
die Namen der Reihe nach an 
und stößt schließlich auf die 
Rever Records. Sie spricht den 
Wächter an und er holt ihr den 
Fahrstuhl herunter. 

Oben angelangt, nimmt sich 
Patti die goldene Platte. Man 
hört sich nun die goldene Plat- 
te ganz normalan, dann erhöht 
man die Geschwindigkeit, da- 
nach läßt man die Platte rück- 
wärts spielen, einmal mit nor- 
maler und einmal mit schnelle- 
rer Geschwindigkeit. 

Patti betritt nun das Studio. 
‚Sie geht direkt zum Keyboard: 
Die ersten beiden Male muß 
man noch selbst spielen, das 
dritte Mal geht das "wie von 
selbst". Dann darf sie sich das 
Playback anhören. Im Studio 
bietet sie Rever Champagner 
an. Zurück in ihrer Limousine 
stecktsie den PC. Hammer Da- 
taPak in den Data Man und 
schaut sich die Information an. 
Nun zeigt sie dem Fahrer die 
‚Adresse und schläft ein. 

Larry in Atlantic City 

Larry ist in Atlantic City. Im 
linken Teil des Flughafens ste- 
‚hen vier Spielautomaten. Larry 
zieht nun bei einem Automaten 
den Hebel und gewinnt einen 
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Quarter. Er sucht wieder eine 
Limousinen-Verleih-Telefon- 
nummer (an bekannter Stelle). 
Er bestellt sich einen Wagen 
per Telefon und zeigt der Fah- 
rerin die Streichhölzer. Nach 
einer kurzen Weile befindet er 
sich vor dem Casino. Er spricht 
die Türsteherin an und nennt 
ihr eine beliebige Zahl, darauf- 
hin gewinnt er zehn "Tramp- 
Dollars". Er beschließt so- 
gleich, das Geld zu vermeh- 
ren, und zwar an der Video- 

Poker-Maschine. 

Tip: Abspeichern vor jedem 
Spiel, dann höchstmöglichen 
Einsatz wählen und spielen; 
wenn Larry verliert, holt man 
sich den alten Spielstand zu- 
rück und versucht es erneut. 
Bei jedem Gewinn: wieder ab- 
speichern. 

IstLarry völlig pleite, gibt ihm 
die Türsteherin wieder 10 
"Tramp-Dollars”. Hat er nun 
einen gewissen Besitz (ca. 700 
"Tramp-Dollars”), betritt Larry 
eine der hinteren Türen des 
Casinos. Er gibt dem Mann 25 
"Tramp-Dollars” und setzt sich 
auf seinen Platz. Nun wartet er 
auf die Show. Während der 
Show schaut er sich Jennifer 
genau an. 

Nach der Show verläßt er 
das Casino, um sich den Steg 
genauer anzusehen. Alle Ge- 
schäfte haben geschlossen, 
bis auf "Ivana Skates”. Larry 
betritt das Geschäft und geht 
andie Theke. Schon taucht Iva- 
na auf und Larry redet mit ihr. 
Ergibt ihr 250 "Tramp-Dollars”. 
Larry verläßt den Laden und 
zieht gleich die Rollschuhe an. 
Nun fährt er die Bahn auf und 
ab, bis er Lana trifft. Er spricht 
sie an. Nach einem längeren 
Gespräch zieht er seine Roll- 
schuhe aus und gibt sie zu- 
rück, 

Danach eilt er ins Casino 
und geht dort durch eine der 
hinteren Türen. Er zahlt dem 
Mann 500 "Tramp-Dollars”. 
Dann schaltet er vorsichtshal- 
ber den Camcorder ein. Nun 
beginnt der Kampf. Für die Auf- 
nahme gibt es auch wieder 
Punkte: Als er endlich draußen 
ist, läßt er den Türsteher eine 
Limousine holen und besteigt 
den Wagen. 

‚Am Flughafen angekommen, 
kauft Larry ein Ticket nach Mia- 
mi. Erlädt den Camcorder auf, 
wechselt das Band und steigt 
in das Flugzeug. Gute Nacht! 
Patti in Philadelphia 

Patti ist in Philadelphia bei K- 
RAP. Sie betritt das Haus und 
betätigt die Kontrolitafel neben 
der Tür (die richtige Kombina- 
tion findet sie aufdem Fax oder 
auf dem DataPak). Im Büro 
nimmt sie den Brieföffner. Im 
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Pflanzentopf findet sie einen 
Schlüssel, den sie an sich 
nimmt. Sie öffnet mit ihm die 
Schreibtischschublade. Beim 
Durchsuchen dieser findet sie 
einen blauen Kleber mit einer 
Nummer und einen Ordner. Sie 
öffnet den Ordner und findet ei- 
nen wichtigen Zettel. Damit 
Krapper nichts merkt, fotoko- 
piert sie den Zettel, aber der 
Kopierer spinnt und Patti wird 
ganz schwarz. Sie legt den 
Ordner wieder in den Schreib- 
tisch. Den Schlüssel vergräbt 
sie wieder und den Brieföffner 
legt sie behutsam an seine alte 
Position. 

‚Sie betritt nun das Bad, und 
beschließt, eine Dusche zu 
nehmen. Die Dusche spielt 
nun Aufzug und Patti landet im 
Untergeschoß. Dort nimmt sie 
als erstes die Kleider vom 
Ständer und zieht sie an. Dann 
‚geht sie nach rechts weiter. An 
der Tür zu Studio B gibt sie die 
Nummer ein, die sie auf dem 
Kleber gefunden hat. Aus dem 
Regal geradeaus nimmt sie ein 
Band. Sie legt das Band in die 
Maschine (auf dem Tisch links 
vorne). Sie schaltet eine Weile 
(7x) an der Apparatur (am Tisch 
links) herum, bis sie das Ge- 
spräch der Rap-Gruppe hören 
kann. Sie schaltet als Beweis 
das Band ein. 

Patti wird von P.C. Hammer. 
erwischt und er sperrt sie ein. 
Sie schaltet das Band aus und 
spult es zurück, dann nimmt 
sie es an sich. Um sich zu be- 
freien, schaltet sie noch einmal 
an der Apparatur herum, rich- 
tet dann das Mikrophon aus 
und spricht bzw. singt hinein. 
Ergebnis abwarten! Endlich 
befreit, klettert sie hinaus. Sie 
gelangt durch den Aufzug wie- 
der nach oben, nimmt ihr Kleid 
und schleicht nach unten in ih- 
re Limousine. Sie läßt sich 
nach Hause fahren und 
träumt... 

Larry in Miami 

Larry kommt nach Miami. 
Zunächst läuft er nach links 
und holt sich zwei Quarter aus 


dem Zigarettenautomaten. 
Dann sucht er wieder die Li- 
mousinen-Telefonnummer. Au- 
Berdem findet er die Telefon- 
nummer von den "Just Green 
Cards” (Schild vom Mittelge- 
bäude aus ansehen). Er ruft 
zuerst den Limousinenverleih 
an, anschließend die "Just 
Green Cards”, geht danach 
nach draußen und holtssich sei- 
ne Green Card ab. 

Draußen wartet schon eine 
Limousine auf ihn, die er auch 
gleich besteigt. Larry zeigt der 
Fahrerin die Visitenkarte des 
Zahnarztes. Dort angekom- 
men, betritt er als erstes die 
Praxis. Auf einem Tisch liegt 
ein Zierdeckchen, das Larry 
selbstverständiich an sich 
nimmt. Er bindet sich das 
Deckchen um den Kopf, klopft 
an die Scheibe und das Fräu- 
lein läßt ihn sofort in die Praxis. 

In der Praxis lernt er ChiChi 
kennen. Larry schaut sie an 
und beginnt ein Gespräch. Er 
schaltet die Kamera an und 
gibt ChiChi die Green Card. 
Sie lädt ihn in ihre Wohnung 
ein, Natürlich hat er die ganze 
Gymnastikstunde auf Band. 
Dann betritt er nochmals die 
Praxis und ruft sich einen Wa- 
gen. Am Flughafen zieht er 
sich ein Ticket nach Los Ange- 
les. Er betritt das Flugzeug und 
träumt... 

Das weiße Haus 

Patti hat es geschafft und 
wird ins Weiße Haus eingela- 
den. 

Larry wacht auf, als das 
Flugzeug dabei ist abzustür- 
zen. Er bietetsich an zu helfen. 
Im Cockpit betätigt er sämtli- 
che Schalter und schaltet da- 
mit den Autopilot an. Er wird 
laut schreiend empfangen und 
vom Präsidenten ins Weiße 
Haus eingeladen. 

Natürlich treffen sich Patti 
und Larry beim Dinner. 

Als Patti Mr. Bigg entlarvt, 
bedrohtersie, doch sie löst das 
Problem mit dem Zusammen- 
schlagen der Ellenbogen (der 
eiserne BH!). Larry hat es mal 


wieder geschafft und darf sich 
für's erste mit seiner Liebsten 
zurückziehen. vw 


Lotus Turbo 
Challenge 2 


Den Motor anwerfen und 
durchstarten: Gunnar Hille- 
brecht aus Wenden hat alle 
Paßwörter für Gremlins neues 
Rennspiel herausgefahren. 
Nachtfahrt: TWILIGHT 
Nebel: PEA SOUP 
Schnee: THE SKIDS 
Wüste; PEACHES 
Stadt: LIVERPOOL 
Marsch: BAGLEY 
Sturm: E BOW 

Wenn Ihr als Paßwort DUX 
eingebt, dann kommt Ihr in ein 
kleines Bonusspiel. Laßt Euch 
überraschen. Wenn Ihr als 
Paßwort TURPENTINE ein- 
gebt, dann dürft Ihr alle Level 
ohne Zeitlimit abfahren — das 
Spiel macht dann allerdings 
nur noch halb soviel Spaß. vw 


Deuteros 


Achim Nieder-Vahrenholz 
aus Meerbusch kann allen Deu- 
teros-Spielern aus der kosmi- 
schen Patsche helfen. Ist man 
im Spiel, so drückt man ein- 
fach "Shift C”. Der Bildschirm 
wird jetzt rot. Betätigt man 
nochmals dieselben Tasten, 
entfärbt er sich wieder. 

Geht Ihr jetzt in das Lager- 
menü, so findet man dort alle 
zur Zeit produzierten Gegen- 
stände. Diese Anzahl ändert 
sich nicht, auch wenn man Ge- 
genstände verbraucht, 


Last Ninja 3 


Martin Nimz aus Bremen 
sendet uns die komplette Le- 
vel-Codeliste zu dem Spiel 
Last Ninja 3 auf dem Amiga. 
Level 1: — 

Level 2: IMED 
Level 3: URTI 

Level 4: BASD 
Level 5: NUOS 
Level 6: REOO 


The Secret of 
Monkey Island 


Falls Ihr Guybrush endlich 
einmal sterben sehen wollt, 
solltet Ihr den Ratschlag von 
Axel Bieberstein aus Ratingen 


zu ZU 
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beherzigen. Laßt Guybrush 
einfach für mindestens zehn 
Minuten im Wasser stehen. 
Unser Möchtegern-Pirat wird 
einewundersame Umwandlung 
mitmachen. Laßt Euch überra- 
schen. vw 


Martin Stozek aus Bonn hat 
einen gewinnträchtigen Trick in 
Starbytes Wein-Simulation 
entdeckt. Man gehe in die 
Stadt zur Werbeagentur, wähle 
Europäisches Fernsehen und 
stelle alle Ziffern auf 9. Jetzt 
müßte man eigentlich genug 
Geld haben, um die nächste 
Zeit zu überleben. vw 


Matthias Meier aus Schwe- 
rin hat sich auf seinem Amiga 
ausgiebig mit Mega lo Mania 
beschäftigt und die Codes für 
alle vier Teamanführer ausge- 
tüfftelt. Die Codes beginnen 
beider Epoche eins undenden 
bei der "Mutter der Schlach- 


ten”. 


CAESAR 


Epoche Code 


vonausuwme 
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yzuum zxuuz 
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MdS 
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Epoche 
y I 
2 G 
3 M 
4 K 
5 Q 
6 o 
7 U 
8 Ss 
9 s 
Mas J 
Epoche 
ı {) 
2 M 
3 Ss 
4 Q 
5 W 
6 U 
7; A 
8 Y 
9 Y 
MdS u 
Epoche 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
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MADCAP 


Code 
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Space Rogue 


Philip Kensche aus Herzo- 
genrath ist unter die Raumpilo- 
ten gegangen und meldet sich 
für uns aus dem All. 

1. Wo finden Sie welche Per- 
sonen? 

Hiathra Starbase 

— Orillion 

— Hal9k 

— Ceback 

Micon | Outpost 

— Sir Eld 

— Selvian 

Micon Il Mining Station 

— Drak 

— namenloser Verrückter 
ConVec East Mining Station 
— Omas 

— Blutous 

Langrange Mining Station 
— Sishaz-Agnh 

Coth Carrier 

— Janus 

Deneb Prime Starbase 

— Duchess Avenstar 

— Vengor 

— Tiwa 

Free Guild Outpost 

— Gut 

— Chi-Sha 

— Mann im Schlafsaal für die 
Voranmeldung bei Gut 
Ross Mining Station 

— Händler(” Children's Video- 
disk”) 

— Lux-23a 

— Dr. Elanius Ferah 
Trochal Outpost 

— Vilanie 

— Nyncene 

Micon IV Mining Station 

— Zoriath Prosk 
Personen, die überall zu finden 
sind: 

— Somar lan 

— Veda 

— Ichiki 

— Toom 

2. Spielverlauf: 

A. Man kann sich am Anfang 
direkt vom Startkapital einen 
Saphire Laser kaufen und sich 
dann als Piraten- bzw. Manchi- 
jäger sein Geld verdienen. Von 
dem zusammengeschossenen 
‚Geld betreiben wir später Han- 
del. Für diesen Weg sollte man 
allerdings gut kämpfen kön- 
nen. 

B. Wenn man will, kann man 
auch schon von Anfang an 
handeln. Gute Handelsrouten 
sind Deneb (Luxusgüter) — 
Bassruti (Nahrungsmittel) — 
Nar’'see (Mineralien) oder 
Hiathra (Hi-Tech) — Arcturus. 
Bei dieser Variante muß man 
allerdings aufpassen, daß man 
nicht abgeschossen wird. 

3. Aufträge und Jobs: 

A. Wir fliegen zur Hiathra 
Starbase und besorgen uns 
von Orillion den Pilotenschein 
gegen 10 Crs Gebühr. Danach 
sprechen wir mit Ceback. Sie 
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‚gibt uns einen Brief, den wir Ti- 
wa übermitteln müssen. Nach- 
dem wir einige Male Briefträ- 
ger für die beiden gespielt ha- 
ben, belohnt Ceback uns mit 
einer kleinen Information über 
den Standort einer Keycard. 

B. Im Micon I Outpost erhal- 
ten wir von Sir Eld einen Auf- 
trag. Wir müssen eine Statue 
zu Orillion bringen. Wir über- 
bringen also die Statue (unbe- 
dingt auf die Antworten zu Oril- 
lion achten!) und erhalten von 
Sir Eld die Stealth Box. 


C. Wenn wir einen höheren 
Rang haben, können wir zu 
Duchess Avenstar gehen. Wir 
sollen für sie Targon finden. 

D. Auf der Ross Mining Sta- 
tion treffen wir Lux-23a. Der 
kleine Roboter sucht seine 
"Freundin". Wir finden sie im 
Free Guild Outpost. Es ist Chi- 
Sha, die eigentlich Naid-77j 
heißt. In der Zeit, in der wir sie 
zu Lux-23a bringen, haben wir 
einen Reparatur-Droiden. Lux 
schickt uns den zu Hal9k, von 
dem wir als Dank für die Hilfe 
einen neuen Droiden bekom- 
men. 

E. Zariath Priosk, der Gravi- 
tationswissenschaftler in Zed 
N27, braucht für die Fertigstel- 
lung seines Antigravitations- 
Triebwerks eine funktionstüch- 
tige Translucent Coil. Ein sol- 
ches Exemplar bekommen wir 
auf Coth Carrier. Wir gehen im 
Vorraum durch die obere Tür, 
die man mit der Keycard öffnen 
muß. Aufpassen, es wimmelt 
von Alarmkarten! Wir gehen al- 
so zuerst diagonal nach rechts 
oben und dann direkt nach 
‚oben auf die rechte Seite eines 
Kastens. Wir untersuchen ihn, 
wobei wir unbedingt die Amoe- 
bic Lenses brauchen, die wir 
von Veda bekommen, und neh- 
men uns die Translucent Coil. 
Dafür erhalten wir von Zoriath 
eine Stealth Box oder einen 
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Null Damper. Dieser verhin- 
dert, daß man in einem Malir 
Gate Energie verliert. 

F. Omas sucht die Frau, die 
dem Black Hand Cult verfallen 
ist, Es ist Nyncene in Sigure. 

G. Wenn wir eine "”Chil- 
dren’s Videodisk” für einen 
Händler in der Ross Mining 
Station zu Chi-Shatransportie- 
ren, erhalten wir ein paar Crs. 

H. Ein Mann auf der Deneb 
Prime Starbase möchte mehr 
über die Rasse der Sishaz- 
‚Agnh wissen. Wenn wir für ihn 
ein Exemplar auf der Lang- 
range Mining Station untersu- 
chen, erhalten wir von ihm ein 
gewisses Malir Artefakt. 

I. Somar Tan sucht eine ge- 
stohlene Ladung NSBs. Diese 
finden wir auf der Bassruti Mi- 
ning Station. Dort lebt ein 
durch eine Genmanipulation 
entstandenes Monster. Jetzt 
wird es gefährlich: Wir locken 
das Monster aus dem Haus. 
Das machen wir, indem wir auf 
dem Landeplatz kurz zur lin- 
ken oberen Ecke laufen und 
dann schnell rechts an unse- 
rem Schiff vorbeigehen. Wenn 
wir das Monster jetzt sehen, ist 
alles O.K. Wenn nicht, wieder- 
holen wir die Aktion. Wir laufen 
also zur unteren Türe. Das 
Monster versucht jetzt, durch 
einen „Eimer durchzulaufen. 
Wir müssen uns etwas beeilen 
und auf direktem Weg durch 
den ersten Raum zur rechten 
Tür laufen. 

Im nächsten Raum gehen 
wir dann wieder durch die 
rechte Tür und finden eine 
Menge Kram. Dort suchen wir 
ein wenig herum und laufen 
dann, nachdem wir die NSBs 
gefunden haben, direkt zum 
Schiff. Nun müssen wir wieder 
aufpassen, daß das Monster 
uns nicht schnappt. Am besten 
gehen wir diagonal zwischen 
dem Eimer und unserem Schiff 
durch und starten. Vorher ab- 
speichern! Mit den NSBs flie- 
gen wir zu dem Verrückten auf 
der Micon II Mining Station. 
Wir geben ihm eine Spritze, 
und er identifiziert sich als Cpt. 
Targon. Er verlangt von uns, 
daß wir zu Gut gehen und ihm 
alles erzählen, Gut würde uns 
helfen (man sollte allerdings 
schon vorher mit ihm gespro- 
chen und sich angefreundet 
haben). Gut fliegt mit uns nach 
Sigure. 

Während wir mit Vilanie 
sprechen (vorher müssen wir 
das Psionic Shield gefunden 
und aufgesetzt haben), wird 
der Outpost angegriffen. Vila- 
nie gibt uns die Koordinaten 
des Manchi Homestars. Wir 
verlassen den Outpost und flie- 
gen nach Zed N27. Dort baut 
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Zoriath sein Antigravitations- 
Triebwerk ein und legt das Ziel 
der Reise fest: Manchi Home- 
star. Wir kämpfen uns bis zum 
Planeten vor und landen. 

Das Spiel ist gelöst, und wir 
können nun die schöne Endse- 
genz genießen. 

3. Wo finden wir welches 
Item? 
Delithium Gel: 

Ross Mining Station 

Restaurant. Wir gehen durch 
die rechte Tür und suchen 
oben rechts im Müll. 

Psionic Shield: 

Micon IV Mining Station 

Wir gehen vom Landeplatz 
nach oben und dann durch die 
rechte Tür (Keycard). Wegen 
einer Alarmplatte gehen wir 
diagonal nach rechts unten 
und anschließend möglichst 


dicht am rechten Rand nach 
oben und kontrollieren alles. 
Keycard: 

Hiathra Starbase 

Wir finden die Keycard im 
Raumanzug ganz rechts in 
dem Raum, in dem auch Ce- 
back ist. 

‚Amoebic 
Globe: 

Zu kaufen bei Veda. 
Beam Lock: 

Bei Duchess Avenstar. 
Null Damper: 

Free Guild Outpost 


Lenses, Blog 


Nachdem wir vom Restau- 
rant in den linken Gang gegan- 
gen sind und von dort aus im- 
mer nach oben, stehen wir 
bald in einem langen Gang vor 
einer Tür, die nur mit Keycard 
zu öffnen ist. Einen Schritt 
nach links oben, dann immer 
durch den Gang bis zur Ecke 
rechts unten. Wenn wir dort su- 
chen, haben wir ihn bald. Den- 
selben Weg wieder zurück. 
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LHX-Attack 
Chopper 


Nicolas Mahlke aus Berlin 
hat sich der Hubschraubersi- 
mulation angenommen und 
ein paar praktische Ratschlä- 
ge zusammengestellt. 

In Europa begegnen einem 
schon im ersten Schwierigkeits- 
grad ein paar T-80-Panzer und 
gelegentlich ein aufdringlicher 
Hokum-Hubschrauber. In Liby- 
en gibt es keine Hokums, dafür 
aber Hind-F. In Südostasien 
kann man erst im Schwierig- 
keitsgrad 3 mit Hokum, T-80 
und Hind-F rechnen, esist also 
als "Trainingsgelände” gut ge- 
eignet. 

In jeder Region gibt es 3 bis 
4 verschiedene Aufträge, die 


restlichen 7 oder8sind vonder 
Aufgabe her alle gleich. Den 
Trainingsflug gibt es allerdings 
in allen Szenarien, und man 
sollte ihn gleich zu Anfang aus- 
wählen. Dann geht es zur Hub- 
‚schrauberauswahl. Jeder "Hu- 
bi" hat Vor- und Nachteile: Der 
Apache kann zwar viele Luft- 
boodenraketen tragen, hat aber 
ein miserables Flugverhalten, 
und mit der 30-mm-Kanone 
kann man auch nicht viel an- 
fangen. Trotzdem: Verachtet 
mir den Apache nicht (siehe 
Taktiken)! 

Der LHX hat nur den Nach- 
teil, daß er nicht so viele Luftbo- 
denraketen tragen kann, Aber 
durch seine Kanone, mit der 
man alles und jeden zu Filet, 
Sägemehl oder Metallspänen 
verarbeiten kann, macht er die- 
sen Nachteil mehr als wett. Au- 
Berdem hat der LHX ein wun- 
derbares Flugverhalten, ist 
schnell und kann einiges an 
Treffern einstecken. 


Der Blackhawk ist im Ver- 
gleich zu den anderen Hub- 
schraubern schon etwas älter, 
um nicht zu sagen antik. Er 
fliegt unruhig und langsam 
und hat eine starr nach vorne 
gerichtete MK, die man nur ge- 
gen die lästigen kleinen Männ- 
lein mit der Panzerfaust ver- 
wenden kann. Die stärkere MK 
putzt zwar ganz schön was 
weg, aber ich empfehle sie nur 
bei praller Sonne. Bei Nacht 
und/oder Nebel sichtet man 
den Feind erst, wenn man nicht 
mehr auf ihn zielen kann. 

Die V-22 Osprey befindet 
sich in Wirklichkeit noch im 
Testflug, und man weiß auch 
noch nicht, ob sie von der US- 
Regierung genehmigt wird 
(den LHX gibt es übrigens 
auch noch nicht), aber bei LHX 
Attack Chopper leistet sie 
schon gute Dienste. Da sie 
sehr schnell fliegt, kann man 
mit ihr jedem feindlichen Heli 
davonfliegen, und ehe die Pan- 
zerbesatzungen die Maschine 
erblicken, haben wir sie schon 
aus dem Weg geräumt oder 
überflogen. 

Taktiken: 

Suchen wir uns also je nach 
Mission den besten Hub- 
schrauber. Für Rettungsaktio- 
nen empfehle ich zuerst die 
V-22, dasie für Anfänger am si- 
chersten ist. Der Blackhawk ist 
für den Fortgeschrittenen gut, 
weil der Grundsatz gilt: Je mie- 
ser das Gerät und je höher der 
Schwierigkeitsgrad, desto 
mehr Punkte kann man errei- 
chen. Die Rotoren der V-22 
kippt man mit der Taste W nach 
vorn oder zurück. Bei nach 
vorn gekipptern Rotor und vol- 
ler Kraft fliegt man fast 300 
mp/h. Außerdem beim Start 
nicht vergessen, die Räder ein- 
und beim Landen wieder aus- 
zufahren! 

Der Apache ist ein reiner 
Kampfhubschrauber, den ich 
fast ausschließlich dazu benut- 
ze, eine bewaffnete Gruppe 
aus Panzern, Infanterie und 
SAM-Geschützen (siehe Mis- 
sion "Alpha Strike") in Schutt 
und Asche zulegen. Ichbelade 
ihn nur mit TOW-Raketen. Da- 
bei gehe ich wie folgt vor: Ich 
fliege auf die Gruppe zu, bis 
ich sie auf meinem Radar orte. 
Ich lande dann mit der Nase 
auf den Feind gerichtet und 
feure nacheinander die TOW- 
Raketen, deren Steuerung 
nicht ganz einfach, aber im Ra- 
ketenverfolgungsmodus zu 
meistern ist, auf die Panzer ab. 
Sind alle Panzer zerstört, fliege 
ich auf den Exstandort zu und 
erledige noch die bösen Männ- 
lein mit der 30 mm (ein Schuß 
pro Figur genügt). 


Den LHX setze ich für Luft- 
kämpfe ein, da er sehr wendig 
undschnell ist. Man belade ihn 
ausschließlich mit Sidewin- 
ders oder Hellfires (letztere 
kann man auch gegen Luftzie- 
le einsetzen, wenn man das 
ausgewählte Ziel immer im 
Sichtfeld behält). Gegen Bo- 
denziele richtet sich die Kano- 
ne automatisch aus, nicht aber 
gegen Luftziele. Das ermög- 
licht spannende Verfolgungs- 
jagden! Man sollte übrigens 
sparsam mit der Munition um- 
gehen! 

Als nächstes kann man sei- 
nen Heli mit Waffen beladen 
(s. vorheriges). Man sollte sich 
folgendes über die Waffen 
merken: 

— Sidewinder: Luft-Luft 

— Hellfire: Luft-Luft 

+ Luft-Boden 

— TOW: Luft-Luft 

+ Luft-Boden 

— 57 mm FFar: Luft-Boden 
— MK;: Luft-Luft 

+ Luft-Boden 

Das Programm sollte immer 
mit CTRL-C verlassen werden, 
da sonst Gefahr besteht, den 
Piloten zu verlieren. Daß man 
den Piloten nicht speichern 
kann, ist übrigens ein großer 
Nachteildes Programms. Auch 
hier noch ein guter Tip: Wenn 
man eine erfolgreiche Mission 
bestanden hat, wartet man, bis 
man belohnt wurde und sich 
wieder in der Missionsauswahl 
befindet. Dann wird das Pro- 
gramm beendet. Unter den 
LHX-Attack-Chopper-Dateien 
gibt es eine, die alle Informatio- 
nen über den Piloten birgt 
(LHX.CFG). Kopiert man nun 
diese in eine andere um, z. B. 
xXx.x, ist diese dann praktisch 
die Sicherungsdatel. Bei Be- 
‚darf kopiert man sie wieder zu- 
rück in LHX.CFG. ww 


Helmut Mützel aus Bergt- 
heim war mit den bisherigen 
"Powermonger”-Tips nicht 
ganz einverstanden und hat 
deshalb selbst einen ausführli- 
chen Leitfaden für alle Erobe- 
rer entwickelt. 

Angriff ist die beste Verteidi- 
gung! 

Unter diesem Motto kann 
man getrost alle seine Erobe- 
rungsfeldzüge in der Welt von 
Powermonger starten. Vergeßt 
die Optionen "Handel” und 
"Bündnis", denn sie kosten nur 
unnötig Zeit und führen über 
kurz oder lang doch nicht zum 
gewünschten Erfolg. 

‚Als erstes sollte man sich un- 
bedingt einen guten Überblick 
über das zu erobernde Land 
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verschaffen. Hierzu gehört, 
daß man zunächst in aller Ru- 
he mit dem Frage-Icon alle 
feindlichen Siedlungen und 
Türme erkundet und hierbei 
vor allem auf die Größe der 
Siedlung, die Menge der Nah- 
rungsmittelvorräte sowie auf 
mögliche Schafherden achtet. 
Anschließend über die Game- 
Box-Option "Replay Map” das 
Spiel neu starten. In einigen 
Levels kommt es nämlich oft 
auf Sekundenbruchteile an, so 
daß für aufwendige Erkundi- 
gungen während des Spiels 
keine Zeit bleibt. 

In der Regel wird man zu- 
nächst mit passiver Haltung 
diejenige Siedlung angreifen, 
die am nächsten liegt und we- 
niger Einwohner hat, als man 
selbst Männer mit sich führt. 
Geeignete Ziele sind insbe- 
sondere die des Gegners 
"Gelb", vor allem, wenn sie 
auch noch das eine oder ande- 
re Schaf besitzen. 

Hat man die Siedlung er- 
obert, zunächst mit aggressi- 
ver Haltung alle Nahrungsmit- 
telvorräte aus dem Dorf holen 
und anschließend alle Männer 
aus dem eroberten Dorf rekru- 
tieren. Für Ackerbau und Vieh- 
zucht bleibt in der Regel sowie- 
so keine Zeit. 

Sofern nicht bereits ein über- 
mächtiger Gegner in der Nähe 
ist oder der Computer nicht be- 
reits den blauen und roten 
Truppen den Befehl gegeben 
hat, sich zum Angriff zu sam- 
meln, sollte man versuchen, 


möglichst viele gegnerische 
Siedlungen zu erobern, deren 
Nahrungsmittelvorräte zu 
Plündern und alle Männer ein- 
zuziehen. Vorsicht jedoch! Hat 
man nicht mehr genügend 
Nahrungsmittelvorräe, um 
sein ganzes Heer zu ernähren, 
wandern die Männer wieder ab 
und man steht nach geraumer 
Zeit allein auf weiter Flur. Da- 
her lieber ab und zu mal einen 
Umweg machen und nach ver- 
irrten Schafen Ausschau hal- 
ten. Tip: Am linken und oberen 
Rand des Spielfeldes befinden 
sich meist genügend herrenlo- 
se Schafe, um seine Nahrungs- 
mittelvorräte zu ergänzen. 
Sofern auf dem zu erobern- 
den Territorium nun sowohl 
blaue als auch rote Truppen die 
Vorherrschaft anstreben, sollte 
man diesen zunächst besser 
aus dem Wege gehen und sie 
sich gegenseitig bekriegen 
lassen. In der Zwischenzeit 
kann man ja seine Nahrungs- 
mittelvorräte ergänzen, viel- 
leicht die eine oder andere 
Waffe erfinden (immer mit ag- 
gressiver Haltung) undso ganz 
nebenbei verlassene Siedlun- 
gen erobern und plündern. Ins- 
besondere die großen Siediun- 
gen des Gegners sollten bevor- 
zugt in die eigenen Hände ge- 
bracht werden. Wird nämlich in 
einem Gefecht zwischen den 
Computergegnern der zur Sied- 
lung gehörende Hauptmann 
getötet, kehren die noch nicht 
getöteten Gefolgsleute in die 
Siedlung zurück und werden 


automatisch Gefolgsleute der 
eigenen Truppen. Wenn man 
sich Zeit nimmt und den Com- 
putergegner genau im Auge 
behält, kann man auf diese Art 
und Weise seine Bevölkerung 
rasch und gefahrlos auf- 
stocken. Die Nahrungsmittel- 
vorräte sowie die sonstigen 
Hinterlassenschaften des ge- 
töteten Hauptmannes sollte 
man sich zu gegebener Zeit 
ebenfalls unter den Nagel rei- 
Ben. 

Stößt man aufeinen gegneri- 
schen Trupp, der den eigenen 
Kräften zahlen- oder waffen- 
mäßig überlegen ist, sollte 
man immer mit aggressiver 
Haltung den gegnerischen 
Hauptmann (Zoom) angreifen. 
Sobald dieser getötet ist, auf 
passive Haltung umschalten 
und die gegnerischen Truppen 
zunächst nicht weiter verfol- 
gen, sondern erst die Vorräte 
des getöteten Hauptmanns an 
sich nehmen. Anschließend 
kann man in aller Ruhe die 
Siedlung(en) erobern, in die 
sich die Leute des getöteten 
Hauptmanns zurückgezogen 
haben. Ohne ihren Anführer ist 
deren Widerstand nämlich 
meist nur noch sehr gering. 

Nun noch einige spezielle 
Tips zu Situationen, die in eini- 
gen Levels leider recht häufig 
auftreten. 

Boote: 

Auf dem Festland braucht 
man nicht unbedingt Boote, 
um sich fortzubewegen. Den- 
noch sollte man keine Gele- 


genheit auslassen, sich auf 
seinem Streifzug durch die 
Lande genügend Boote für sei- 
ne Truppen anzueignen. 
Schickt man nämlich seinen 
Hauptmann mit dem Boot über 
Wasser, versuchen seine Trup- 
pen, ihm zu folgen, auch wenn 
sie keine Boote besitzen. Da 
der Computergegner jedoch 
nur gegnerische Siedlungen, 
nicht jedoch gegnerische Trup- 
pen direkt angreift (es sei 
denn, diese lassen sich in ei- 
nen Kampf verwickeln), kann 
man auf diese Weise nicht nur 
seinen Hauptmann, sondern 
auch seine Gefolgsleute aus 
dem Kampf gegen überlegene 
Truppen heraushalten. 

In einigen Levels versuchen 
gegnerische Hauptleute, aus 
ihren auf Inseln liegenden ei- 
genen Dörfern Leute zu rekru- 
tieren. Sie führen hierzu oft 
nicht nur große Mengen Nah- 
rungsmittel, sondern auch ei- 
ne Anzahl Boote mit sich. Aus 
diesem Grunde sollte man kei- 
ne Gelegenheit ungenutzt ver- 
streichen lassen, alleine durch 
die Gegend ziehende Haupt- 
leute verschwinden zu lassen. 

Sitzt man auf einer Insel fest 
und hat nicht genügend Boote 
für den Rest der Mannschaft, 
sollte der eigene Hauptmann 
zunächst auf Booteklau in 
fremden Revieren gehen. Für 
jedes Boot, das er sich unter 
den Nagel reißen kann, wird 
ihm einer seiner Gefolgsleute 
auf seinem weiteren Weg 
nachfolgen. Aus diesem Grun- 
de unbedingt aus jeder erober- 
ten Siedlung alle Männer re- 
krutieren, auch wenn sie ei- 
nem mangels entsprechender 
Boote nicht sofort übers Was- 
ser folgen können. So können 
diese Leute nämlich nicht vom 
Feind eingezogen oder in ei- 
nen Kampf verwickelt werden. 
Und früher oder später hat 
man bestimmt genug Boote 
aufgesammelt, so daß alle 
Leute von alleine folgen kön- 
nen, ohne daß man umständ- 
lich erst wieder die eigenen 
Siedlungen aufsuchen und die 
Leute dort rekrutieren muß. Zu- 
dem kann man die eigenen 
Siedlungen dann unbeaufsich- 
tigt lassen, da der Feind dort 
sowieso nichts mehr holen 
kann. 

In einigen Levels sitzt man 
ganz ohne Boot auf einer ein- 
samen Insel fest. Dann hilft nur 
geduldig warten, bis sich ein 
gegnerischer Trupp auf die In- 
selwagt, derden eigenen Trup- 
pen unterlegen ist. 
Erfindungen: 

Die besten Erfindungen wer- 
den mit aggressiver Haltung 
hergestellt. Auf die Herstellung 


95 


powertips 


von Töpfen und Pflügen kann 
man sowieso verzichten, wenn 
man ständig auf Kriegszug ist. 
Falls möglich, sollte man im- 
mer ein Katapult oder eine Ka- 
none erfinden, da man hiermit 
selbst zahlenmäßig weit über- 
legeneren Heeren standhalten 
kann. Notfalls tun es Pfeil und 
Bogen oder ein scharfes 
Schwert jedoch auch. 

Während man seine Erfin- 
dungen fertigstellt, sollte man 
unbedingt die Umgebung im 
‚Auge behalten, da man sonst 
leicht ein Opfer des heranna- 
henden Gegners werden kann, 

Daneben kann sich auch die 
eine oder andere Pause be- 
schleunigend auf den Erfin- 
dungsvorgang auswirken. 
Mehrere Hauptleute: 

Hat man bereits bei Spielbe- 
ginn mehrere Hauptleute, soll- 
te der erste Hauptmann, der ja 
direkt und ohne Zeitverlust ge- 
steuert werden kann, grund- 
sätzlich auf Nahrungssuche 
gehen, d.h., entweder ein 
schwächeres Dorf mit ausrei- 
chend Nahrungsmittelvorräten 
‚erobern oder sich auf andere 
‚Art und Weise (s. 0.) Nahrungs- 
mittel verschaffen. Dabei im- 
mer die Umgebung der Sied- 
lung der übrigen Hauptleute, 
die man mittels Brieftaubenku- 
rier bereits zu Beginn des Spie- 
les zu aggressiver Haltung an- 
hält, im Auge behalten. Ist 
nämlich der Feind im An- 
marsch, ist Eile geboten. Und 
da Brieftauben gelegentlich 


auch nicht schneller sind als 
die Deutsche Bundespost, kön- 
nen Sekunden darüber ent- 
scheiden, zu wessen Gunsten 
sich das Kriegsglück wendet. 

Naht der Gegner, rechtzeitig 
Brieftauben mit folgenden Be- 
fehlen losschicken (unbedingt 
die richtige Reihenfolge einhal- 
ten): Nahrung holen — Männer 
einziehen — Männer umschich- 
ten (d.h. unter die Kontrolle des 
ersten Hauptmannes stellen). 
‚Auf diese Weise wird der Geg- 
ner zwar das eigene Dorf er- 
obern und den untergeordne- 
ten Hauptmann töten. Die Be- 
völkerung des Ortes steht je- 
doch inzwischen in den Dien- 
sten des ersten Hauptmannes 
und macht sich aufden Weg zu 
ihm, ohne sich in weitere 
Kämpfe verwickeln zu lassen. 

Hat man den einen oder an- 
deren Hauptmann retten kön- 
nen, sollte man diesen dazu 
verwenden, unbewohnte Dör- 
fer und Türme des Gegners zu 
erobern. Auf diese Weise kann 
man vor allem bei Kämpfen un- 
ter den Computergegnern die 
eine oder andere Bevölkerung 
unter seine Herrschaft bekom- 
men, ohne daß man sie angrei- 
fen muß. 

Hilfe, die Dörfer des Gegners 
sind alle stärker als die eige- 
nen Truppen: 

In einigen Fällen genügt es, 
wenn man mit aggressiver Hal- 
tung das nächststärkere Dorf 
(bevorzugter Gegner: Gelb) 
angreift (eventuell mehrmals 
versuchen). Andernfalls muß 
man versuchen, in mühevoller 
Kleinarbeit einzelnen Gegnern 
(z.b. Fischern oder Schäfern) 
außerhalb des Dorfes aufzu- 
lauern und auf diese Weise die 
Bevölkerung zu dezimieren, 
bis man gefahrlos angreifen 
kann. Doch Vorsicht! Nicht je- 
der Gegnerläßtsich das unein- 


geschränkt gefallen, sondern 
geht selbst zum Angriff auf die 
eigenen Truppen über. Doch 
keine Panik: Wer clever genug 
ist, kann auch aus dieser Situa- 
tion Kapital schlagen, indem er 
den Gegner in einen geeig- 
neten Hinterhalt lockt. So 
sollte man z.B. Gewäs- 

ser oder Meeres- 
buchten überque- 
ren, wenn der Geg- 
ner nicht über ge- 
nügend Boote ver- 
fügt, um mit der, 
gesamten 
Mannschaft 


die Verfolgung aufzunehmen. 
Mit etwas Geschick kann man 
dann den Gegner einen nach 
dem anderen oder sogar nur 
den gegnerischen Hauptmann 
in die Falle locken und besie- 
gen, um anschließend das 
gegnerische Dorf zu erobern. 

Was tun, wenn der Feind 
zahlenmäßig weit überlegen ist 
und keine Leute aus den geg- 
nerischen Dörfern mehr rekru- 
tiert werden können? 

Hier hilft oft nur eine Kanone 
‚oder ein Katapult, um den Geg- 
ner den Garaus zu machen. 
Doch wie kann man das erfin- 
den, wenn der Gegner einem 
ständig im Nacken sitzt? Auch 
hiergibtes Abhilfe, wenngleich 
sie manchmal etwas zeitrau- 
bend sein kann. Zunächst ver- 
sucht man sich ausreichend 
Nahrungsmittelvorräte zuzule- 
gen, um auch längere Zeit oh- 
ne mühselige Nahrungsmittel- 
suche verbringen zu können. 
Dann erobert man eine Sied- 
lung des Gegners, die entwe- 
der am oberen oder am unte- 
ren Bildschirmrand liegen soll- 
te und nach Möglichkeit entwe- 
deran einen Wald grenzt (Kata- 
pult) oder auf einem kleinen 
Hügel liegt (Kanone). 

Anschließend mit aggressi- 
ver Haltung solange erfinden, 


bis der Feind herannaht, um 
die Siedlung zurückzuerobern. 
Nun mit passiver Haltung den 
Feind umgehen (Achtung: Laßt 
Euch nicht in einen Kampf ver- 
wickeln! Notfalls mehrmals mit 
dem Hauptmann-Senden-Be- 
fehl die eigenen Leute zurück- 
ziehen) und eine Siedlung am 
gegenüberliegenden Ende der 
Welt erobern. Anschließend 
zurück zur ersten Siedlung 
marschieren, dort erst eine Er- 
holungspause einlegen, dann 
die Siedlung zurückerobern 
und sofort mit dem Erfinden 
fortfahren. 

Gegebenenfalls solange mit 
diesen beiden Schritten wei- 
termachen, bis die Erfindung 
fertiggestellt ist. Sofern diese 
stark genug ist, den Gegner 
dem Erdboden gleichzuma- 
chen, kann man nun angreifen. 
‚Ansonsten hilft die Zersplitte- 
rungstaktik, mit der man Trup- 
penteile des Gegners ohne 
Boote vom Haupttroß abtrennt 
und in kleinere Truppen zer- 
splittert, die man dann einzeln 
vernichten kann. 

Na, dann bleibt nur noch zu 
hoffen, daß auch auf Eurem 
Bildschirm bald die Erfolgs- 
meldung auftaucht: "At last I 
ruled the World, Victory is 
mine!” ww 
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DIE 
DR. BOBO ANTWORTET 


Legend of 
Zelda 


Kurosh Nekoui hat sich vor 
einiger Zeit den Nintendo- 
Klassiker "Legend of Zelda” 
gekauft. Bis zum neunten Le- 
vel hatte er keine Probleme. 
Jetzt steht er im letzten Raum 
vor Gammons Kammer und 
kommt nicht weiter. Keine der 
beiden Türen läßt sich öffnen. 
Er hat alle Gegenstände im 
Spiel aufgesammelt, das Tri- 
force ist komplett, trotzdem 
geht's nicht weiter. Wer hilft 
ihm aus der Bedrängnis? 


Volker Haga aus Mecken- 
beuren braucht Hilfe. Er hat 
das Tuch, welches er von Marie 
bekommen hat, dem Tuchhänd- 
ler verkauft und wartet jetzt vor 
Maries Haus auf eine Frau mit 
Taubenkorb. Die Dame ist bis 
jetzt nicht aufgetaucht. Wer er- 
löst Volker? 


Die Antwort zu 
Flight of the 
Intruder 


Matthias Schmidt aus Ron- 
nenberg beantwortet die Frage 
von Markus Klaus. Man macht 
sich das Landen auf dem Trä- 
ger unnötig schwer, wenn man 
den Anweisungen im Hand- 
buch folgt und erst eine zwar 
sehr realitätsnahe, aber im 
Prinzip unnütze Platzrunde 
dreht. Die Absturzgefahr wird 
dadurch stark erhöht. Man fliegt 
also über den letzten Waypoint 
den Träger von hinten an und 
nähert sich ihm auf einer Höhe 
von etwa 4500 ft. Bei etwa 10 
Meilen Entfernung holt man 
das Fahrwerk, dieKlappen und 
den Fanghaken raus. Dann 
dreht man den Schubregler auf 
ca. 7-Uhr-Stellung runter. 
Wenn man die Schubregelan- 
weisungen im Handbuch be- 
folgt, landet man bei der ersten 
vertikalen Lenkbewegung im 
Wasser oder am Träger. Hori- 
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zontale Korrekturen dürfen 
jetzt nur noch mit ”Ctri. Pfeilta- 
sten”, also den Seitenrudern 
getätigt werden. Sonst kommt 
die Maschine zu sehr ins Tru- 
deln und schmiert ab. Wenn 
man sich nun (nach Gefühl) 
über dem Trägerdeck befindet, 
fährt man die Luftbremsen 
aus, so daß die Kiste stark an 
Geschwindigkeit verliert und 
hart in die Seile kracht. Dies 
sollte jetzt eine grüne Landung 
ergeben haben, denn das Pro- 
‚gramm ist bezüglich der Härte 
des Aufpralls nicht kleinlich. 
Hat man diese Landungen ein 
paarmal geübt und legt immer 
noch gesteigerten Wert auf 
Realitätsnähe, kann man die 
Platzrunde wieder einbauen. 


Die Antwort zu 
Eye of the 
Beholder 


Frank Noe aus Zweibrücken 
kann die Frage von Josef Hes- 
se beantworten. Er hatte Pro- 
bleme mit dem Weg aus dem 
zweiten Level. 

Um vom 2. in den 3. Level zu 
kommen, geht man wie folgt 
vor: Neun Felder westlich und 
zwei Felder nördlich von der 
Treppe in den ersten Level fin- 
den wir einen Aufzug. Wir 
schließen die Tür und können 
uns nun mittels Knopfdruck in 
zwei kleine Teilabschnitte be- 
geben. In einem dieser beiden 
finden wir einen Goldschlüs- 
sel. Wir verlassen den Teilab- 
schnitt und begeben uns im 
Hauptlevel an die Tür, die wir 
18 Felder nördlich und 10 Fel- 
der östlich der Eingangstreppe 
finden. Wir öffnen sie nun mit- 
tels Goldschlüssel und finden 
dahinter die Treppe in den drit- 
ten Level. 


Tunnels & 
Trolls 


Martin Schillerist zwar schon, 
als alter Rollenspielveteran, 
weit vorgedrungen, eine Frage 
bleibt aber auch bei ihm noch 
offen. 


Wie besiegt man am besten 
Khara Kang und Lerotra'hh? 
Bei Kang gibt’ ii 
mit dem Satz” 
teacharogue 
interpretiert werden. Den Staff 
von Khazan hat Martin schon 
gefunden. Ist schon jemand 
ähnlich weit in dieses schwere 
Rollenspiel vorgedrungen? 


Die Antwort zu 
Sword of 
Vermillion 


Wolfgang Micklich kann die 
Frage von Stefan Gottschalk 
beantworten. Der war auf der 
Suche nach dem sagenhaften 
Schwert, Das Sword of Vermil- 
lion bekommt man, wenn man 
sich beim ersten Besuch beim 
Händler von Malaga eines der 
drei dort angebotenen Dinge 
kauft. Der Händler nimmt ei- 
nem dann sämtliche Schwer- 
ter (man bekommt von ihm ein 
Bronze Sword) und das ganze 
Geld ab. Wenn man nach dem 
Besuch der Stadt Hastings zu 
ihm zurückkehrt, hat er aus 
den einbehaltenen Dingen das 
Sword of Vermillion gemacht, 
und man bekommt es von ihm 
ohne Probleme. 


Die Antwort zu 
Tunnels & Trolls 


Martin Schiller beantwortet 
die Fragen von Erika Emme- 
rich. 

In Khazan in der Bloodred 
Row bei der Brücke nach der 
Mauer kommt man weiter, 
wenn man bei dem Kampf mit 
Monstern, die halb Mensch, 
halb Tier sind (z.B. ein Wer- 
wolf), gleich wegrennt (sie also 
nicht verletzt), die Vollblutbie- 
ster (z.B. ein Bär) aber besiegt, 
und zwar "von Hand", also 
nicht im Autocombat-Modus! 
‚Jede Welle von Gegnern be- 
steht aus einem ”guten” Mon- 
ster und einem "schlechten". 
Verfährt man so, kann unsere 
Truppe die Brücke passieren. 
Jetzt nur noch durchs Wasser 
tauchen (heilt erlittene Wun- 
den) und schon landen wir im 
Rogue's House bei Dani Red- 
hawk. 

Die Uncertain Isle kann man 
laut einem programminternen 
Tip nur betreten, wenn Lero- 
tra'hh und Khara Kang besiegt 
sind. 

Das Demons Eye sollte man 
nicht Siyxtr zurückgeben. Die 
versprochene Belohnung er- 
hält die Party natürlich nicht 
verlangt man sie, läßt Siyxtr un- 
sere Recken erblinden, was 


den Dexterity-Wert in den Kel- 
ler sacken läßt. Man muß dann 
auch erst einen Zauberer fin- 
den, der sie von der Blindheit 
heilt. Bis dahin wird man aber 
bestimmt mehrmals von Mon- 
stern unterwegs gemeuchelt. 
Das Eye sollte also auf jeden 
Fall ein Abenteurer behalten, 
es wird bestimmt zur Befreiung 
von Khazan benötigt. 


Starflight 


Michael Fastring aus Borken 
möchte auf einem ganz be- 
stimmten Planeten landen. 

Immer wenn er die Koordina- 
ten 82/148 anfliegt, um bei29N 
— 13W zu landen, wird er vor- 
her von Speminraumern abge- 
fangen. Wie ist diesen auf- 
dringlichen Burschen beizu- 
kommen? 


Die Antwort 
zu Y's 


Stephan Mautner aus Mei- 
ningen beantwortet die Frage 
von Avek Hojenski. In der vier- 
ten Etage stehen in der linken 
oberen Ecke zwei Goldstatuen, 
welche nur durch einen Mauer- 
vorsprung getrennt sind. Hier 
muß man die linke Statue be- 
rühren und wird nun an einen 
anderen Ort der vierten Etage 
transportiert. Dort geht man 
geradewegs nach oben, wo 
man auf die Stufen zur fünften 
Etage trifft. Inder fünften Etage 
angelangt, steht gleich rechts 
eine blaue Statue. Hier setzt 
man die Maske, die man in der 
zweiten Etage findet, auf und 
sieht rechts neben der Statue 
eine Geheimtür zu einem lan- 
gen Gang, an dessen Ende 
wieder eine Goldstatue steht. 
Nach einer Berührung befin- 
det man sich in einem Gang 
mit Säulen. Am Ende des Gan- 
ges wartet hinter einer grünen 
Tür Wyrm. Nach dem Sieg 
über ihn liegt in der Truhe das 
erste Book of Y’s. 


Die Antwort zu 
The Secret of 
Monkey Island 


Jan Plasil aus Stelle kann 
Enrico Lorenz bei dem Bana- 
nenproblem weiterhelfen. 

Die Bananen ”schüttelt” Ihr 
natürlich mit dem Katapult (pri- 
mitives Kunstwerk) vom Baum. 
Ihr müßt es nur richtig ausrich- 
ten (mit Teleskop kontrollieren) 
und dann von oben den Stein 
draufwerfen. 
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Final Soldier 
(PC Engine) 


Für alle PC-Engine-Freaks 
bringen wir die Levelanwahl zu 
diesem flotten Spielchen. 
Noch bevor das Demo beginnt, 
drückt Ihr links, links, Feuer- 
knopf 1, rechts, rechts, Feuer- 
knopf2, oben, unten, oben, un- 
ten. Wer das Sound-Menü se- 
hen will, gibt, nachdem im Ti- 
telbild "SET UP" eingestellt 
wurde, folgende Kombination 
ein: links, links, Feuerknopf 1, 
rechts, rechts, Feuerknopf 2, 
‚oben, unten, oben, unten. 


GG-Shinobi 
(Game Gear) 


Das Musikmenü, in dem Ihr 
alle tollen Musikstücke des 
Game-Gear-Hammers GG-Shi- 
nobi anhören könnt, erscheint, 
wenn Ihr im Titelbild "A" und 
"B” gleichzeitig drückt und 
dann das Spiel startet. 


IP 


MONATS 


Super Ghouls’n’ 
Ghosts (Super 
Famicom) 


Den Tip des Monats sandte 
uns Thomas Lorenz aus 
Schwanewede, In endlosen 
Nächten knackte er die Ritter- 
‚orgie "Super Ghouls’n’Ghosts” 
auf dem Super Famicom. Die 
Tips, die Karten und der un- 


Die Weihnachtszeit liegt 
hinter Euch, und das neue 
Jahr hat nun auch schon 
begonnen. Die Module, die 
noch vor drei Wochen unter 
dem Christbaum schlum- 
merten, wurden in endlo- 
sen Nächten durchgespielt, 
und jedermann macht sich 
daran, die Tips und Tricks 
aufzumalen und an die PO- 
WER PLAY zu schicken. 
Schön gezeichnete Karten 
(Lineall) auf weißem, unli- 
niertem Papier und ein Text 
in gutem Deutsch machen 


Konsens sennnnnennnnnnnnnr nee. 


heimlich nützliche Waffenkata- 
log sollten jedem "Ghost-Hun- 
ter" eine große Hilfe sein. 
Der Waffenkatalog 

Schußzahl: Sie gibt an, wie- 
viel Schüsse pro Sekunde ge- 
feuert werden können. 

Stärke: Die Stärkedifferenz 
der Geheimwaffe ist durch die 
‚Abnahme der Durchschlags- 
kraft bei zunehmender Entfer- 
nung zu erklären. 


Taktiken 


. 
eine Veröffentlichungschon ® 
fast unumgänglich. Viel- = 
leicht wird’s jaauch der Tip $ 
des Monats, und 500 ® 
Scheinchen flattern in die $ 
Sparbüchse. Diesen Monat $ 
dürfen sich alle gefrusteten « 
"Super Ghosts’n’Ghouls”- % 
Spieler freuen und beson- ® 
ders Thomas Lorenz, der % 
sein Konto um 500 Mark $ 
aufstocken darf. . 

B 

. 

. 
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Flugbahn: Wenn ein Schuß 


nur in eine Richtung saust, be- 
kommt er einen Punl jesitzt 
die Waffe jedoch nützliche Be- 
sonderheiten (Doppelschuß, 
Kreisbewegung etc.), winken 
zwei Pünktchen. 

2. Stufe: Hat sich außer der 
Stärke nichts geändert, gibt es 
einen Punkt. Bei anderen Ver- 
besserungen gibt es je nach 
deren Güte zwei oder drei 
Punkte. 

Magie: Hauptgesichtspunkt 
ist hierbei die flächendecken- 
de Vernichtungskraft. 


1.1: Hier sollte eine schnelle 


[Waffe zum Einsatz kommen 


ser, Pfeile). 
1.2: Waffen sind wie in 1.1 zu 
utzen. Der Graben in der 
[e des Abschnitts ist nur 
'h einen spät angesetzten 
zweiten Sprung zu überwin- 
den. 


Endgegner: Sobald der 
Kopf des Geiers anfängt zu 
wackeln und hervorzuschnel- 
len, sollte man sich unter den 
Kopf stellen oder großen Ab- 
standhalten und kräftigfeuern. 

2.1: Da die Geister aus allen 

Richtungen angreifen, emp- 
fiehlt sich eine schnelle und 
flächendeckende Waffe (Pfei- 
le, Messer). 
.2: Gegen die Wasserpflan- 
ze setzt Ihr die schußkräftige 
Geheimwaffe ein (bekommt Ihr 
nach dem ersten Schild) oder 
benutzt das Messer. 

Endgegner: Abstand hal- 
tend dem "verkalkten” Mee- 
resbewohner mit Messern ein- 
heizen. Seinen Schüssen mit 
Doppelsprüngen ausweichen. 

3.1: Den zweiten Sprung im- 
mer spät ansetzen und auf die 
Lavafontänen achten. Beste 
Waffe sind die Pfeile. 

3.2: Um an die Kisten zu 
kommen, springt Ihr an folgen- 
den Stellen in die Luft: 1. Kiste 
auf dem ersten Turm — kurz 
vor der dritten Statue; 2. Kiste 
‚auf dem dritten Turm — vor der 
zweiten Statue; 3. und 4. Kiste 
‚aufjeweiligen Türmen — unge- 
fähr in der Mitte hochspringen. 

Am besten schnell durch 
den Level laufen, ohne sich 
groß mit den Gegnern zu be- 
schäftigen. 

Endgegner: Stellt Euch 
pfeilschießend in die Mitte, und 
die Raupe segnet alsbald das 
Zeitliche, Jedoch müßt Ihr bei 
den abgefeuerten Steinen ge- 
nau im richtigen Moment den 
Doppelsprung ansetzen. 

4.1: Langsam vortasten und 
jeden Gegner eliminieren. Des 
weiteren solltet Ihr nach der 
dritten Drehung die Kiste ganz 
oben rechts mit der Pfeilmagie 
aus dem Boden holen. Mit Pfei- 
len, Messern und Lanzen ist 
das Weiterkommen gesichert. 

4.2: Hier erscheinen keine 
Kisten. Mit Fackel und Sichel 
lassen sich die Alienblasen am 
besten bekämpfen. Gegen den 
Obermotz sind sie jedoch un- 
geeignet. 

Endgegner: Wenn sich die 
Köpfe in Kobolde verwandeln, 
stellt Ihr Euch am besten in die 
Mitte. Mit Pfeilen istder Drache 
ein Kinderspiel. 

5.1: Mit gut ausgebauter 
Pfeilwatfe ist dieser Levelab- 
schnitt kein Problem. 

5.2: Gegen die Attacken der 
Wölfe ist die Geheimwaffe ein 
Wundermittel, aber auch mit 
Pfeilen dürften keine Probleme 
auftreten. Nur muß man beim 
ersten Wolf hochspringen. 
Wenn die Lawinen ange- 
rauscht kommen, haltet Ihr 
Euch am besten aneinerLeiter 
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@ SEIT JAHREN 


SEGA 
MEGA DRIVE 


* Grundgerät 
y abDM279,- 


(Import) Komplettset 
Grundgerät 
nurDM379,- 


(deutsch) inkl. Sonic 


Eine kleine Auwahl lieferbarer Spiele 


‚Arcus Odysee 

Devil Crash 

El Viento 

Fatal Bewind 
Golden Axe Il 
Super Fantasy Zone 
F22 


688 Attack Sub 
Abrams Battle Tank 
Crossfire 

Donald Duck Quakshot 
Alien Storm 

Wrestle War 

Road Rash 

Phantasy Star Ill 
Starlight 

‘Shining in der Darkness 
Streets of Rage 

Rolling Thunder II 
Mercs Il 


Ms. Pacman 
Immortal 

Back to the Future Ill 
Out Run 

Sonic the Hedgehog 
EA Ice Hockey 
Marble Madness 


ständig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar. 


Einfach anrufen oder 
Gesamtangebot anfordern. 


MEGR-CD 


Preise und lieferbare Spiele - 
CD's auf Anfrage. 


ACHTUNG ! 


STÄNDIG NEUHEITEN 
FÜR EURE KONSOLEN ! 


Wir führen das komplette Pro- 
gramm an Hard- und Software 


füralleKonsolen 


Durch große Lagerhaltung 
sind die meisten Titel 


sofort lieferbar! 
Ständig Neuzugänge- 
ständigSonderangebote 


Alle Artikel im Versand oder 
im Laden erhältlich. 


ist Macht. 
wissen? 
‚Denn der 


GROSSER SPEZIALVERSA 


Macht 
neue 


seitenweise Vorankündi- 


ÜR VIDEOSPIELKONSOLEN 


SEGA 
GAME GEAR 


* Grundgerät 
ink. Spier NUrDM289,- 
2- 


Adapter für Mastersystem-Spiele 
TV-Empfänger 

Wide GearLupe 

GGAleste 

SonictheHedgehog 


ständig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar. 
Einfach anrufen oder Gesamtangebot anfordern. 


CWM, der große 
MEGA-DRIVE i 
Spezialist Deutschlands, 
präsentiert: 


‚Ir 


Du gungen neuer 
Fotos und mehr. 
ächtig interessant! Soll- 
te jeder kennen, deshalb 
heute noch anfordern: 
Ben 2,- DM Rückporto 
in Briefmarken, oder bei 
Warenbestellung kosten- 

los anbei. 
Unbedingt gewünschtes 
System.angeben! 


Spiele, 


CWM Computerversand und -shop 


Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg Tel. (05322) 54081 /82 Fax 50878 


cWwM 


cWwM 


powertips 


Level 4.4 


Level 5,1, 


LEVEL 34 


Endgegner: Gegen diesen 
Riesenzombie ist die Geheim- 
waffe nicht besonders gut ge- 
eignet. Ihr solltet auf Pfeile zu- 
rückgreifen. 

6: Gegen die zappeligen Lug- 
monster hilft nur die Pfeilwaffe. 
Mit der Kamikaze-Taktik (Au- 
gen zu und drauf) und der Ge- 
heimwaffe könnt Ihr aber auch 
erfolgreich sein. 

Endgegner: Genügend Ab- 
stand und viele Pfeile verhel- 
fen dem Feuerspucker alsbald 
den Abstieg in die "ewigen 
Jagdgründe"., 

7: Aufgrund der Flugmon- 
sterangriffe und der Schrägla- 
ge zu den Geisterköpfen ist ein 
weiteres Mal der Pfeil die beste 
Waffe. Im Geisterraum den er- 
sten Geist in der Schatztruhe 
abschießen und den zweiten 
mit einem Doppelsprung über- 
winden (erst links, dann gerade 
hoch). 

Endgegner: Die beiden Feu- 
erspucker besiegt man wie in 
Level 6. Hat man keinen Pfeil, 
wird es sehr schwierig. Nach 
dem Sieg werdet Ihranden An- 
fang des Spiels zurückgesetzt. 
Erst jetzt kann man, wenn man 
im Besitz des zweiten Schildes 
ist, die Geheimwaffe bekom- 
men, mit der man vermutlich 
über den zweiten Kampf gegen 
die Feuerspucker in den letz- 
ten Abschnitt gelangt. Wenn 
man sie auf konventionelle 
Weise wegpustet, wird Arthur 
in den sechsten Level gewarpt 
und darf sich erneut durch- 
kämpfen. 
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Level 7 


Diese Karten zeigen alle versteckten Kisten und die erforderlichen 
Bewegungsrichtungen für "Super Ghost’n’Ghouls” 


SCHWEBENESSER 2 


Hier der aa je höher der Schnitt, desto besser die Waffe 


MEGA DRIVE PC ENGINE 
Direkt Import GAM E F PLAY Blitzversand 
Video - Spiele - Versand 
MEGADRIVE Umbau mit ENGLISCHEM Chipsatz 50,- DM 


(Text bei vielen Programmen in englisch) Über 100 Module lieferbar. 
NES Umbau auf US-Norm nur 60,- DM 


(Es laufen amerikanische u. deutsche Module) Viele amerikanische Spiele lieferbar. 


GAMEBOY Importe, mehr als 100 Module zur Auswahl 


A2 Händleranfragen erwünscht 
Abi. ZENTRALE BERLIN 
mer! Österwieher Str. 70 Urbanstr. 96 


> Inh. K. Gievers D-1000 Berlin 61 
D-4837 Verl 1 Nähe U-Bahnstatation 
Laden: Hermannplatz 


Mo.- Fr. 10-19h. Täglich ab 10h 
Do. 21 h./ Sa. 14h Fax: 6 91'38 38 
Fax: 05246/81270 Anrufbeantworter: 0 52 46/15 72 


05246/81184 0 30/6 91 21 56 
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NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM OF AMERICA 
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Viel Spaß mit den japanischen 
Paßwörtern zu 

Mystical Ninja auf dem 

‚Super Famicom 


Mystical Ninja 
(Super 
Famicom) 


Die Japan-Codes zu diesem 
niedlichen Ninja-Spiel zeich- 
nete uns Roger Horvath aus 
Reinach in der Schweiz. Ne- 
ben der Levelnummer findet 
Ihr den Kontostand und die An- 
zahl der Leben. Viel Spaß beim 
Japanisch lernen! 


Marvel Land 
(Mega Drive) 


Viel Spaß mit dem Paßwort 
zum letzten Level: "TRI- 
DENT", Der Schwierigkeits- 
grad liegt in diesem Fall bei 
"Normal". 


World Cup 
Soccer 
(Game Boy) 


Kicker-Freunde und Game- 
Boy-Besitzer dürfen sich über 
die World-Cup-Soccer-Codes 
von Christian Volz aus Lahr- 
‚Sulz freuen. 


Kamerun 2? 

Japan 22441 
Frankreich 03333 
UdSSR 53033 
Spanien 36333 
England 17233 
Mexico 42933 
Holland 56133 
Brasilien 51333 


USA 97133 
Argentinien 08633 
BRD 01633 


GOBEH 
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& 
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weree2 GENE Murder 


Dynablaster/ 
Bomberboy 
(Game Boy) 


Level9— H2KGDD2H2N 
Level 10— H2CP2M3L3J 

OB3LPBOBOC 
Level 11 — FIDJ3JOBOO 


5 JDDJ3NMNMF 
Allen verzweifelten Game- Level 12— H2GKKM3L2O 
Boy-Bombern helfen jetzt sämt- DJNMKDJDJL 


liche B-Modus-Paßwörter wei- 
ter, die Jan Franke aus Koblenz 
für Euch "ersprengte”, 


Level 13— OBDJ3HFIFJ 
FIKGBBOBOO 

Level 14— FIOBIBKIFF 
JDDJKBOBOJ 


Level 15 — H2BOBLCGKF 
JDDJKNMNMH 
Level2— OBFIMNDJDN Level 16 — JDJD2J3H2F 
MNMNMNMNMC JDDJKIFL3J 
Level3— 3LCP2MOBOJ Level 17 — H2MNDJ3H20 
NMNM2H2H2L NM2HPL3BOH 
Level4— NMFIMFBOBG Level 18 — OBFIM2NDJC 
CPCPPCPCPC Mi INJDO 


Level5— JD3LBOMNMO 


H2MNDDJDJG IFL32OB3LN 
Level6— FiL31PGKGL Level 20 — OBCP23JOBN 
KGCPIKGKGF FIKGMPCGKO 
Level7— JDKGDJ2H2J Level 21 — FIIFPIGIFF 
OB3LPGKGKL INM2HIFIKGG 
Level8— OBL3ILCPCN Level 22 — FiL31l 
INM2HKL3L3F 


Level 23 — H23LBFMFIJ 


CPPCD3LFIJ 
Level 24 — NMGKKLPL3F 
2HOBBL3BOF 
Level 25 — OBBOBKHGKC 
PJNMAIFL3L 
Level 26 — FiJD22NFIF 
AHOBBIFL3L 
Level 27— DJL3IHKDJO 
BLFIMGKIFG 
Level 28 — MNIFPGLBOL 
30H2KBOH2H 
Level 298 — MNL3KMGKCG 
M2HBCPPCLJ 
Level 30 — MNBOB3DPCC 
GM2HBIFL3F 
Level 31 — 3LOBIMK2HG 
CDDJIMNJPG 
Level 32 — BOBOB3DJDF 
LHOBMKGPCN 
Level 33— MNJD2KMNMJ 
OFL3PJDNMC 
Level 34 — 2H3LBPBFIN 
JGCP2JDNMO 
Level 35 — 3LCP2D3DJH 
OFL3KGKL3O 
‚Level 36 — DJ3LBIMFL 
FOH2PGKL3C 
Level 37° — MNOBICHCPO 
HLFIDPCIFN 
Level 38 — DJKGDNO2HJ 
NCGK3NMOBJ 
Level 39 — 3LL31BPMNN 
JGCP2H2JDL 
Level 40 — BO3LBBPBOJ 
NM2M3L3H2L 
Level 41 — DJGKK222HF 
L333MPCIFG 
Level 42 — 2HBOB11L3H 
OB3BKIFBOF 
Level 43 — 3LJD2KMPCH 
OB3BKIFBOG 
‚Level 44 — 2HMNDD32HJ 
NM2M3NMOBJ 
Level 45 — BOGKKJFMNH 
OHOHKDJ2HL 
Level 46 — BOIFPJFJDN 
JNJN2MNDJL 
Level 47 — BOL31MKMNN 
JNUN23LKGL 
Level 48 — BOBOBKMCPF 
LFLFMOBKGJ 
Level 49 — BOH2M3DKGF 
LFLFMKGGKG 
Level 50 — MNDJ3JFBOC 
GPPPBOBKGN 
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3 
Buchstabe | 1 


Euchstabe des Lösungswortes 


Might & Magic 
(Mega Drive) 


Die beiden Rollenspielfans 
Reiner und Ralf Ziller aus 
Kirchheim erknobelten für 
Euch einige Tips zum Rollen- 
spielhammer "Might & Magic” 
auf dem Mega Drive. 

Die großen Gegner der Ju- 
ror'sQuest besiegt man am be- 
sten, wenn man erst vor ihnen 
wegläuft (RUN), dann wieder 
zurückgeht und sich dann vor 
ihnen versteckt (HIDE). Damit 
hat man den Quest erfüllt, und 
jeder erhält fünf Millionen Ex- 
perience Points. 

Yekob und Yebmug 

Im Tower of Mercy nimmt 
man die Türen in folgender 
Reihenfolge: 2, 2, 4, 6, 6, 12 
und A, D, F, I. Um an den Iron 
Wizards ohne Probleme vorbei 
zu kommen, erst mit RUN flie- 
hen und dann wieder mit HIDE 
an ihnen vorbeischleichen. 
Um Yekob aus seinem Force 
Field zu befreien, links 64 und 
rechts 32 eingeben. 

Im Dark Keep: Türen 1, 3, 1, 
1,9, 12 und A, C, G, I. 

Bei Yemug nun links 23 und 
rechts 46 eingeben, um ihn zu 
befreien. 

Um den Castle Key zu erhal- 
ten, müßt Ihr in allen Tempeln 
spenden. Im letzten erhaltet Ihr 
dann einen "Fe Farthing”, mit 
dem man sn der Feldecarp 
Fountain (Middlegate (15:15)) 
den Schlüssel bekommt. 

In B1 (15:13) warten Holzfäl- 
ler, die einen Wettkampf anbie- 
ten. Als Preis winktein "Instant 
Keep” (S5/4 — Shelter). Umzu 
gewinnen, vorher die magi- 
schen Früchte D2 (1/12) essen. 
‚Sie setzen Might auf 200. 

Ein Teich, der die Hitpoints 
aller Charaktere auf 150 setzt 
(rauf bzw. runter !!), befindet 
sich in C4 (9/14). Tote erhalten 
ebenfalls 150 HP, zu denen bei 
einer Wiederbelebung die nor- 
malen Hitpoints addiert wer- 
den. 

Die Quelle bei A3 (1/13) er- 
die Geschwindigkeit je- 
r um 25. Man kann aber 
aximal nur 255 Speed ha- 
ben. Die Quelle nebenan ist 
vergiftet — davon fernhalten. 

Bei E2 (11/9) ist eine Quelle, 
die alle Statistics auf 200 und 
jen Level auf 50 setzt. Sie wird 
indherum von Monstern be- 
acht. Um die Quelle beim 


ZEUNT 2 


Die Codierung stammt aus 
folgendem Text: 

We, the people of Terra, in 
order to form a more perfect 
union, established justice, 
insure domestic tranquility, 
provide for the common 
defense... 


HR SOFTWARE-PARTNER. © 
fürtolgende Rechner und Videosysteme < 
GA 5 
Cs lcız Pr} 
8 SchnEiDen opc 52 
% SEGA MEGA DRIVE =2 
> 0% 173 SEGAMASTERSYSTEM Dim 
ML o,4 NINTENDO-COTV sr 
on air ATARI LYnK. ge 
RL ? IME GEAR a 
en Co, HANDHELDS 2: 
Me, Ay, L GAnEBoYr Zu 
Un N 52, ® 
Ge I ? = 
Firma IT OR > 
TOPSOFT GbR G%, # » E3 
Postfach 4 X 2 
8133 Feldafing 
Telefon 08157/3428 - Telefax 08157/4408 V 


TO BE ON TOP IS OUR JOB 


nächsten Mal einfacher zu er- 
reichen, Lloyd’s Quest (S 2/6) 
benutzen. Ihr solltet Euch von 
der Quelle mit FLY entfernen, 
um den Monstern aus dem 
Weg zu gehen. 

Ein Baum, der bei allen Cha- 
rakteren Food auf 40 setzt, be- 
findet sich in E2 (3/7), 

Hier alle Orte, an denen man 
Zaubersprüche findet: 
$2/1 Middlegate (10/2) 

S2/6 Coraks Cave (7/11) 
'S3/6 Sandsobar (7/4) 
S5/2 C1 (1/8) 

SZ A2 (1511) 

9/3 D1 (5/6) 

S9/4 Gemmaker Vulc.(3/3) 
C2/3 C3 (1/9) 

c3/6 C2 (11) 

C4l2 A1 (8/8) 

C5N AI (1114) 

C5/3 B4 (811) 

Ci E4 (8/8) 

C6/4 A4 (111) 

‚C6/5 A4 (8/8) 

C7H E4 (14) 

Can Ei (14/14) 

C8/2 E1 (8/8) 

c92 C1 (5/5) 

C9M1 Druids P. Cavern (15/14) 

Um in die Zeit reisen zu kön- 
nen, müßt Ihr Sherman in B4 
(10/1) abholen und zu Lord Pea- 
body bringen. Dann wählt Ihr 
bei der Zeitmaschine Era8 an, 
begebt Euch nach C2 (14/8) 
und holt Euch in Xabran bei 
(6/2), (6/14), (15/0) und (15/15) 
die vier Discs. Danach geht Ihr 
im 10. Jahrhundert in die Ele- 
mental Planes Earth (8/8), Fire 
(4/4), Air (11/7) und Water 
(1010). Nun hat man die vier 
Talons. Den Orb bekommt man, 
indem man in Pinehurst (7/6), 
Luxus Palace (0/6), Hillstone 
(5/13) und Woodhaven (2/11) 
die Teile abholt und dann in 
Dawns Cavern (10/15) den Orb. 
Jetzt wieder Era 8, einen 
Schritt nach Norden und King 
Kalohn den Orb sowie die Ta- 
ons geben. Nun in der Zukunft 

King Kalohn besuchen und in 
die Square Lake Cavern WAFE 
eingeben. 

Das Schlußrätsel löst man 

mit obenstehender Tabelle: 
Den Text findet Ihrrechts unten. 


TELEFON 07 11-2624209 


HEISSE SOFT & COOLE PREISE! 


SEGA MEGA DRIVE - Runark, F-22 Interceptor, Battle Master, 
Rolling Thunder 2, Robocod, Rings of Power, Pitfighter, Monster ff 
World 3, Joe Montana 2, Golden Axe 2, Lunar (CD), Sol 
Feace (CD), Woodstock (CD), Heavy Nova (CD), Phantasy 
Star 4 (CD), Ernest Evans (CD). Ständig Neuheiten! 
GAME GEAR - Sonic the Hedgehog, Golden Axe, 

Ninja Gaiden .. 

GAMEBOY - die neuesten Hits + über 70 

weitere Titel 

Besucht unser Ladengeschäft, wir haben viele 

‚Spiele für weitere Systeme. 

‚Ankauf von Gebrauchtspielen und Geräten! 


NE 


- Marble Madness 
rt 2 
- Mercs 
Golaxy Force 
Devil Crash 
Power Drift 
Quak Shot 
Sonic the Hedgehog 
Game Gear dt. 
Galaga 91 
Sonic 
Quack Shot 


Cavemon Ninja 
Castlevania 4 


Ghostbusters 2 
The Simpsons 


Monkey Island 2 

Cadaver Super Kick Off 

Dungeon Master Golden Axe 

Eye of the Beholder 2 8: 1 

TV Sports Boxing 4 Li 

TV Sports Rollerbabes „ » Birds of Prey 
89,- Red Baron 


Ultima 7 
Birds of Pray Sim Earth 
Populous 2 


A 320 Airbus 
Ultima 6 
- Lemmings Data Disk 
Turtles 2 
Black Gold 


Steigenberger Hotel 3 


Tel.0421-3760597 


Spiele auch per Versand zzgl. 9,-DM erhältlich, Druckfehler und 
Irrtum vorbehalten.Playhouse Münchener Str. 55: 2800 Bremen 1 


Ladenzeiten Mo-Fr 14-18.30 
[Samstag 10-13 Uhr - con unehenersir,>s 
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Castlevania Il 
(Game Boy) 


Die Eingänge zu den Bonus- 
höhlen der Game-Boy-Version 
könnt Ihr — dank Till Arnold — 
folgenden Karten entnehmen: 


Erster Level: Klettert am 
Seil einfach durch die Decke 


Choplifter 2 
(Game Boy) 


Hubschrauberpilot Matthias 
Quaschny vom Stützpunkt 
Genderhesee knackte alle Le- 
vels des Heli-Spiels auf dem 
Game Boy und sandte uns 
sämtliche Paßwörter. Nun ran 
ans Gerät und fleißig Männlein 
retten — mit diesem Tip kein 
Problem. 


Level 1.2 — SKYHPPR 
Level 1.3 — LKYBYSS 
Level 2.1 — CHPLFTR 
Level 2.2 — BYMSFWR 
Level 2.3 — RGHTHND 
Level 3.1 — GDGMPLY 
Level 3.2 — TRYHRDR 
Level 3.3 — SPRYSKS 
Level 4.1 — CMPTRWZ 
Level 4.2 — CHPYBYS 
Level 43 — VRYHPPY 
Level 5.1 — GMBYOQZD 
Level 5.2 — LVLYTYZ 
Level 53 — GDDYGMZ 


104 


Zweiter Level: Zerschlagt das Auge 
über dem dritten Steinvorsprung 


Wer an der markierten Stelle durch die Wand springt, kommt im 
dritten Level in eine Bonushöhle 


| rer 
Springt im vierten Level auf den 


unsichtbaren Halt und klettert von 
dort aus das Seil hinauf 


Quackshot 
(Mega Drive) 


Wer ein japanisches Mega 
Drive besitzt und sich Quack- 
‚shot gekauft hat, wird mit den 
japanischen Texten leichte 
Schwierigkeiten haben. Die 
Redaktion knobelte bei diver- 
sen Donald-Duck-Sessions ei- 
nige Tips für Euch aus. 

Wenn am Ende des Ägypten- 
Levels die Mauer runterrattert, 
springt Ihr auf die Symbolstei- 
ne am Boden (und wieder 
hoch) in folgender Reihenfol- 
ge: 1. Block — 4. Block — 
3. Block. 

Habt Ihr Euch den grünen 
Saugnapf-Pfropfer ergattert, 


geht Ihr am Nordpol nach 
rechts und schießt den Vogel 
von unten an. Jetzt hüpft Ihran 
den Saugnapf-Pfropfer und 
laßt Euch hinübertragen. 


Rockman 
World 
(Game Boy) 


Codes und Tips zum Game- 
Boy-Hit "Rockman World” kra- 
kelte Christian Renck aus Rö- 
merberg auf ein Zettelchen 
und schickte sie an die PO- 
WER PLAY. 

Elecman: A2, A4, B3, D1, D2 
und Iceman: A1, B4, 01,D2,D4 


und Fireman: A2, A3, C1, D2, 
D3 alle Viere: A2, As, B4, C2, 
c3 


Gaiares 
(Mega Drive) 


Allen gefrusteten "Gaiares”- 
Fans kommt dieser Cheat ganz 
besonders gelegen. Um unver- 
wundbar zu werden, drückt Ihr 
während des Spiels "Pause” 
und haltet ”A” und "C” ge- 
drückt. Nun das Steuerpad 
einmal nach links bewegen, 
noch einmal "Pause" betäti- 
‚gen und die beiden Knöpfe los- 


lassen. 
au ZEUNY 


POWER-GAMES 


Der neue Videospielversand im Kreis Aachen 
AUCH IM NEUEN JAHR TOP-ANGEBOTE 


ab 49,00 DM Weitere Systeme 
auf Anfrage! 


ab4,00DM | Latein 
erscheinungen 
für alle Syst 3 
ab an,00.0m | Malaacem, 
POWER GAMES. Weitere Angebote auf Anfrage 
achener Straße I 
wst2wareion Tel. 02405/93940 


Preisliste gegen frankierten Rückumschlag. System angeben. 


HALLO ÖSTERRREICH! 


DYNAMIC SYSTEMS Tel. 03615/2736 


Korb TMIEBEN AU STR IA (14-18 Uhr Mo-Fr) 


Haben Sie Interesse an unserem Gesamtangebot? 
‚Oder möchten Sie gleich etwas bestellen? Kein Problem - Anruf oder Pı 

genügt und Ihre Wünsche werden schnellstens und mit aller Sorgfalte erfüllt. 
Wir bedanken uns im voraus für Ihr Vertrauen. 


Ssm.- 

Bu ii me 
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„. HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT ... 
Wir führen außerdem noch: C 64, Sega M. Drive, Hardware und Zubehör 


® 
Beer op E 
gerE BE 26 Teilsmuume 
er Ba mise 
Bo BEER 
Be Biene 
BE Bus 
ee = 
ee He m Erg 

ea ER NN une Banaee 
BR 8 0 35 Kine 
ee, Bo 2 men 
ee BB DE Sekt, 
See Win 
SH U 
Sem 0 E m Be 
en ne ao Pr 
en De een 
Se = EB 
ee 
se la 
a; Beute 

7: 


Sssrurszunge 
BERSEBBEEEE 


Orb Too Spuceken 30 


260 Share m 
"Au Wunsch werden dia Spiele 10 DM 2.50 vor dem Versand getesst 


Computersoftware Steffen Müller 


Richthofenstr. 159-8933 Lagerlechfeld- Telefon: 08232/6409 Fax: 08232/8577. 
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VERSANDKOSTEN Vorkana. .0ODM Nachrede +8.00DM Au 
Soremenasaron » OU 28 Basioden Sa Ba wionschNi Sa 
BETRECn Bine honere Praat anfangen angeben) 


— Vorbestellungen der 


News möglich — 


NEO-GEO: 
Burning Flight 299,- 
Ghost Pilot 299,- 
Sengoku 299,-. 
CrossedSword 299,- 
King ofMonsters 299,- 
Joypad 139,- 
System-Card 69,- 
demnächst: 
Super NES-USA 599,- TopRacer 
incl. Mario FI Race 
Ghouls’'n Ghost 139,- Super Soccer 
UN-Squadron 139,- 
Super Tennis 139,— 
Castlevania IV 
Super Earth Defensive Force 
Caveman-Ninja 
SMD demnächst: 
Mercs 109,- Rolling Thunder Il 
Devil Crush 119,— Golden Axe Il 
Quack Shot Double Dragon Il 
CD-ROM Kaliber 50 


12.00-22.00 Uhr 
‚00.20.00 Uhr 


Händleranfragen erwünscht! 
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PC-Engine: 
CD-ROM Duo 

Tiger Heli 

Gunhead Ill 

Final Match Tennis 
1941 (Super Grafix) 
Alldynes (Super Grafix) 
Sprighan (CD-ROM) 
und viele, viele andere 
Sachen. Auch ständig 
Gebrauchtgames auf 
Lager 

Preisliste gegen 
frankierten 
Rückumschlag. 


Game Gear: Ninja Gaiden, Galaga 91, Frogger, 
Donald Duck, Aleste Il, Master-Gear, Carry-Case, 


TV-Tuner, Battery-Pack 


Michaela Fuchs 
Hard- und Software-Vertrieb 


Brohltalstraße, Postfach 7 1 - 5476 Niederzissen 
Tel. 026 36/801 47 - Fax 026 36/69 18 
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42. Ein Feuerball fliegt vom 
Süden auf Euch zu, wenn Ihr 
hier eintretet. 

43. Eine Grube. Vorsicht 
beim Ausweichen des Feuer- 
balles. 

44. Ein feuerfester Panzer- 
handschuh liegt an der Nord- 
wand. 

45. Zwei Hell Hounds. 

46. Wenn Ihr hier eintretet 
werdet Ihr zu Raum 48 telepor- 
tiert. 

47. Auf dem Regal an der 
Ostwand ist ein grüner Edel- 
steinring für Nahrung. 

48. Wenn Ihr hier eintretet, 
werdet Ihr zu Raum 46 telepor- 
tiert. 

49. Mehrere Hell Hounds 
steifen hier herum. Paßt auf! 

50. Eine Magierschriftrolle 
für Invisibility 10”. 

51. Ein Geheimknopf an der 
Südwand öffnet einen Gang 
zum Osten. 

52. An der Nordwand ist ein 
Spinnenknopf, der einen Gang 
im Norden öffnet. 

53. Eine Klerikerschriftrolle 
für Hold Person, 

54. An der Ostwand ist eine 
Nachricht: Dreht Euch um. Die 
Gruppe wird dabei in Raum 56 
teleportiert, mit dem Gesicht 
nach Westen. 

55. Die Ostwand ist imagi- 
när. 

56. An der Westwandisteine 
Nachricht: Dreht Euch um. Die 
Gruppe wird dabei in Raum 54 
teleportiert, mit dem Gesicht 
nach Osten. 

57. An der Westwand ist ein 
Spinnenknopf. Wenn er ge- 
drückt wird, öffnen sich die vier 
Türen im Süden und lassen 
vier Hell Hounds frei. 

58. Ein nichtmagischer Ring 
und ein Medaillon. 

59. Die Treppe führt hinunter 
zu Level 9, Raum 38. 

60. Eine Druckplatte. In die- 
sem Raum befinden sich zwölf 
feuerfeste Panzerhand- 
schuhe. 

61. Drei Klerikerschriftrollen 
für "Cure Critical Wounds”, 
"Neutralize Poison” und 
"Prayer". 

62. Zwei Drider. 

63. Die Tür kann von dieser 
Seite aus nicht geöffnet wer- 
den. 


106 


Eye of th 
Beholde 
Clue-Book 


Im vorletzten Teil 

des Beholder Clue- 
Books entführen wir Euch 
in die Dungeon-Etagen 9 
und 10. Zum großen Finale 
laden wir Euch nächsten 
Monat ein. 


64. Die Tür kann von dieser 
Seite aus nicht geöffnet wer- 
den. 

Der einzige Weg, den Raum 
zu betreten, ist, sich durch eine 
Grube in Level 7, östlich von 
Raum 16, fallenzulassen. 

65. Ein Hell Hound. In der 
Decke sind zwei Grubenöff- 
nungen von Level 7. Der Tele- 
porter in der nordöstlichen 
Ecke bringt Euch in Raum 1 
dieses Levels. 

66. Zwei Hell Hounds. 

67. Vier Druckplatten liegen 
in einer Reihe neben den Gru- 
ben. Jede Druckplatte öffnet 
und schließt die angrenzende 
Grube. Ein leuchtender Stein. 

68. Der Spinnenknopfan der 
Ostwand öffnet und schließt 
die Grube am Raum C. 

69. Der Spinnenknopfan der 
Ostwand öffnet und schließt 
die Grube am Raum D. 

70. Der Spinnenknopfander 
Ostwand öffnet und schließt 
die Grube am Raum A. 

71. Der Spinnenknopf an der 
Ostwand öffnet und schließt 
die Grube am Raum B. 

72. An der Nordwand ist ein 
Tor. Esistdas Ziel des Tores auf 
Level 10, Raum 7. Von dieser 
Seite aus kann es nicht akti- 
viert werden. 

73. Ein Zauberstab für Light- 
ning Bolt liegt auf dem Regal 
an der Wand. 

74. Ein Hell Hound in der 
Nähe. 


75. Wenn Ihr auf die Druck- 
platte tretet, verschwindet die 
Westwand. Jedoch schließt es 
auch die Dietriche im Raum 78 
im Süden ein. 

76. Wenn Ihr auf die Druck- 
platte tretet, verschwindet die 
Südwand. Jedoch wird die 
paralelle Halle nördlich von 75 
permanent geschlossen. Die 
Magierschriftrolle für Ice Storm 
im Raum 77 wird dann uner- 
reichbar bleiben. 

77. Eine Magierschriftrolle 
für Ice Storm. 

78. Ein Satz Dietriche. 

79. Der Teleporter bringt 
Euch zu Raum 85. 

80. An der Ostwand ist eine 
Inschrift: "Vertrauen wird be- 
lohnt." 

81. Dieser Raum ist zugäng- 
lich über die Grube auf Level 7, 
Raum 38. 

82. Eine Klerikerschriftrolle 
für Raise Dead und ein Heil- 
trank. 

83. Die Tür kann nur durch 
den Knopf auf dieser Seite ge- 
öffnet werden. 

84. Der Teleporter bringt 
Euch in Raum 18. 

85. Hier ist das Ziel des Tele- 
porters aus Raum 79. 


86. In der Alkove liegt ein 
+3-Langschwert namens 
"Nightstalker”. 

87. Driders in der Nähe. 
Level 9 

Die Wände sind aus dunkel- 
violettem Blutgestein gemischt 
mit schwarzem Onyx. Rust- 
Monster und Displacer-Beasts 
bewohnen den Level, 

1. Die Treppe führt hinauf zu 
Level 8, Raum 7. 

2. An der Westwand ist ein 
Spinnenschlüsselloch. Ein Ju- 
welenschlüssel öffnet die Tür 
im Norden. 

3. Die Treppe führt hinauf zu 
Level 8, Raum 13. 

4. An der Ostwand ist ein 
Schlüsselloch. Ein Zwergen- 
schlüssel öffnet die Südtür. 

5. An der Westwand ist eine 
Nachricht: Ein Schlüssel fürei- 
nen Edelstein. 

6. In der Westwand ist ein 
Regal eingelassen. Legt einen 
Edelstein darauf, drückt den 
Spinnenknopf im Raum 7, und 
ein Juwelenschlüssel ist ent- 
standen. Der Vorgang läßt sich 
sooft wiederholen, wie Ihr 
Edelsteine habt. 

7. An der Westwand ist ein 
Spinnenknopf. 

8. An der Ostwand ist eine 
Nachricht: Es steht geschrie- 
ben, daß der Schlüssel auf der 
anderen Seite liegt. 

9. An der Ostwand ist ein 
Spinnenknopf. Ein Juwelen- 
schlüssel öffnet die Tür im Sü- 
den. 

10. Die Treppe führt hinauf 
zu Level 8, Raum 21. 

11. An der Ostwand ist ein 
Tor, das einen Steindolch als 
Schlüssel benötigt. Legt den 


TERN 


Schlüssel auf den blanken 
Stein, um das Tor zu aktivieren. 
Die Gruppe wird zu Level 7, 
Raum 65, teleportiert. 

12. Ein paar Zwergenstlefel. 

13. Die Westwand ist illusio- 
när. 

14. Ein +3-Schild. 

15. Ein Displacer-Beast ist in 
der Nähe, 

16. Ein Displacer-Beast ist in 
der Nähe. 

17. In der Westwand ist ein 
Regal eingelassen. Wenn Ihr 
einen Orb of Power (von Level 
11 oder 12) darauflegt, werden 
alle magischen Gegenstände 
identifiziert, der Orb geht je- 
doch verloren. 

18. Eine Nachricht: Oracle of 
Devouring. 

19. Die Ostwand istimaginär. 

20. Ein Kettenpanzeranzug. 

21. Eine Magierschriftrolle 
für Invisibility. 

22. Die Südwand ist illusio- 
‚när. 

23. Die Tür kann nur von die- 
ser Seite aus geöffnet werden. 

24. Die Druckplatte öffnet 
und verschließt die Tür. Im 
Raum sind zwei Displacer- 
Beasts. 

25. Drei Pfeile. 

26. Wenn Ihr auf diese 
Druckplatte tretet, wird die Hall 
of Thieves im Raum 28 deakti- 
viert. 

27. An der Südwand steht 
u.a. "Danke" oder "Ihr habt et- 
was vergessen”. 

28. An der Westwand sind 
eingelassene Regale. Wenn 


die Gruppe nähertritt, werden 
einige Gegenstände "gestoh- 
len”, daß heißt, sie liegen plötz- 
lich auf den Regalen. Um die 
Falle zu deaktivieren, muß je- 
imand auf die Druckplatte in 
Raum 26 treten. 

29. An der Westwand steht: 
Hall of Thieves. 

30. An der Ostwandist die In- 
schrift eines Edelsteines. Legt 
einen leuchtenden Edelstein 
hinein, um die Osttür zu öff- 
nen. 

31. Zwei Displacer-Beasts. 

32. Ein Zwergenschlüssel. 

33. An der Ostwand ist die In- 
schrift eines Edelsteines. Legt 
einen leuchtenden Edelstein 
hinein, um die Osttür zu öff- 
nen. 

34. Eine Magierschriftrolle 
für Stoneskin. 

35. An der Ostwand steht ei- 
ne Nachricht: Achtet auf Eure 
Köpfe. In der Decke sind Gru- 
benenden. 

36. Wenn Ihr hier eintretet, 
fliegt ein leuchtender Stein von 
Osten auf Euch zu und landet 
hier. Geht auch in Raum 37, um 
einen zweiten leuchtenden 
Stein zu bekommen. 

37 Wenn Ihr eintretet, fliegt 
ein leuchtender Stein vom 
Osten her und landet in Raum 
36. 


38. Die Treppe führt hinauf 
zu Level 8, Raum 59. 

39. An der Westwand, über 
einer Druckplatte, ist eine 
Nachricht: Legt ein Schwert 
hier ab. Wenn Ihr an dieser 
Stelle ein Schwert niederlegt 
und die richtigen Gegenstände 
im Raum 40, 41 und 42 laßt, öff- 
net sich die Tür südlich zum 
Raum 43. 

‚40. An der Ostwand, über ei- 
ner Druckplatte, ist eine Nach- 
richt: Legt hier Rüstung ab. 
Wenn Ihr an dieser Stelle Rü- 
stung niederlegt und die richti- 
gen Gegenstände im Raum 39, 
41 und 42 laßt, öffnet sich die 
Tür südlich zum Raum 43. 

41. An der Westwand, über 
einer Druckplatte, ist eine 
Nachricht: Legt Lebensmittel 
hier ab. Wenn Ihr an dieser 
Stelle Nahrung niederlegt und 
die richtigen Gegenstände im 
Raum 39, 40 und 42 laßt, öffnet 
sich die Tür südlich zum Raum 
43. 


42. An der Ostwand, über ei- 
ner Druckplatte, ist eine Nach- 
richt: Legt hier Wurfgeschosse 
ab. Wenn Ihr an dieser Stelle 
Wurfgeschosse niederlegt und 
die richtigen Gegenstände im 
Raum 39, 40 und 41 laßt, öffnet 
sich die Tür südlich zum Raum 


43: Diese Tür öffnet sich, 
wenn die richtigen Gegenstän- 
de in den Räumen 39, 40, 41 
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und 42 hinterlegt werden. Zwei 
Displacer-Beasts befinden 
sich im Raum. 

44. Ein giftiger Trank steht 
hier. Nicht trinken! 

45. Ein Displacer-Beast be- 
wacht den Raum. 

46. Ein Disptacer-Beast be- 
wacht den Raum. 

47. Ein Displacer-Beast be- 
wacht den Raum. 

48. Ein Displacer-Beast be- 
wacht den Raum. 

49. Eine Klerikerschriftrolle 
für Detect Magic. 

50. Ein Displacer-Beast be- 
wacht dieses Gebiet. 

51. Zwei Rust-Monster wan- 
deln hier. 

52A. An der Südwand ist ein 
Spinnenschlüsselloech. Ein 
Zwergenschlüssel öffnet die 
Tür zum Westen. 

52B. An der Südwand ist ein 
Spinnenschlüsselloch, Ein 
Zwergenschlüssel öffnet die 
Tür zum Westen. 

53. Ein Rust-Monster streift 
hier herum. 

54. An der Wand ist eine 
Nachricht: Die Listigen und 
Agilen sollen überleben. Die 
Gruppe sollte den Gang nach 
Osten entlangrennen, um den 
Pfeilfallen in den illusionären 
Wänden nördlich und südlich 
zu entgehen. 

55. Wenn Ihr auf diese 
Druckplatte tretet, löst Ihr die 
Pfeilfallen an den illusionären 
Wänden aus. 

56. Wenn Ihr auf diese 
Druckplatte tretet, löst Ihr die 
Pfeilfallen an den illusionären 
Wänden aus, 

57. Hier liegen Knochen. Es 
sind die Gebeine des Kämp- 
fers Beorham. Ein Dolch, ein 
Schild, ein Kettenhemd, ein 
Helm, ein heiliges Symbol und 
ein antikes +5-Langschwert 
namens "Severious” liegen 
daneben. 

58. Wenn Ihr auf diese 
Druckplatte tretet, löst Ihr die 
Pfeilfallen an den illusionären 
Wänden aus. 

59. Die Südwand ist imaginär. 

60. Ein magischer Wurfge- 
schoß-Panzerhandschuh ist 
an der Südwand. 

61. An der Westwand isteine 
Nachricht: Ein Zwergenwort 
für einen Knopf. 

62. Wenn Ihr auf diese 
Druckplatte tretet, löst Ihr eine 
Magic Missile vom Westen 
kommend aus. 

63. DerSpinnenknopfander 
Ostwand löst die Magic Missile 
Gauntlet bei A aus. 

64. Der Spinnenknopfan der 
Ostwand löst die Magic Missile 
Gauntlet bei B aus. 

65. DerSpinnenknopfan der 
Südwand löst die Magic Mis- 
sile Gauntlet bei C aus. 
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66. Der Spinnenknopfander 
Nordwand löst die Magic Mis- 
sile Gauntlet bei D aus. Ein 
Zwergenschlüssel liegt auch 
hier. 

67. Der Spinnenknopf an der 
Westwand löst die Magic Mis- 
sile Gauntlet bei F aus. 

68. Wenn Ihr auf die Druck- 
platte tretet, löst Ihr ein Magic 
Missile Gauntlet bei E aus. Im 
Süden ist ein Spinnenknopf, 
der auch ein Magic Missile 
Gauntlet auslöst. An der Ost- 
wand istein Spinnenschlüssel- 
loch. Ein Zwergenschlüssel 
öffnet die Tür im Westen. 

69. Die Westwand wird ver- 
schwinden, wenn die richtigen 
‚Aktionen im Raum 75 durchge- 
führt werden. 

70. Der Raum kann nur 
durch die Fallgruben in Level 8, 
Raum 40, erreicht werden. Ein 
Trank für Extra Healing liegt 
hier. 

71. Die Nordwand ist illusio- 
när. 

72. Hier ist gar nichts. 

73. Eine Klerikerschriftrolle 
für Protection from Evil 10". 

74. Hier sind fünf Pfeile und 
eine Klerikerschriftrolle für 
Dispel Magic. 

75. Werft einen Gegenstand 
durch die nördliche Wand, und 
die westliche Wand verschwin- 
det. Dann werft einen Gegen- 
stand auf die gerade erschie- 
nene Druckplatte im Westen, 
damit die imaginäre Wand im 
Raum 69 verschwindet. 

76. Die Treppe führt hinunter 
zu Level 10, Raum 47. 

77. Die Treppe führt hinunter 
zu Level 10, Raum 53. 

78. Der Gang im Norden öff- 
net sich, wenn Ihr den Ge- 
heimknopf an der Südwand 
drückt. 

79. Eine Klerikerschriftrolle 
für Raise Dead. 

80. Ein Rust-Monster. 

81. Ein Zauberstab für Fire- 
ball ist hier. 

82. An der Westwand ist ein 
Spinnenknopf, Wenn dieser 
Knopf gedrückt wird, nachdem 
ein Gegenstand auf das Regal 
im Raum 83 gelegt wurde, ver- 
schwindet der Gegenstand 
und der Gang im Norden öffnet 
sich. 

83. An der Westwand ist ein 
leeres Regal. 

84. Die Treppe führt hinunter 
zu Level 10, Raum 1. 

85. Eine Klerikerschriftrolle 
für Raise Dead. 

86. Die Treppe führt hinauf 
zu Level 8, Raum 10. 

87. An der Südwand ist eine 
Nachricht: Lager. 

‚88. Ein Speer. 

‚89. Die Nordwand ist illusio- 
när. Eine Magierschriftrolle für 
‚Armor. 
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90. Eine Klerikerschriftrolle 
für Flame Blade. 

91. Ein Displacer-Beast. 

92. Die Tür wird durch einen 
Knopfan der anderen Seite ge- 
‚öffnet. 

93. Eine Druckplatte öffnet 
Raum 69. 

A-F. Magic Missle Gauntlets. 
Level 10 


Die Wände bestehen ausge- 
mauerten Steinen, die mit 
Moos und Schleim überzogen 
sind. Hier wohnen Mantiskrie- 
ger. 

1. Die Treppe führt hinauf zu 
Level 9, Raum 84. 

2. Ein Kettenpanzeranzug. 

3. Die Halle zwischen Raum 
3 und 4 ist voller Teleporter, die 
die Gruppe ziellos durch die 
Gegend hüpfen läßt. Die 
Druckplatte deaktiviert die Te- 
leporter in der östlichen Halle. 
Um auf einfachem Wege dort- 
hin zu gelangen, richtet Euch 
nach der Beschreibung für 
Raum 4. 

4. An der Südwand steht ei- 
ne Nachricht: Achtet auf die 
richtige Reihenfolge. So durch- 
quert Ihr die Halle richtig: 

A. Tretet in den ersten Tele- 
porter westlich von Raum 4. 
Die Gruppe wird die Halle hin- 
unter teleportiert. 

B. Dreht Euch um 180 Grad 
und tretet in den nächsten Tele- 
porter. Die Gruppe wird in 
Raum 3 teleportiert. 

5. An der Südwand ist eine 
Nachricht: Dreizehn. 

6. Zwei Klerikerschriftrollen 
für Remove Paralysis und 
Flame Blade. 

7. An der Westwand ist ein 
Tor, das mit einem Steinzepter- 
schlüssel geöffnet werden 
kann. Legt den Schlüssel auf 
den blanken Stein, um das Tor 
zu aktivieren. Die Gruppe wird 
zu Level 8, Raum 72, telepor- 


tiert. Das Tor teleportiert die 
Gruppe nur in eine Richtung. 

8. Hier gibt es nichts. 

9. An der Ostwand ist ein Tor, 
das mit einem Steinring geöff- 
net werden kann. Legt einen 
Schlüssel auf den blanken 
Stein, um das Tor zu aktivieren. 
Die Gruppe wird zu Level 6, 
Raum 45, hin- und zurücktele- 
portiert. 

10. Inden vieröstlichen Alko- 
ven sind vier Mantiskrieger. 

11. Ein giftiger Trank liegt 
hier. 

12. Ein Zauberstab für Frost. 

13. Zwei Klerikerschriftrollen 
für Cure Critical Wounds und 
Flame Blade. 

14. Wenn Ihr den Knopf an 
der Westwand drückt, er- 
scheint ein Mantiskrieger von 
Osten hinter Euch. Ein nutzlo- 
ser Zauberstab liegt hier. 

15. Prinz Keirgar ist hier. Er 
sollte zum Zwergenkamp auf 
Level 5 zurückgebracht werden. 

16. An der Ostwand ist eine 
Nachricht: Eine Magic-Missle- 
Falle geht los, wenn Ihr hierher 
tretet. 

17. An der Südwand ist ein 
Schlüsselloch. Ein Totenkopf- 
schlüssel öffnet die Südtür. 

18. An der Nordwand steht 
geschrieben: Im Falle eines 
Feuers. 

19. Wenn Ihr diese Tür öff- 
net, wird ein Knopf sichtbar, 
der die Magic-Missle-Falle ab- 
stellt. 

20. Wenn Ihr diese Tür öff- 
net, wird ein Knopf sichtbar. 
Drückt Ihr ihn, wird die Gruppe 
von einem Fireball-Zauber- 
spruch getroffen. 

21. An der Nordwand ist eine 
Nachricht: Im Falle einer Flut. 

22. Zwei Mantiskrieger in 
der Nähe. 

23. An der Nord- und Süd- 
wand steht geschrieben: Hive. 


jecke istvon Level 9, Raum 75. 


24. Zwei Mantiskrieger in 


\h der Nähe. 


25. Ein Mantiskrieger in der 
jähe. 
26. Ein Pfeil. 

27. Ein Mantiskrieger ist im 


aum. 
28. Das Grubenende in der 


'9. Wenn Ihr den Level bei 
Raum 33 betretet, legt Waffen 
adf die Druckplatte in Raum 

9, 30 und 31, um die Tür im 

lorden zu öffnen. 

30. Die Druckplatte sollte ig- 
noriert werden, es sei denn, 
die Gruppe hat das Level bei 
Raum 33 betreten. 

31. Die Druckplatte sollte ig- 
noriert werden, es sei denn, 
die Gruppe hat das Level bei 
Raum 33 betreten. 

32. An der Nordwand isteine 
Nachricht: Verstaut Eure Waf- 
fen. 

33. Die Treppe führt hinauf 
zu Level 9, Raum 77. 

34. Drei Mantiskrieger in der 
Nähe. 

35. Mantiskrieger! 

36. Hier sind die Überreste 
des Rangers Tyrra. Erkann von 
dem Zwergenkleriker wieder- 
belebt werden. Ein Totenkopf- 
schlüssel. 

37. Im nördlichen Korridor ist 
ein wandelnder Stein. Er wird 
mit den Hebeln im Raum 37, 38 
und 39 bewegt. Drückt den He- 
bel an der Nordwand zweimal, 
um den Stein nach Norden zu 
bewegen und Raum 38 und 39 
freizulegen. 

38. Drückt den Hebel an der 
Westwand zweimal, um den 
Stein nach Süden zu bewegen 
und Raum 40, 41 und 42 freizu- 
legen. 

39. Drückt den Hebel an der 
Ostwand zweimal, um den 
Stein nach Norden zu bewe- 
gen und den südlichen Korri- 
dor wieder freizulegen. 

40. An der Nordwand ist eine 
Nachricht: springt. Ein Trank 
für Giant Strength. 

41. Durch die Gruben gelangt 
Ihr zu Level 11, Raum 1. Es ist 
der einzige Weg zu Level 11. 

42. An der Nordwand isteine 
Nachricht: springt. Ein Trank 
für Feather Fall. 

43. Eine Klerikerschriftrolle 
für Neutralize Poison. 

44. An der Westwand ist ein 
Geheimknopf. Er öffnet den 
Gang im Süden. 

45. Eine Magierschriftrolle 
für Cone of Cold. 

46. Ein Pfeil. 
47. Die Treppe führt hinauf 
zu Level 9, Raum 76. 

48. Hier trefft Ihr auf Shindia, 
Xanathars Zwergen-Elfen- 
Spionin. Ihr erfahrt zusätzliche 


Informationen, wenn Ihr Euch 
entschließt, sie anzuhören. 


a ZEUNY 


powertips 


hall of fame 


MONKEY 
ISLAND 2 


Im Januar erscheint die Amiga-Umsetzung des 
spaßigen Lucasfilm-Adventures 


Platz Titel System Power- Testin Platz Titet System Power- Testin 


Wertung Ausgabe Wortung Ausgabe 
1| © SeeretotMon- MsD0s 92% 2 | swor MS-DOS 88% 1191 
key Island 2 
2 (1) Lemmings MS-DOS 92% 10/91 12 (—) Sim Ant Macintosh 87% 1192 
3 (2) Secret of Amiga 92% 991 13 (10) Silent Amiga 87% 991 
Monkey Island Service Il 
4| (9 Railroad ‚Amiga 92% za 14 Sim Earth MS-DOS 87% 6191 
Tycoon 
5 (4) Chaos Strikes Amiga 92% 391 15 (12) Links MS-DOS 87% 491 
Back 
6 (5) Lemmings Amiga 92% 2/91 16 (13) Command HQ MS-DOS 87% 391 
7 (—) Falcon 30 MS-DOS 1% 1192 17 (14) Sim Earth Mac 87% 2191 
8 (7) Secret of Atari ST 9% 10/91 18 (16) Spindizzy ‚Amiga 86% 291 
Monkey Island Worlds 
9 (—) Populous 2 Amiga 90% 1192 19 (17) Spindizzy Atari ST 86% 2/1 
Worlds. 
10 (8) Bane of MS-DOS 89% 2/91 y.ı) (19) Pools of MS-DOS 85% 12/91 
Cosmic Forge Darkness 
Platz Titel Power-  Testin Platz Titel Power-  Testin b 
agenhafte 91 Prozent Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe 
POWER-WERTUNG 1 | (1) Secret of 92% 991 1 (1) Secret of 9% 10/91 
i rose’ = Monkey Island Monkey Island 
erntete Microp neu 2 (2) Railroad 92% 7191 2 (2) Spindizzy 86% 2191 
ster ”Falcon”-Flugsimu- Tycoon Worlds 
F % N ey 
lator. Anlaß genug, die 3 (3) Lemmings 92% 2/91 3 (3) ee 83% 7191 
zehn besten Flugsimu- 4 (—)Populous 2 90% 1/92 4 (4) Brat 80% 991 
latoren in unserer ”Spe- 5| (4) Bane or 89% 51 5| 6) Fiood 79% nt 
Sarg e Cosmic Forge 
cial -Chart aufzuführen. 6| © Sien 7% 91 6 OTurcanıı 70% at 
Dabei sind MS-DOS-Sy- Service 2 
e A 7 | @ Spindizzy 86% 2191 7 | M Flames of 78% 791 
steme dank ihrer höhe- Worlds Freedom 
ren Rechenleistung an- 8 | 9 Battle Isie 85% 10191 g | (0Gods 7% 5191 
(JPGA Tour 85% 6191 (Toki 73% 8/91 
leren Computern ganz = 
klar voraus. 10| oTirican ı 85% a1 10 Sposdbal2 73% 20 


110 „77 ) 7 


hall of fame 


SUPER MARIO 
BROS. 3 


Die Mario-Brüder setzen ihre unaufhaltsame 
Karriere auf dem NES fort 


Platz Titel System Power- Testin Platz Titel System Power- Tostin 
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe 


1 (1) Super Mario NES 95% 12/91 11 (11) PGA Golf Tour Mega Drive 85% 5/91 
Bros. 3 
2 (2) Super Mario Super 94% a1 12 (12) F-Zero Super 85% Er] 
World Famicom Famicom 
3 (3) Final Match PC-Engine 91% 6/91 13 (13) Shanghai Lynx 85% 391 
Tennis | 
4 (4) EA Hockey Mega Drive 90% 991 14| (—) Wonderboy5 MegaDrive 84% 1192 
5 (5) Populous Super 87% 491 15 (14) Starflight Mega Drive 84% 12/91 
Famicom 
6 (© Sim city Super 86% 1291 JG (16) Mushamleste MegaDrive BA% 491 
Famicom 
7| m Bonk’s PC-Engine 86% 1091 17] (17) Gynoug Mega Drive 84% 4191 
Revenge 
8 (8) Shining inthe Mega Drive 85% 12/91 18 (19) Game Gear GameGear 83% 891 
Darkness Shinobi 
9 (9) Game Boy Game Boy 85% 991 19 (2) Sonic the Mega Drive 82% 991 
Wars Hedgehog 
10 (10) Parodius Game Boy 85% za y.ı) (—) Puzznic NES 82% 891 


Platz Tel Power- Testin Platz Titel " Power- Testin Platz Titel System Power- 
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe Wertung 
; == 
1 (1) Turrican II 81% 4/91 1 | (Secret of 92% 1192 1 Falcon30 MS-DOS 91% 
| M. Island 2 
2 (9 Buck Rogers 80% 4/91 2| 0 Lemmings 92% 1091 2 | Falcon ‚Amiga 90% 
3 | ( Utima vi 78% 6191 3 (Falcon 30 1% 192 3 Falcon ‚Atari ST. 90% 
4 (5) Puzznic 77% 391 4 (3) Bane of 89% 2191 4 SWOTL MS-DOS 88% 
Cosmic Forge 
5 (6) Bard’s Tale li 71% 691 5 (4) SWOTL 88% 1191 5 Their finest MS-DOS 88% 
hour 
6 (7) Creatures 70% 4191 6 (5) Sim Earth 7% 691 6 LHX Attack MS-DOS 86% 
Chopper 
7 (10)Warlock 67% 5/91 7 (6) Links 7% 491 7 Gunship MS-DOS 85% 
2000 
8 (—)Encounter 65% 791 8 (7) CommandHQ 87% 391 8 Red Baron MS-DOS 85% 
I 9 (Extreme 64% 891 9| () Pools of 85% 12191 9 |Fichtofthe MS-DOs 83% 
Darkness Intruder 
10 (—)Saint Dragon 62% 391 10 (9) Gunship 2000 85% 11/91 10 Ch. Yeager's MS-DOS 83% 
| AFT 20 


TUN 111 


Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 


‚Suchen Sie Zubehör? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
‚oder Verbindungen? Der Power Play-Contact bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, für 5, DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 


Ihrer Wahl aufzugeben 


Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Contact der April- 
‚Ausgabe (erscheint am 11. März '92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 
3. Fobruar'92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Später eingehende Auf- 
träge werden in der Mai '92-Ausgabe veröffentlicht. 


‚Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte auf dem Durchhefter. 


C 64/128 


Verk. für © 64: Defender ol the Earth, Börsen- 
Neber, Manchastor United, The Untouchables, 
Chase H.Q., Eye ol Horus, ür je 20 DM. Rall 
Wagner, Tel. 06344/2009 


Verk, © 64 I, Floppy 1541 Il, Datasette 100 % 
1.O.. Disks mit Spiolon, Prois nach VB. Stefan 
Becher, Nr. 5, 8351 Kulm 


Wogen Systemwochsel, viele Org.-Spiele zu 
york. z. 6, Champions of Krynn und Doath 
Knafts ot kıyan, Turman I, Starflahter. Tel 
079116029 Mo-FT. Dis 18.30 


‚SuchePrg. zurCharacter-Manipulation aufDisk 


Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 


Verk. GI-Joe zu 25 DM, Eagles Nost 25 DM. 
Gremmins I1 30 DM, Defender o.ihe Crown 25 
DM, Jack ine Nippor 25 DM, Hills Cop. 30 DM. 
Platoon 20 DM, Ace of Aces |. Anru genügt! Tal 
02302164982 (Dennis) 


Vark. neuw. © 64, iR, 11 (Garant), Fi 
0) 


Carte 10 Disk mi Box, Shutznölen und 
ca. 80 Bücher, Joystick, Orig. Disks, für nur 650 
700 DM. urst 4 Mon. al. Tal. 04941162831 


Vork. C 64, 1541, Datasette, 4 Spiele (Micro- 
Prosa Soccer, Kick Off, Footbal-Manager, Int 
Soccer), 60 Diskotton, ta-Zustand, 1. 360 DM 
Tel. 09231181799 


Verk. G6411und Floppy 1841 limit vielZub,.NP 
ca. 800 DM, verk. auch Kasseiten-Orginle 


Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren 
Text auf eine gewerbliche Tätigkeit schließen läßt, sowie Anzeigen unter Postlager- 


'nummern werden nicht veröffentlicht 


Verk. Orig.-Spiele: Rick D. Il, Tie Break. Turm 
can, F-19 Stealth Fighter, F-16 Combat Pilot 
Rainbow Islands, Turtles, Doubla Dragon I 
uv.m. Tel. 092665/8307 (Mario) 


Verk. © 128 + Diskw, 1571 mit Spislen, Bü- 
‚chem, Joystick, Abdeckhaube, Disk-Box, alles; 
zus. 0450 DM. Tel. 0741/7746 (verl. Richaiiöh 


oe aan Pest A 
Und Break Though in ine Ardennes, 
ois2n2017 ab 20 Uh 

Biete © 64 I, Mahl; Baar, Dh a Bee, 
Booster, Simänd, Disks, 850 

Tal. (Loipe 451214308 18. 19 UN (Marcus) 


Verk.Orig. Turgani| 1 Bomb Jack, 
FRRoN, Isiapds. ja-Karate, 

Ernie, Gne alarm. les 
en TR RER 


Yen, Agosrenant OR U dro DM. u 


Denn MRONg-Vorp., 
a 

KAODM 4 NN.Z.B. 
we, 


Ta Pandie, Senaek Wavs. Kakörl uva. 
Tol.ab 1@UNG 02822762415 


© 64. 1541 fi, Datasımie, mit 170 Di 


Anschnit: Dirk Schiftoauer, 5064 Rösrath, Stag«j Kassette, Gas 2.0. 1 oystick u: 

‚für alla Rollenspiele. Angebote an: Stefan Six, | ken 11, Tel. 02205/81696 w 450 DM. Tabus 

Rostockarstr. AB, 2800 Bremen 21, Tal. 0421/ Darmstaot. Tex OtEHAZ1778 

6165947. Vor Buck Fogers. Nippon, Pungeines real: | ws ne 

bal-Manager, ku SuperGumen. Nurg) vork CB4lr 0. 

Vor Finger Medusa, ling, Fangen, das | Modul Data, (Belle Pascal Tarbraat ZU lopatick Rabe (Scan: 
Has + Textverarbeitung Goos + Protoxt. De ae ‚Bo: Thomas meiden unter ie anche), u. anders. u O-1055, a 
Kan ba Timann aut, Tl. 0815803188 : Ost. mar ABER ni: 

‚Suche für G128: REV 1780, und/oder Flo : Vers ‚Roettaster, co 

1581, sowe Turbo-PascalunlerPIM3.0 (ME nova Joyeleh, Banscn na a Feh 


Vors.). Tel. 05471/585 


en 
’Verk. 064 + 1541 II + Data + 140° ze 
Floppy, 10 Kassetten füc 

für 420 DM. Schraibt:än; kaköp ne 
Altstadt-Str. 115,M000 Köverkusang 5 


a 
‚Suche, 'C64tOr & 
Fe u ee 
(Wochetände) . 


Vork, ro. Galps. z.B. Zak Meta. 
ken 95DM, Inunsi 2BOM usw., alle Games 109 | 
30, Keisantordem. Toı.0802517794 316. 
Uhr 


Vork. © 64, Floppy, FinalGanır. I, Gr. 64-Böen, 
2 x Diskbox, 115 Disks, auch einzein, sußtß A, 
500 (1 MB). HF-Modulalor, av. Spee Bi 
der Henschel. 0:7030 Lelpzig, Zwckauefäte | 
126, Tel. 871786 E 


Verk. C64. Floppy 1541 +401.-Spiele (Blick 
Hogere, Ch. ot Kann, Desin Kriahtol K &ees 1 
En 
‚(eicht defekt) für VB 400 DM. Tal. 05324 z 
‚abends (Carsten) 


Verk. Color-Mon. 1802, oxt. Hex- Tastatur, hiotiul] 
Simons Basic, Spocci”-Modul Datasete aägg 
über Goos 2.0, Zus. 400 DM, Ron Cara; 8 
1156 Berlin, Paul-Junius-Str, 33, Tol. 9788: 


Vark, Drucker Seikosha SP 1000 VC für 250 
DM. To. 0211/4180683 


Ich verk. 64 + Floppy 1541 + Datasette 
(Kass.) + 1 Diskbox (leer), Final Cartr. I, Reset 
und orig. Calil. Games lür 450 DM. Tel. 02273/ 
8236 (Assmann) 


Suche Tauschpartner für © 64-Games, habe 
Oil Imp,, Powerdrft, Gunship usw., suche 
Lemmings, Winzer.Bittenurin Österreich! Rene 
Riedior, A-3121 Karfstetten, Herkingerweg 5 


Tan © 0400 
= Ela 
; Nambeg>0, a = en 


68. 1000OM born 
E "Tal 056 VS8SO we 


ae’ 8 
Püt 
Pe BE 


nd. Hannover 


 N&ik-ödig Wiima IV zu 22 DM. Ultima V zu 25 
| DM, it zu 20 DM, War in the South 
Pagiigsfür 30 DM, Gettysburg 25 DM. Tel. 

16340/8372 (Ralf) 


NETT 
a 


Er, Nele Ua 0934412009 


H lan a8 Kr ah vom 
os Ve Aloe 1. 090808, Coni 
N East, usa es noch 
‚Midwinter. Tat, 0444 124124, Johannes 


URN ‚Pöpulousund 
Neroprono Scorer Var Chamıbers of Shaolin 
BR) pe IN Modutor zu 20 DM 
Ta 041228 


Hälol 8 Tolle Ong.: Wonderland, Indy Ill, 
IMögikey Island, usw, kaufe auch auf Contacts 
8 Ballschuh, O-8020 Dresden, Geinitzsir. 8, 
Tel. Ost 74710041 


Suche für A 500 Red Baron zu 40 DM und 
Railroad Tycoon, verk. Populous für 35 DM 
‚Schreibt an: Nico Haupt, Sir. d. VS 4, O-4700 
Sangerhausen 


os x de Ok 
Ben 
DM) Kans Rübsam. 2. 
Aa A 
‚Sucng Aclun;Gamas, z.B; Tarminatör | + I 
0 PRd9rO Spielnach 
ET 
ge SF Disk: 15 Spielofür zus. 150 
= B.FA8 Combat. Great Cours, StuniCar 


. Racat, Cabal. Red Storm Rising. M. Witt, Dan- 
" 20Ba 6, 3är2 Beverungen 


Verk. Spherical, Chuck Rock, Clown-O-Manla, 
Wondorboy in M., pro Spiel 25 DM, Dragons 
Lair 45 DM, tausche gg. Flood, Cadaver. Tel 
0307818426 


“Commodore 128 D mit Diskbox und Joystick 
und 40 Spielen für 450 DM, 1 Farbmonitor (1 
Jahr al) für 300 DM. Tel. 05678/504 


Vork, die Woltraumklassikor Damocies und 
Starglider I türje 30 DM. Michael Genthar, Tel 
53888 


Tausche (Orig.), Rainbow Island und Gunship 
99. Champions Korn Cure ol Azure Bonds 

od. dt. Anl.). Christian Schwabe, 0-8021 
Dresden, Ruppendorler Weg 2, Tel. 2381684 


Verk Org-Amga Spies; Laryl40DM, Robin 
Hood 50 DM, Back to the Fulure 30 DM, Hil- 
stroot Blvos 30 DM, Loom 40 DM. Tel. 089 
8506959 ab 18 Uhr 


Verk. Poolof Radiance 25 DM, Azure Bonds 25. 
DM. Milestones 20 DM, Nippon 15 DM, Roger 
Rabilt 15 DM. Tel. 05353/3500 ab 17 Uhr 


ü Hash 64 ef Disks, Bü- 
eher, joe, Fartmondor 1801, 3 Joy- 
Sick, K-kabeı, 2 Deknoren, für 700 Di. 3 
Star Sogelkow, Te. 0205013817 


Verk.C.64. Spseddos, Dolphindos, Floppy.ca. 
50 Disk, für VB 800 DM; © 64, Speedkos, 
Floppy, ca. 100 Disks, Datasette, für 500 DM. 
Tel. 05692/1835 


Verk. © 64, 1541 II, Data, Farbmonitor, alles 
neuw., VB 550 DM. Spiele: Street Sport, Bun- 
esl-Manager, F-19, Pirates, Soccer-Manla u 
andere zu je 30 DM. Tel, 05621/5611 14- 16h 


Vark. C64 + Floppy + Farbrnonilor + Final Carl 
mit Disk (Vi), Datasette + Spiel Turnican auf 
Disk, VHB 940 DM, div. Spiele aul Kassette. 
Tel. 022682711 ab 18 Uhr 


Ost - © 84-Clubl! Spiele, Einführung In Basic& 
Programmierung des G 641! Schreibt einfach! 
|Nahers bei tolgender Adresse: Daniel Stobbe, 
Leninstr, 18, 0-7816 Schipkau 


Verk. © 64 (Soundchip def, 
Grünmon., Diskeltenbox, 
und Game On-Ausgaben. 
DM. Martin, Tel. 08250/622 


Foppy 1san 
ınve, Joypad 
12,91. für 450 


Verk. Champ. of Krynn, Death Knights ol Kr. 
sowie Bard's Tale 1, tausche auch gg. Bundes. 
iga-Manager. Tel. 64018805049 


Verk. Sega + 2 Spiele für 150 DM u, Orig.- 
Games für 64 (Batman. Ghostbustersii}je 10 
DM, Party Time, Night Shit, je 40 DM. Marc 
Wiebach, Minziebenerstr. 63, 0-3700 Wemi- 
gerode 


Verk.C 128, Monitor 1802, Floppy 1571, Druk- 
ker Elite SP 120 VP, Dalasotte, 37 Disks, 4 

inale, Diskbox (Neuwert 2700.). jetzt für 
ZN DM Top Zusandi' Sordar Gaben. Tel 
07121/311698 (Mittw. und Don. nachmittags) 


Verk. meine Spielesammlung, Amiga und PC, 
vorallem Rollenspiele, Adventures. Ruftan und 
ragt nach Thomas Weimann, Tel. 06034 
7443 oder Fax 06034/1345 


Verk. A 500, 1 MB, 2 Joys., 200 Disks und 15 
Originale (Elvira, Flood, Colrts, Indy 500, Klax. 
Powormonger...), alles 100 % 6.K., für nur 999 
DM, Tel. 05032/1422 


A 2000, Kick 1.3, 1 MB Chip, 2 Floppys, A2630 
{FPU, GPU, 4 MB 32 Bit-RÄM), 52 MB-SCSI- 
HD, Flickerfixer A2320, Multisyne (1024 x 768). 
Soft, it. ete., VHB5500 DM. Tel. 06105/43004 


Verk. C128 mit 2 Floppys, Drucker MPS 1200, 
Dataselte, Modul Final Cartridge, Joystick und 
Datasettenspiel aus erster Hand für 350 DM. 
Tel. 02156/60282 


Tausch/verk. Orig.: Player Manager, Boxing 
Manager, Invest, Maupiti Island, Klax, The 
Houndat Shadow u. a., W. Heinlein, Mühlanger 
4, 8623 Staffelstein, Tel. 0957377306 


G641+ 1541 11+ Diskbox + 110.Disks, übor 400 
‚Spiele, ohne Mangel, Floppy wie neu. Dataset- 
16, Sige Kassetien-Spile, 400 DM VB. Tel. 
022054644 nach 15 Un 


Flightottne Intruder, Silent Service Il, Thunder- 
hawk, Dragonlfight, Cadaver, Red Storm Ri- 

sing. Liste bei: W. Schickor, Kirchplatz 16, 8370. 
Regen, Tel. 09821/7284 


C64-Orig-Soft: über 100 Games für 250 DM. 
Eimzein: Bozuma, Platoon, Last Ninja, Mars. 
Saga, Tie Break, Neuromancer je 15 DM mit 
Anleitung. Liste bei Gerrit, Tel. 069588480 


York. Or; Ralkoad Tycoon. dt, 4SDM, Miaml 
Chase 15 DM, Blazing Thunder 15 DM, Island 
Dizzy 10 DM, sowie für Game Boy: Bad Rad 30 
DM. Tel. O-Borin: 4838342 


112 


202 UN 


Suche die Spiele Leather Goddesses of Pho- 
FOR PidemdHoaris Her Gdetoine 

ishbringer und alle anderen Infocom- 
Sei die os gi Tel 03014024090 


Verk, Orig. Pagesetter, Malhematikkurs, Erd- 
kuniokurs, Angeb. an Michael Hildebrand, 
‚Gartenstr. 5, 4905 Spenge oder Tel. 05225/ 
3797 ab 18 Unr 


Verk,A 500 + Mon, 4 3Joys. 1,Ora Spiel 2 

icher, 120 Disks, orig. Zub., NP 1800. 
Dit VE 1000 Di. Ass Hab. Krähenweg 24, 
5000 Köln 30, Tel. 0221/1582870 


Bete Software: Afterbummer, Dragons Breath, 
Dragon Wars, Drakkhen, Woltpack. 2 x Their 


Verk. A500, 1 MB, 3,5", M8833-Mon., 18 
au yareica. Tl, Des en2a (Pr 


Verk, für Amiga: Power-Pack, Rick Il, Flood, 
Turrican |, Pirates, Gods je 40 DM, Their Finest 


Hour50 DM, Double Dragon 10DM. Tel.0262%/ 


2616 (Markus) 


Amiga-Orginale: Battle Isle, Starlight I u 
andere, Verkauf oder Tausch. Torsten Venne- 
mann, Straßburger Weg 70.4400 Münster, Tel. 
2S1rT04823 


Verk, zu jo 40 DM: Monkoy Isl, Great Courts 2; 
S0DM: Gods, Klax. F-29, Wayne Gretzky. Spind. 
W. Flood, Indy 500. TV Sport, Batienauks 2, 


Finds!Hour-alle@amessindziemichguterhal. | Mästernlzer. M. Wi r. 6. 3472 
en, Spiel je 25 DM. Tel. 0561/85850 Beverungen 
Verk.Orig. Starray 20 DM, EyeoliheHorus20 | Vark. Amiga-Orig: z. 8, Terminator I 45 DM. 


DM, Barlin 1948 30. DM, Kidgloves 15 DM, Blue 
Anpeis 30 DM, Jet 40 DM, all mit Anitung 
Tal. 0211/6790340. 


Air 


Bea! Lo, 
ya clına 8. F- 


Origimate: Zombi, Pultys Saga, Atomic, Dun- 
Quest, Fish, Milanum 2.2, nur zusam- 
men (keine Compilation) für 48 DM, Dragon. 
1.30.DM (les per NN).O, Scnuz, Bergstr 
2262 Lock 


Gunship, Ingy-Adv,, F-15 Il, Originale, 100 % 
fehlerios, kpl, alles zus. nur sage und schreibe 
69 DM. Mark Welßhaupt, Jasminwag 8, 7990. 
Friedrichshafen 1 


Gelegenheit! Amiga-Monitor (NP 800 DM) tür 
‚400 DM leicht delakter Amiga !ür 300 DM; } MB 
Speicher, NP 150 DM, für 70 DM; VHS-Video- 
recorder (NP 1100 DM) lür 500 DM. Tel. 07524/ 


np EOOSSDM, ‚ Monkay I 
IM Loom X0 DM, Circus Alraetons 10 
Forstor, Tel. 0841778007 (100 % Org.) 


Verk, Starglider | + Il, zus. 20 DM, Castle 
Master, 25 DM, Carrier Command 20 DM, für 
Gameboy Hal Wrestling, Boxxle, je 200M. Tel 
02171/82623 (Thomas) ab 16 Uhr 


Hey you!! Ich verk. Gadavor für 20 DM, Archipe- 
lagos 20 DM, Icoman 40 DM, T. Jerty 20 DM, 
über den Preis kann man reden. Tel. 089) 
‚6016250 ab 18 Uhr (Andı) 


Verkaufe (Orig.) 688 Attack Sub für 40 0M, Cal 
Samos 0r25 DM. Michael Hippo, Tal. 097705 


Kae Amiga-Orginale (nurmt Vorp: und 
Woltgang Hübner, Friedrichshotener Sr 
8070 Ingolstadt, Tel, 0841187997 „u 


Vork. Deluxe Sound ll, Act Afte sonA 
2000, zulo 1200M,all DU Champ 
of Kıyan, Impeni 37 DM. 


"habe spialbars 
Tel. 061484 FR 


m SE 
a 


Er 


Vork, DayorPnarss, Imperium, TR 
world, Bplolesammlung “Full Blast“. 
Neumann, Tel. 07622/3165 (Preis 50 - 6ROM) 


Verk. Player Manager zu 42 DM, Mancheale 
United zu 51 DM, Rockstar Ato my Hamslerzu 
7.DM, Emiyn Hughes für 53 DM, alles‘ 
Porto. Spiele 100 % o.k.. Stefan Böck} 
0242/57801 E 


Verk. Originale! Maniac Mansion, Ler . 
Monkey island, Harpoon, Pool of A., Curse: 

‚Azure Bonds, Cnampo1K., Buck Rogers, er 
Unreal. Tel. 0538216106 


Originale z. verkaufen (80 - 60 DV) 
Yankee, Life & Deatn, F-29 Retal., Das #308 
Krstal, Confl. Europe, Lombard Rally, Hik 

Ring si Med. Harg Orvin, To, 094477900. 


Vork. Silent $. 11 70 DM, A-10 65 DM, Monkey 
Is, Spirit ol Adv. Jo 60 DM. Groat Courts 2 DM 
55. Indy 500, Kiling, G., Team Yankee, Bat je 
'50DM, Castle Mastor, 40 DM. Tel. bis 21 Uhr: 
OrOB 04033 


Hiilel! Da nicht umzutauschen, suche Ich die 
ASS0-Installations- Software, außerdem biete 
icheinen Schwarz. Weiß-Mon. für Amigas, Preis 
nach VB. Tel. 05241/95186 


Archipelagos 30 DM, Space Ana 35 DM, Gods. 
45 DM. Jochen, Tel. 08142/9147 ab 16 Uhr 


Originale: Bandit Kings 40 DM, Genghis Khan 
80 Du. Wi West Word 40 DM, Camer Com- 
mand 20 DM, Kult 20 DM. Bombuzal 20 DM. 
Impossible Mission Il 15 DM. Tel.0911/599859 


Originale zu je 30 DM + Porto: Tokı, Immonta, 
Is Pond, Batlsiarn. Tumean I Baras 
Tale il, Imp.. Champ 0. Krynn, Tel. 02217 
6801837 ab 18 Uhr, Franz 


Lemmings, RVF Honda, Bioodwych, Turrican 

Ii, Toyota Celıca u.a. je 40 DM, suche X-Copy 

Pl 50. Tl, von 18 19 Un: 0sa01073441 
ran 


Verk. Pirates, Populous, Bundesi.-Manager, 
Kaiser, Battles of Btain, Player Manager, alles 
Originale. Tel. 02404/63663 


Verk.Orig. F-15, Railroad Tycoon, Silent Serv- 
‚coll, Kaiser, Mig.29, Rotor Oktober, John Ye 

je nach Spiel 25-50 DM. Robert Hermann, Tel 
0900711675 


Verk. oder tausche 1. Amiga: Midwinter I, M} 
Tank-Pl.. 688 Altack Sub, imp., Case HQ 2, 
Stormball, Panza, 

J. Knan Squasn, Tel. 06131 


Ong,-Software: DPaint Il 100 DM, Devpac- 
‚Assembler 50 DM, Tracker, Sontinel, Zynaps jo 
10.DM. kpl. 150 DM ini. Porto. M. Lang, Tel. 
09117208851 


Verk. Amiga-Orig.: z. B. Pirates, 
Death Kr Bundasiga nn 
Rogers. Lilo 09, RM RP van 
mar 1 11.6090: 
N im m Ss 


Verk. : Constr-Kit, Battle Isie, 
Quast 4, Intercep., Kick Off, Fusion Paint, Kind- 
works, sehr preiswert abzugeben, auch MS- 
DOS-Spiele. Tel. 02202/82641 


Heae 


Verk.A 2000, 3,5'und 5,25" 
8833, Maus, viel Solt, Preis VB. F. Wunderlich, 
Hetrm.- von-Salza-Sir. 1.d, O-5820 Bad Lan- 
gensalza, Tel. Bad Lgs. 6194 


e l, et \ " 
Pe a 


Me. Island, Gods, Loom, Indy Il, Cadaver, Lost 

Patrol, Z-Out, je 50 DM, und Ghost Goblins, 

Apprentce, Lemmings je 25 DM. Tel. 090/ 

8255028 von 20 - 21 Uhr 

Verk, sehr bilig 88 ältere Orginale und 279 
eerdisks und 100 5,25"-Loerdisks, alles 

100% ok, Tel. 02632/43806 ab 15 Uhr 


Verk. Invest 45 DM, Startight 1145 DM, Star- 
fight 135 DM, Bard's Take 11135 DM, Eyooline 
Bohokder SO DM. Tel. 04311542459 


Hife! Suche mi ri Sim City (Europ,- 
Vers). Ds 30 Di fol 094049742 ab 14 Uhr 


etze, Nelkenstr. 11.4531 Lotte, Stein- 


York. Amiga-Ong, z.B. Gads, Cadaver, Pay 
Oft, habe auch Gameboy- Spiele. Jochen Till, 
Tel. 081429147 


Amıoa-Sol, zu verkaufen; M-1, Powermöngor, 


RAR Tycoon uva. nur Ong. kains Van 
51881140 ab 1830 Un, häch Lutz Iagon 


Verk odertausche Turncanıl, PowerUp, Chuck, 
Rockin Roll, Fusion. G. M. Siam, Swich Blade 
Il, suche Wings of D.. Boholder, Shadow Dan- 
‚car, Unreal, Weird Dreams. Tel. 08234/5389 


Inale: SientS. I150DM, M. GP 40DM, Swiv 
IM, Spherical, Cosmic Pirate, Bobo je 20. 
DM. Tol. 04311735052 


Vork. A500, 1 Jahralt, kaum benutzt, 100% 
Vs 50 On Ta OrTon og ee 
nach Adam) a 


York. AS00 10845, 1 uB8 LW. 2200 


N 


kt! Simon Lübasch, Stockumer 
Dortmund 


| Süchaahläiungen zu M1,Teamı Yankee, Batt- 


außerdem Red Storm Rising, da 
I delekt. Simon Lubasch, StockumerStr. 


4.213 2600 Dormund 


Verk. 4 500.07; Lie & Death, Mewnte, 
Nam, Battle Isle, Railroad Tycoon, alle für 200. 
DM, einzeln je 50 DM. Schreibt an Frank Neu- 
bauer, Mitteikamp 3, 2740 Bremervörde 


Super! Lasor-Disc-Game (neu) mit Dragons 
La Interface, Steuersoft/Amiga, COTV-komp., 
Uaserdiskplayer Pioneor CLD 1500 (Mult), 
zusammen nur 999 DM. Tel. DBB34/5699 


Verk. Orig.-Spiela für A 500, z.B. Battle Ist.. 
Monkey Isi., Eye ol Ine Behölder, Silent S. ii 
uv.a., Preise VB, Tel. 0202/6070481 (Jan) 


Suche Maniac M,, Zak MC Kracken, Indiana 
Jones and tne last Crusade (nur Orig., m. Anl), 
bis 40_DM jeweils, Buck Rogers bis 45 DM. 
Kings Quost V 55 DM. W. Schwab, Lichtenber- 
gerstr. 38, 4019 Monheim 


Vork. A 2000 + Mon. 1084 + Siemens-Drucker 
PTEB, Maus + Joysticks, Handbücher, alles in 
Orig,-Verp., 2300 DM, ohne Drucker 2000 DM. 
Tel. 06108/77109 (Christian/Sven) 


Verk, Originale: Transworid 40 DM; Knights of 
the Sky SÖDM, FlightofIntruder 80 DM, X-Copy 
3.3 + Hardware für 60 DM. Frank Neubauer, 
Mittelkamp 3, 2740 Bremervörde 


York, Originale: Ringsol Medusa > 1100DM, 
Contlict Europe 35 DM, Their Finest Hour 40 


DM, Powermonger 50 DM, Railroad Tycoon 60 
DM. Kick Off + Extra Time 40 DM, Tel. 064317 
44096 


4 


ee 
_ SükhesWWlpäck, Die Hard, Bevariy Hils Cop, 
ERESERER, 


DM 
071118409243 
Montag, Dienstag 


130 : 30 DM je Spiel. Christoph Holzhau- 
11238899 


Verk. Chaos Strkes Back, Falcon, Hil Street 
Blues, Falcon M-Disk, Powermonger, alle ca. 
40DMi.Pfeifler Alex, Sommerau 15, 8359 Eging, 
Tol. 0854411709 


San Ringel Macına 35 Du, Popuone 35 
DM, TV Foolball 25 DM, Austerlitz 10 
Din! Intorphase 10 DM, Mewinier 35 DM, 
Schitichan; Dirk Anders, Unlandweg 36,304 


‚Amigal! Verk. Bandit Kings of Ancient China, 
Gods, Turican Il, Cadaver, alles Originale, 
Preise zwischen 30 - 50 DM. Tel. 02173/17638 
ab 18 Uhr 


Verk. Amiga-Spiele: Space Quest 1 +Ilfür 100 
DM, beide nou, Thundarhawk für 50 DM, 
Sehrolbtan Tino Warner, Kreuzbrait 10, 4952 


„Pad, 2 LW, 
in schriften, VB 
‚DM. Tel. 09401/7173 nicht vor 13 Uhr 


Verk. A 500, 1 MB RAM, 2. LW, TV-Modulator, 
‚ovsicks. Maus, Bücher, ,Jahralı Orig. Spa: 
ie.£.B. Bato lei, Monk. Il, Ey 01 tie Be 
der u.a. Preis VB, Tel. 0202/6070481 (Jan) 


Ultima V 40 DM, Thunderblade 10 DM, Battle 
Command 40 DM, F-19 40 DM, evil. Tausch 
CTnunderhawk, Fightotiheintruder). Te1.07564 
3479 (Michael Runst) 


jünstgen Am 
'urncan | Und 


und di 
DM. Tel. 


Vork. Orig. Bundesliga-Manager prof. für 60 
‚DM, sowie Speichererw. auf 1 MB für 75. DM. 
Christoph Zahren, Lambertussir. 66, 5148 
Wassenberg, Tol. 02432/2137 


York, für Amiga; Th, Finost Hour, Gunanp, 
Populous, Grand Prix Circuft. Tol.05254/851 


Hillel! Suche das Spiel Running Man u. 
Demos allor Art. Abor alla 100 %0.k., Tel. 0407. 
7240510 (verl. Marcus), zahle oder tausche 
sehr gut (Top Gar 


Verk. A500! EW. EL + Phiips-Mon. Stereo +20 
Spiele, 6 Mon. alt, VB 1500 DM. Tel. 089/ 
7691907 ab 19 Uhr 


Suche Strategiespiele und Simulationen! Ver- 
kaufe wogen Team Yankee, 
Centurion. je 30 DM, Gonghis Khan 45 DM. 
‚Jörn Fritze, Eberswaldersir. 42 a, O-1280 Ber- 


nau 


Verk. orig. Spirt 0. Adv. für 45 DM. orig. Idon 
für 20 DM, ori. Phalan für 10 DM, orig. Scor- 
pion für 15 DM. Tel. 07222/28057 


Tausche org, Kickef 1 gegen Bundesiga- 
Manager Prot., Xenomorph, Codename Ico- 
man. Arte Schuffenhauer, Höplersteg 52 
1000 Berlin 28, Tel. 030/4021839 


Verk. F.15 Strike Eagle Il, M-1 Tarık Platoon, 
Gods fürje 40 DM, F-16, Combat Pilot, Gunship 
für jo 35 DM, zus. 165 DM. Tel. 089/3145609. 
(Chnstan) 


ef Line-Pantor VILTRS 80. nd Anschliß- 

kabel für Amiga, für 35 DM, verk. auch Lösun- 

gen [a Monkey land, ind, Pialosate. Tel 
31727078 


Vork, Sint S. Il, 50 DM, Cadaver 40 DM, 
Gunship 45 DM, Paradroid 80 zu 30DM, Indy 
für 35 DM, Stunt C. Racer zu 25 DM, Startight 
undGreatGeurtsund Xenon iundKult zu 15 
DM, some Hollynoodu.Hanx.T01.0221/581866 


Tausche M1-Tank Platoon (dt) 09. Mig-29, 
Fulerun (d.Joderag.Fightofthe Iruder at). 
Yopi nach Sergey. Tl, OTOII7=8 (ur di 


Verk. Amiga Action-Replay I tür Ami 
Mon. alt, nicht benutzt, für 185 Di 
DM). Tel. 07222/25057 


2000, 4 
(NP 220 


Suchegüi ‚A 2000 (volltunktionstüchtig) 
Mathias Schwinn, Tel. 06073/3924 


‚Suche Tauschpariner in Österreichl! Adresse: 
Phüp Weinberger, Stadtplatz 24, A-3874 
schau, Tel. 028681295, Liste anlordem 


Ve. O1. Cain Fra ikmako Cham: 
,Gnshp, Bards Tal, Cursac! 


PER AT . 
Ei So Din Te Oaetde772 Omen) 


Verk. Bundesiiga-Manager Prof. (Amiga) für 50 
DM, kaum gespielt. Th. Reimnitz, Holzhot 4, 
3388 Bad Harzburg 


Verk. F18 Falcon zu 45 DM. Tel. 06826/81506. 


Vork. Si, Service Il, Death Knights, Dragon 
Fight, Lamy II, Rainbow Islands, Swords ol 
Twiight, Düngeon Master, Indy Ill, Tower of 
Babel, Deadlive, Neuromancer, Tel. 023817 


TERN re 
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Bootsoloctor, A-Bremso, 280 Disks, Fachbü- 
cher u.v.m. NP 3875 DM, VHB 2500 DM. Tel 
05241128973 


*" Schweiz” A 2000, 1084 8, 3M. alt, Epson- 
Drucker, 2 Floppys, Sound-Dig..21 Orig.-Disks, 
‚350 Disks, für 2000 sFr. Dominik Jakob, Ge- 
Tochtigketisgasse 28, CH-S011 Bem, Tal. 031/ 


Schweiz!i Neue und alte Software zu verkau- 
fen. Schreibe an: Roger Wattenhofer, Büelstr 
7, CH-8854 Siebnen, Fax: 0551645074 (ich 
habe auch neueste Sachen) 


Suche Amiga-Spiele aller Art, Preis nach VB. 
Verk. auch noch ein Soga Master System + 18 
Spiele + Ligniphasor Pator Grat, Tel, 089/ 
3154227 


Vork, Bost-Modom 2400 Plus, 6 Mon. al, voll 
BTX-tauglich, Inkl. BTX-Decoder, Decoder- 
Kabel, Neu-Prois 460 DM, VHB 250 DM. Tal. 
02586/205 


Verk. Orig. Bundesliga-Manager prof. für 60 
DM, some Speichererw. auf 1 MB für 75, DM. 
Christoph Zahren, Lambertusstr. 66, 5143 
Wassonborg, Tel. 02432/2137 


Verk. für Amiga: Their Finest Hour, Gunship, 
Populous, Grand Prix Circult. Tel. 05254/85180. 


TauscheKQ4, KOS, Elite, Silent, Monkey ist., 
Martian Dreams, suche kompl. Wing Comm, 
Ultima VI, Bane of Cos., Tel. 08919301610 


Verk. Zeitschriften: "DOS inter”, "PC pur‘, 
‚Bücher; "Turbo Tools: Turbo Basic", MS-DOS) 
PC-DOS 3.20. Frank Kemper, Dissener Weg 
36, 4502 Bad Rothenfelde 

Verk. Super OffRoad35 DM, The Great War 40 
DM, Jet Fighter I150 DM, Midwinter 40 DM, Tel 
07681/22305 ab 18 Uhr 


‚Suche Tauschpartner für Spiele aller Art (5,25° 
# 357, VGA, bitte schickt Eure Listen an: 


Daniel Viertel, Falkensteiner Str. 43, 0-9702 
Bergen (P.S. auch Kauf mögl.) 


Verk. Orig. MS-DOS-Spiele: F-19, Lightspeed, 
Countgown, Secr. of Monkey Island, Wollpack. 
A10-Tank-Kiler, LSL3, ale Spieie 40 — 45 DM. 
Mick, Tel. 090/3231722 (Zimmer 509) 


er, Blue Angel G8 DM, Knalsan, Popyous, 
‚Boomtown zu je 40 DM, Bundes 
Emınd Snurle Puck zu 83 DI. Tim Smp- 


Do, Fire + Forget, Hostages, zu jo 52 DM. Tel. 
Be 


Ver, Lemmings 525° und 3 zu je 55 DM, 
Monkey 50 DM, und Bundesiigamanager zu 35 
DM, verk. auch 3 Mon. alte Ad-Lib für 115 DM. 
Tel. 06238/52751 (Martin vor.) 


Het! Suche das Spiel Running Man u, auch 
Demos all Art, Abar alle 100 %o.k. Tel, 040/ 
7240510 (verl. Marcus), zahle oder tausche 
sohr gut (Top Games) 


Adib-Soundkarte, neuw., Jukebox, nur VHB 
190 DM. Schreien oder anrufen: Christian 
Sander, Pfarrer-Hesse-Str. 4, 6222 Geisen- 
heim, Tel. 0672218902 


Verk. A500! EW. EL + Philips-Mon. Stereo +20 
iele, 6 Mon. all, VB 1500 DM. Tel. 089/ 
7691907 ab 19 Uhr 


Vork. Line-Printor VIITRS 80, Incl. Anschlußka« 
bei für Amiga, für 35 DM, verk, auch Lösung 

für Monkoy Island, Indy I, Pirates ete., Tel. 
0231727078 


Vork. Silent S, II, 50 DM, Cadavor 40 DM, 
Gunship 45 DM, Paradroid 80 zu 80 DM. Indy Il 
für 35 DM, Stunt C. Racer zu 25 DM, Start 

und Groat Cours und Xonon II und Kult zula 15 
DM, sowe Hollywood.Hlinx. Tel. 02211581866 


ng Quest V go, dt. VAR) 75 DM. Lary 
Vers FOR. Lay v NA) TO DM. I) 
Iltct, 50 DM, Monkoy ot. (VGA) 60 DM, nauw. 
Originale, Tel. O- 0037/591522543 (Christian) 


Verk. Elite, Beholder. Indy 500, Andretti, F-15 
2 Seamario, Lay 1 VGA), Lay (| Wing 
‚Commander II + Speoch, Intruder, Might 
Magle I Gunsnnp 2000. Tl. 006s0lab6” 


Vark. Schneider Euro-PC, 512 KB, MS-DOS 
33, MM12-Monitor, 9,5°-' LW. umiangreiche 
Saftware (u. Work). VB S00.DM. To. 02174, 


Tausche M1-Tank Platoon (d.) gg. Mig- 
Fur (d.}odergo FlantolineInrocor la)! 
tagt nach Sergey, Tl, 790213758 (nr di 


rk. Amin Acton-Roplay tor A 
Mon. at nieht benutzt, 1ür 186 DI 
DM). Tel. 07222/29057 


200,4 
(NP 220 


Suche günsigen A2000 Waltunkionstüch 
Mamas Scnwn Ta, 000702 


875 DM, VHB 2500 DM TE 
Ss 


Verk, AT 286, 3,5°-HD und 5.25°- HD- LW. 21 +77 


MB- Fosiplatio, VGA.Karte, VGA-Mon.; MS% 
DOS 3.3, für 1400 DM. Tel. 0600777438: 3° 


Tausche Sim City, Populous, Pools Darkness, 
gegen Lemmings, Comm. HA, Power 
lization, Sim Earth, Gunship 2000, BligPro.; 
Thomas Schiotke, Kaisrar. 9, 6751 Warten: 
erg 


Vork. Wing-Gomm., Preis nach VB, Schreibt 
an: Alexander Boden, Paul-Windgassen-Str. 
76, 5630 Remscheid {1 (oder ruft an 02191) 
663445) 


Suche PC-Software aller Art (5,25° + 3,57) 
Listen an: Timo Eggers, Ruschkamp 19, 2803 
Weyne 1 


Verk.Eite Plus 50DM, Startightl10DM, Muds 
30 DM. Don’tgoAlone S0DM. Populous d0DM. 
Wing Commander 50 DM, KO 11+ Ije 40 DM 
Tel. 0752016511 


PC-Games: Budokan, Indy500, PGA-Golt, Kick 
OA, nie mi d. Anl. jo 35 DM. Tel. 05117 


Suche F-15 II, Eite Plus, Timequest, Great 
Cours Il, Buck Rogers, di, Adv, Destroyor Sim, 


u..; biete: Red Baron, Swoll, Ger 
PO II, KO IV, Wing Commander = 
04015505162 & = nn 


a Lo sage 


1 Composer 0 


®» 


ee. = 


Orig. für PCs: Jetfighter 45 DM, Sim Earth 50. 

DM, LHX 45 DM, Eye of Ihe Beholder 45 DM, 

Imperium 40 DM. Genghis Khan 40 DM, PQ li 

S0DM, StarFignilia0DM. Tel 000247176206 
r 


Verk. MS.DOS-Spiele; Times of Lore, Armor 
Ally, Corporation jo 50 DM, Space Quest IV 
(EGA). Dear Knights ot Kıyrn Kan Je S Oro 
500 2150 DM. Te1.030,9022808 (Org.-Spiee) 


Weck ana: Conan na Ara Band Sk 

Iy. ale Orig, VB 50 DNU 90 DM 25 DM. 
Game Por, 2 Joysticks, 20 DM Akusükkonp- 
ler, 300 - 1200 Baud + BTX-fählg, VB 40 
Thomas Schrank, Am Baggersee 12, 8059 
Moosinning 


Verk. Orig. Silent Service I, noch nicht benutzt, 
‚991. mit Kaufrechnung, für 75 DM inkl. Hand- 
Buch in dt., Tel. 08856/9507 


Verk. neun. Amstrad-PC (Top-Zustand) ind. 2. 
Floppys, CGA-Karte, Maus, div. Software, 
Bücher. Tel. 07031/20462 (erreichbar um 8-10 
Uhr nur Wochentags) 


Achtung! Spielmaschinel 386er, 33 MHz, 64. 
KB-Cache, 4 MB RAM, 143 MB-Platte, 15 ms, 
MB S-VGA, VGA-Monitor 1024 x 768, kl. und 
LW., Soundbisster. DOS 4.01 u. Works 2.04 
teratur, 1.3699 DM. Tel. 02156/41591 ab 19h 


Suche Lemmings LaryS, Camelot, Risogtiho 

‚yon. PO 3 (VGA). Biete dafür Dragon Strike 

0 (3,57) Op. Stealth (5,25), Icoman 

N Zak Mokrapken und Manlae (628). nur 
Oionale ToL 0818072308 


Verk. (5.25°) PGA-Goll40 DM, Buck Rogers 40 

DM, Wing Comm. 65 DM, Railroad Tycoon und 

Eye olthe Beholder zu 55 DM, suche LHX. Tel 
11/805467 ab 17 Uhr (Stefan) 


Origmale: Wing Comm. 45 DM. Wing Comm. 
650M. 688 Attack Sub35 DM, Budokan 35 DM, 
PO1135 DM. alos VB. Dirk Anders, Uhlandweg 
36. 8504 Stein 


Verk, RR. Tycoon, Pirates, Empire, Sarignt 
Il, Sword of the Samurai, je 49 DM, oder tau- 
sche ein Spiel gg, Flighi of Ihe Intruder. Tel. 
07062721857 


York, Ong.Sot. Liste oder Tel Onzura2aa68 


MS-DOS-Spiele (Orig. bilig, z.B. Chuck Yen 
rs, Alt Combat, Red Baron, Monkey Island I, 
elan Cadenbach, Tel. 02161/208925 


Verk. Pools ol Darkness, Riders of Rohan, 

ii 4 Magic I, Kick Ol I, Stalar Orusade, 
Tel" "0601827974 (ar Wochononden 08617 
55638) Titus Steinhauer 


Suche Software für PC. Tausche oder kaufe 
Sotware, Schreibt an: Johannes Finke, Pl 
Huging-Str. 19, 4532 Mettingen 


von 10- 18 Unr, nach Herm Wendt ragen 
Vork tor Ilfür 45 DM (3,5). Tel. 0215%/ 
700741 (Marco, zw. 17 und 18 Uhr anrufen) 


Pc: Io: EyoofthoBehokter, Bandit Kings, 
Storm urope, Conflict Middle East, 
Uttima 6. Larry 5, Big Business, WC + SM 1 + 
SM 2, Jotfighter 2. Tel. 06421/31138 


Verk. Schneider-PC (525° und 3,5), CM 14. 
CGA-Mon., Microsoft 


Yen, Pac ot Darkness so Dakaßihte land 
Commander 46 


Ri 


rtiar's Dream und andere gute Rot- 
.verk. 388 SX, 10 Mon. al, lole Fea- 
fures, 3000 DM. Tel. 04505/1091, Ingo, 


Idor (5,25°-Disks) für 50 
70 (Markus) 


. ;pellcast 101, Sorcere 
ee ER 


Is ol Darknes 
79945 


Vork. AT'286/12 MHz, 1 MB RAM, 44 MB-HD, 
G-Maus, VGA-Karte + VGA Mono-Mon., Adlib- 
Soundkärte, Boxen, Gamekarte, Drucker, Top- 
‚Spiele, zu 2500 DM, 100 % o.k.. Tal. 02171/ 
57044 (Leverkusen) 


‚Suche: Mad TV, Black Gold, Invest, Wild 


(5.257) 45 DM. Tel. 06106) 


Ho Bil ine Ki Bundasiga Manage 
07520/6248 oder Andreas Wober, Mühlengas 
50.4, 7989 Amtzoll 


Verk. The Secr. ol Monkey Island, kpl. in dt. 
DM, vork. ein Rollen- und Strai 
DM. und Actionspiele 25 DM, alles VGA, 


Verk. LHX, Their finest Hour, Budokan, battle 
‚Chess, KO V etc... Aufl an bei: Pot 
Tel. 07191/57510 bis 18 h (kauf 


0973216893 ab 18. 


Verk. Ch. of. Kıyan, Sim Ciy, Pirates, Ultima 6, 
‚Guns or Butter, Wing C.. pro Spiel 35 DM. ale. 
zus, statt 210/DM nur 150 DM. Tel. 06103 
69200 ab 18 Uhr 


Verk, Festplatte und Controller günst 
Orig.Spiele (Xenon |, Bad Blood, Helicopter 
uw.m.). Anruf ab 18 Uhr unter 09471120116 
(Hoiger vert.) 


AT286 -8 MHz, RAMB4OKB, HDD 40MB, FDD 
5.25°-HD, Streamer + 5 Bänder, a40MB, CGA 
+ Grün-Mon., 1 x ser /par. Game-Port, Org.- 
Soft (Games, PDs, Text). Tel. 04178647 (VB 
1000. DM) 


Originale für PCs: Wing Comm. + Secret Miss. 
Silent S. 45 DM, Yuck Yeagers CMBT 

45 DM, NAM 40 DM. Ultima Vi 

Savage Frontier45 DM. Tol.08024/17822b 18 


Populous, 
Secret Missions + l, Warlords, Genghis Khan, 
Dragon Strike. Tel. 0211/575482 


Tausche AR. Tycoon, Bat ot Brain, Gun- 
hi 2000, WC I + Sacr-Misg 190, Eyooline 

'. Links, Swotl oder SS I. Tel. 072427 
1073 ab 18 Uhr, Thorsten 


Suche: TD3 + Scenery-Disk 1, 2000, 
F-117, S. Weapon o. the Luftwalte, C.Y. Air 
Combat, KO 5 (VGA), Ti. 071917 


57510 (Peter, jeden Tag bis 18 Uhr) 

Verk. Space Quest 4, Muds, Khalaan, Jeanne 

Arc, Dragons ol Flame, Hlstar. Champions 
aikıynn Yin Wing Comm. 2. Thundersirie, ab 15 


j4202 ab 18h 
Verk. Pool of Darkness + to Sav. 


DM. SSi: | Empires + Tunnottrolls, 25 DM, Space Quost 1 


(VGA) 50 DM. Lord ot ine Rings + Star Fleet 2 
je 40 DM. Tel. 0209185381 


‚auch Lemmings. Tel. 0911/611849 für guten Preis) 
86/12, EgaColor-Mon..ıMBRAM, | Verk. Suche Tauschpartner In der Schweiz! Tel.041/ 
Foxöatte, Maus, LW 3,5.HD + 525 | DM,RI  Popul 1: | 333417 von 18:21 Uhr 
VHS. Tel. 07156/26663 ab 14 Unr | 3,5%: Starfight, 20 DM, Might& Mage 1145 DM, 
Ultima VI 40 DM (85° und 5,25"). Tel.07305/ | Vark. AT288- 16MHz. 1 MBRAM, 44MB-HD, 
Werk. PC-Games (Originale): LHX-AC, Mi- | 8636 (Tobias) 'VGA-Karte, VGA-Mon., 3,5" + 5,25" FDs, kpl) 
Battle Tank. 688 Attack Sub je 30 DM. UMS, | ——— — — _—__— | 2300DM. Tel. 0203785858 nach 18 Uhr 
‚Borth & South, Jungle Book. je 15 DM. Tel. | Suche BatilesofNapoleon von SSI(guterPreis). 
8 Uhr verk. Wing C. + Bad Biood, DKK + | Verktausche Originale: 2.B. Zak MC Kracken, 


Maniac Mansion. [oom, suche: Lay 3, Eye 
of the Behokder, Hoart of China, Jan Plasil, 
Neue Str. 37 a, 2093 Stelle, Tel. 04171/50767 


Verk,tausche Originale: SQ 2, Populous, UI. 5 
+6, R. of Medusa, SS 2, LHX. Indy-Adv,, MAM 
Il, suche u.a. SO 4, Lemmings, MAM Il, Swol, 
Bane, Eya_ of Bohokder, Günship 2000, Tel. 
07276,5%05 (Würgen) 


Verk. Speilcasting 201 zu 50 DM. Martin 

Memorandum zu 60 DM, Timequest 45 DM, 

Lösung zu PO I. 10 DM. Tel. bata4a20ss 
) 


Vork. meine Spielesammlung (Amiga und PC), 
vorallem Rollenspiele und Adventures. Ruftanı 
und ragt nach Thomas Weidmann, Tel. 06034/ 
17443 oder Fax 06034/1845 


Suene: Empire ür IBM, zahle sehr guten Preis, 
Tel. 06421/15485 
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Verk. Arac für 25 DM. Boomtown für 40 DM. 

‚Commander I], Blue Angel 63 für 45 DM 
(neu), biete M-VGA, max. Auf 1024 x 
788, auch EGA-kompatibel, für 220 DM. Tel. 
LIEZEN 


LayB; WO 1zU8BDM (Sposcha, WE. SM 
2u 30 DM, Hard Nova, Starflght il zu 50 DM, 

140 DM u.a. Tausche uch, Tel.05631/ 
2969 (Lutz) 


Verk. Mönkey Island, WC + SMI + II, Fight 4.0. 
Legend ol Faerghail, 50- 15 DM, suche: Swotl, 
Gunsnlp 2000, Wizard, Eyootth BenokarIi, 
vl. Tausch. Tel. 02365/65117 Ui (dringend) 


Verkaufe POIVGA. EGA, CGA, Fartbmonitor, 3 
LW.360KB. 720K8. 1.44 MB, 6reie Steckpiäl- 
20. Tel. 08533760 ab 18 Uhr 


Ver Might Magic Iizu65 DM, Mag Cana 

Ind. Jones IV zu 70 DM u.v.m., alle 

1, aus 1, Hand, suche: Long ol Fings Te, 
Magie Candle II 02173727 


Bete Wolpack, CY Air Combat, Das Boot, 
Team Yankoe, Perfect General Indy 
‚500, Steel Thün 
Jett. 1,688 Sub,, 


Verk. Jetfighter 11.50 DM. 3,5° + 5,25°, Great 
Couris II 50 DM, 3,5". Suche + verk, G-G- 
Moduie. Di Piz, Warburgnol 18.9000 Hanno- 
vor 


Vork. (8,25°) Space Quost 4, Monkey Island, 

LSL1.HO2,PO3.3.8' Swoll tausche auch, 

Preise VB. Suche: Lärry 5, The BB, Manch. 

Europe, Ti.080/8541490 (Wo-Fr. 15-18 UN) 
ichy 


Tausche Secret ol M. Island, Castles, Bun 
danl- Manager, Indy I, Eye ol ine Betoktr 
Lammings, Loom, Lary ll: suche; Wonder. 
and, Kings Quest V (dt). Tel. 04181/39236 


Verk. Wing Commander I, Red Baron, Carrier 
Command, Gunship 2000 und Space Quest IV. 
Tel. 04221/72499 ab 14 Uhr 


Verk. Software für MS-DOS, Meı 
'nale), Schreibt an: Marcal, P.O. 
100 AJ Heerlen 


Verk hausche: Swot| 60 DM, Command HQ 50 
DM, Eye oj Iho Behokler 50 DM, SS I} 50 DM. 
Imperium 40_ DM, Transworld 40 DM, suche: 
Gunship.2000, Wild West World, B-Manageril. 
nks 0.4. Tol. 09353/4370 


Vork., tausche Elvira di., Eye ol the Beholder, 
Teenage Quean; suche Rise of the Dragon 
(VGA, dt), Sorcerera get al he Girls, Gheisa. 
Tal, 0731/h2182 


Verk. Larry I, 20 DM, Larry II 25 
samtabpahme, 16 versch. Power 
gratis, P. Gmähle, PF 55, B886 Wü 


Verk, Flod Baron, Si 
pon of the Luftwaffe 
an : Timo Hof 1. 
3122 Kehrsatz] Se 


“Drive (Ori- 
x 365, NL- 


jehläh MS-DOS-Pc 11 
Talotog: 840874800 at) 14.30 Uhr 


York, Pole Quseı I lead, Money, 
ulous, Wayne Gretzky Hockey, Ki 
Bench, alls org, Preis VB. Tel 
(Jörg ünd Stefan) ab 20 Uhr 


Gere ee Te 
yeson Space Onan Ur 700 Di make 
I, Space Quast IV für an 
stabholer abzugeben. Tol. 0B9/5804034, T, 
Top S000Münchenz1,Guco-Semeblett 


Be Wing Commander 40, DM. nay SB 2 
DM, LHX 40 DM, Power Pack 15 DM: Talssı 
06131/882284 ab 18 Uhr _ 
ee nn m 


'Verk, Red Baron (dt.) 50 DM, Nebulus für 10 
DM, Monkey Island (EGA) für 25 DM, F-151125 
DM, Indy I {Or 20 DM, Berlin 1948 für 20 DM, 
alles Originale. Tel. 07245/83787 (Sven) 


Verk. PC-AT 386 SX- 16 MHz. 20MB-HD,3, 

LW (1.4 MB), 5,25°-LW (1,2 MB), VGA-Karte, U 

'Ö-Karte, Controller, 7 Top-Spisie, ASM-His, 

Maus, DR’DOS, für VB 1600 DM. Tel. 00872) 
1 


'Gnghis Khan 60 DM, Castles 60 DM, Dragon 
Strike 60 DM, Oil Imp. 40 DM, Guild of Ine 30 
DM, Ultima IV 30 DM, Kings Quest WII, 80 
DM! G, Emrich, Tel. 0631/27496 


ve 


Atari ST || Vergebe orig. Atarı ST-Software, 
sowie Wahnsinns- Demos für STE/ST. Infos. 
bei: W. Antos, Garteng. 3, A-2230 Gänsern- 
dorf-Süd (Ausina), 


Suche Tauschpartner für ST. Andreas Wolf, 
Winelm-W.-Str. 2, 6430 Bad Hersfeld 


Dig: a Anl 

'ragonfii ıngeon 

Island, Ghostn Gobins uva, leiweise m. 
Losung 1 10. B0DM.Tel 03292711096 17 


Atarı 1040 STE mit Monochrome-Mon. SM 124 
und Mouse, dazu div, Zubehör, VB 1000 DM. 
Tel. 05232/71103 ab 17 Uhr 


Suche für Atarı ST; The black Caukiron (Origi- 
nal), zahle 10 DM bitte an: Norbert 
Eopsring, Bachatr ’ 
Tel. 05111835875 
Verk. Dungeon Masterund Chaos Strikes Back 
zus. lür 70 DM. Tel. 07131/570482 (Olal oder 
Henning) 


STE — Preis (4 MB RAM) VB. inkl. 

‚are. Tal. 02021445548 oder 84908. Au: 
erdem Umschaltbox für Drucker, Preis VB, 
Inkl. 2 Kabel (1 Drucker an 3 Computer) 


en een, 
ae 

ee 
monger, oder New Zealand. ZH ‚außerdem 


Joanne D’Arc gg. Austerlitz. Tel. 07121/72050 
(als Org.) 


Suche zuverl, Tauschpariner für Atarı ST- 
Games! Schreibt an: Ingo Kranz. Ulsteinstr 
168, 1000 Berin 42, Tel. 03077057139 


Vork. Orig,-Games für ST: Hard Drivin II u 
Power Drift für 30 DM und Orig. Ringside für 15 
DM, Olver & Co, für 10 DM, alles orig. ver- 
packt. Tel. 08581/1465 


Verk. 1040 STFM, Drucker KXP-1180.80 Disks, 
Incl. Emulator f. alle 3 Auflösungen auf TV 24 
Zub. 900 DM, suche Steuersoft 1. 
Sysiom, biete LOG ST. Tel. 0304 


| Mark, 0 ST, Mon. SM 124, Mouse, 10, 
SEP, 160 Doxs für 1800 OM VB Ti 
71439 (Markus Holzhäuser) 


‚Wogen SystomwechselMega ST 4m. Megaflo 
30 Floppy, SM 124, Colormonitor u. Software, 
z. B. Bob, CAD 30 2.0, CyberPaint, 

Master, CSB. Flug-Sim. Il u. andere. A. Wat 
Tol. 0210846733 


Tausch gogon Amiga 500 bzw 2000 + Monitor 
mit Wertausgleich. Tel. 06422/1393. 


Verkaufe Tower 386 SX, 2 MB RAM, 80 MB- 
EEE 
Monitor x 788), Joystick, Gameport, 
seniele, 1 paraliele Schnitisteile und Software 
an Meistbietenden. Tel, 040/8903930. 


Ver STSpelezu40-60DM.ate20-1a0DM. 
Bat 1, Morzaeı MI FRcR Muckeyisensl'orent 

1e1.B-11a Manager Dragotignt Pop 
Ku Sim Cl Rn of Macs, I I. Zak 
NeKracken. To 217360021 


Suche Fight olthe Intruder, tausche oder verk. 
Silent $_ |}, On the Road, Full Motall Planete. 
Doppeifioppy 3,5" (1,4MB} in Simline,nou, VB 
220 DM. Tel. 02517218389 


Verk. Face Oft, Midwinter, Man. Uid., Drakk- 
hen, Tiebreak, Player Man. für Atarı ST, je 90 
DM oder zus. für 140 DM. Tel. 05351/37301 
(suche Tauschpartner) 


Suche ST- 
Turbo Il, verkaufe Menace, Micropr. Soocer, 
Virus Voyager, Slayer, Trauma, Shackiad. Tl 
0731 


Verk. O1 


Inale: 1943 20 DM. Impossible Mi 
soon Il, Game Stiow, Manchest 
United jo 35 DM. Tel. Dresden 579530, F. 
Schlosser, A-Holz-Alloe 4, 0-8060 Dresden 


PC-Enoing (AGB) 5, Turoo Pads, Joystick, 
XE1-Pro, 30 Top-Spiele, Devil Crash, Bomber 
Man, Gunhed, PC Kıds. Tiger Hell, Tennis. kpl. 
1500 DM. . Stenzel, Tel. 09191/302580 


Wonderboy, Doadmoon ab 30 DM. Tel. 04517 
‚602309 (Anrufbeantworter) 


Verk, für PC-Engine Sidearms, P47, Bloody 
Wolt, Dragon Spirt, Psycho-Chaser, Atomic, 
Robo Kid, Ninja Warriors, Ordyne ab 20 DM! 
Tel. 0451 (Anrufbeantworter) 


Vork. PC-Engine AGB, 5-Playor-Adapter, Joy- 
st 138 incl. Dauerfeuer + Zeitlupe und 
Final Maich Tennis, "Bomberman und 
Form. Socoer, für550 kaufe auch SMD- 
‚Games. Tel. 02822/52527 


Suche Formation Soccer von Human und 4- 
‚oder 5-Player-Adapter. Tel. 040/510624 (P. 
‚Schuppe, Timmermannstr, 11, 2 HH 60) 


Habe: Allen Crush, Atomic R. Kid, Bonze Adv, 
Thunderblade, S. ol Dracula, Toy shop Boys, 
W-Momo, Hurrican, Armed F. Suche Chase 
MO, 1643, Parasol St, St Dragon. Tel. 07317 


Kaufe, vork tausche alles, wasmitPG-Engin 
Mega Drive, Famicom, Neo-Geo, Gamegear 
‚Gameboy zu tun hat. Kaufo auch ganze Be- 
stände, Tol. 089/1403732 


‚Suche lür PC-Engi 
oder mehr, kein Tausch, 
(Thomas Lämpo), 


Yerk. Ong.: Das Haus 20 DM. Oil imp. 25 DM, 
‚Business, Rall Glau-Edition, The 


EEE 


Kaufo PC-EnginerGs 
Bestände. engen 


Verk, Atarı 1040 ST mit Mon. SM 124, ca. 704) 
Spielen. z. B. Evira, Loom. Pirates, u. 


(neuw)). Preis nach VB. Christoph, 


Dash C.-Kit und Beam tür 
und Shanghai tür 
02511329701 (Ingo) 


ische Amour Geddon gege Silent Service II 
oder andere Spiele, sowie Thunderhawk, Elite 
niruder. Tel.04124/4856 von 


Verk. RGB-Engine + 10 Spiele (Devil Crush, 
FinalMaich Tennis, Tiger Helle). Tol.0410 


Verk. Hard Nova, The Immortal und Silent 
Service Il. Tel. 0851/58919 


Vork. Battle Command, Railroad Tycoon, North 
& South, .Ollimpenum. Suche: Vroom, 
Fight 0. Ihe Intruder, Silent S, I, Their Finest 
Hour, Lotus I. Tel. 074851401 


Tausche Wings of Death gg. Paradroid 90, bin 
fast immer außer, und Mittwochs zu 
erreichen. Tel. 07072/2975 (besser abends) 


Vork. wegen Systemwechsel 27 Spiele (groß- 


Verk. Wizard 15 2uje 30DM, 2400ADzu35 
DM, alles auf 5,25"-Disks, alles Originale in 
Top-Zustand. Tel. 09721/27015 (Claus) 


Achtung | Suche für MS-DOS-PC das Strate- 
je-Spiel “ KAISER *. Zahle guten Preis! Tel 
18916377596 


teils Compilations), wie z.B. Turrican. X-Out, 
Italy 90, nur kpl. für 200 DM. Tel. 09771/7913 
(Martin) 


Verk. Atari SM 124 Monochrom-Monitor, VB 
200DM (neuw.). Tel.0511777344 (SvenBode) 


Suche für PC-Engine: Puzznic, Jackie, Chan, 
Bonze Adv., Dragons Curse, Parasol, Stars 
und Peach Boy Legend. Taüsche aukfı ga 


Engine, 8 u. Super Famlcom-Modu- 
16 To oszdaroısz 


Suche PC-Eı ı-Famicom-, Mega- 
Over, Master: Game Gun NeS Mei 
Tausche auch Module oder Systeme. Tel 
04521/71497 ab 17 Uhr 


Suche PC-Engine + Spiele, verk. Mega Driva + 
2 Spiele, 2 Joysticks. verk., kaufe und tausche. 


, nn . 
2 \ 


4 Master System 


2 I. mit 2 Gontrol-Pads, 

9 Star. Rampage usw. 
fand. NP ca. 600 DM. Prois VB. T 
27 (Markus) 


er ‚Master System-Spiele, über 45 
versch. Module, z. B. Spiderman, Ultima IV, 
Indiana Jones u.v.m., tausche eventuell. Tal’ 
0452171497 (ab 17 Uhr) 


Tausche Soga Game Goarinkt Spelaag; NES 
mit ungefähr 3-5 Spielen. Tel. 078047760 (18 - 
19 Uhr, Johannes) 


Werk Maste-System +7 Top-Sploie .B; The 
Ninja. Gangster Town, F-16 Fighten), Light 
Phasor (NP kpl. 960 DM) für VB 400 DM. Tel. 
97091/31711 ab 17 Uhr 


Verk. SMS-Spiele: Calloria Games 45 DM, 
Tne Ninja 25 DM, Tel. 09568/2445 


Vork. SMS-Spielo; Alox Kid, I, I, IV für 35 - 
40 DMje Spiel und Gosi House 20 DM, Gollma- 
ia 50 DM u.a., suche: Lords of Sword, Rico 
Bocker, Zamenholstr. 7, O-8045 Dresden, Tel. 
572238808 


für Master-System Light Phaser + Gang- 
ster Town für 100 DM und verk.7 Spiele (Ghost 
House, Spy vs Spy, Trans Bot, Bank Pan. Pit 
Pot, Quartet. Ghostbuster, für 100 DM. Tel. 
064216 


Verk. Alex Kidd, Golden Ave, Golvelllus, Ghost- 
busiers, Spellcaster, Monopoly, Psycholoxusw., 
Liste bei Martin Barta, Tepliizer Weg 6, 8000. 
München 50 


‚Suche: Golvellus, Ph. Star I, Wonderbuy I, 
Lords of Sword, Ultima, suche tür MD: Sonic, 
Ph, Star, Magkal. PGA Tour Gall, Shininginthe 
Darkness. Tel. 02272181428 


Verk. ein Sega Master System +2 Joypads +5 
Spiee (les 100 %.0,)lürds0DM. Tel 09201/ 


Tausche fr Sega SAL: per Mt, D. Dix 
a.,Tel. N 


Super Famicom- + PC-Ergine- Spiele, habe: | Populousu.y.a. Tel.0991/42140Markus(suche. 
SD-Gundom (SFC). Tel. 09179/5445 Markus | Sega MD, zahle bis 200 DM) 

Grafx, XE 1 Pro, 3 Joypads, 42 Games, | Verk., tausche Sega-Master-Spiele. z.B. Gol- 
PC-Kig1 +11, Mr. Heli, Klax, Gunhead usw., VB | vellus, Psycho Fox, Alex Kidd ll, Speilcaster, 


1600 DM. Tel. 08251/2750 (Stefan jun.) 


Phantasie Star. Tel. 056234161 
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Verk. RGB-Kabel, um MD an Mon. 1084 S 
anzuschließen, verk. außerdem ein Kabel, um 
|MD in Stereo an eine Musikanlage anzuschlie- 
"Ben, Preis je Kabel 25 DM. Tel. 082591622 


Schweiz! Vork. meine Mega Drive-Spielesamm- 
lung (11 Games): EA Hockey, Bare Knuckle, 
Sonic, Vapor Trall, Out Run, Allenstorm etc. 
Tal, 061711 2381, Roger Horvath 


Vork,, tausche, kaufe SMD-Games, habe z.B 
‚Allen‘ Storm, Aeroblaster, Mystic Defender 
suche; Lakers vs Cellics, Starlight. Out Run, 
Baar Knüickle. Tel. 04486/562 (Andre) 


Kaufe lausche MD-Spree, suche, Qunck Shot, 
Ni. Hockay: Super Shinob, Habe: Son; 
Mickey 1, Musha, Wordeup Soccer, Eswat, 
Shadow Dancer. Tel. 07541/51360 (Jens) 


S.In the Darkness, Starflighl, Aleste, Madden- 
Fooib., S. Real Basket gegen RoadRash, PS3, 
|E, Master, Fanlasia, Lakers vs Cellics, auch 
KautVerkaut. Tel. 0711/8074920. 803731 


Verk., Kauf, Tausch von Moga Drive-Modulen. 
Bornd Krause, Tel. 08141/4703 (Montag + 
Sonntag bis 20h) 


Verk.MD-Spiele: W. Cup!tall, Al Baast, Rambo 
128,80 Di je Spiel Suche Sting in re. 
Darnose, Son zahl Ds 70 OM. Tl Doara/ 
1878 ab 19 Uhr (Mo -Fr) 


Suche Mega Drive, Soga Master, Game Gear, 
Super Farcon, PC “engne, NES, PC-Engine 
+ Spiele. Tausche auch. Tel. 04521/71497. 

ab 17 Uhr (kaufartausche) 


Tausche Super-Sot + Advantages, 4 Games. 
(Simons Quest, Turtles, Life Force, SMB2) 

09a Drvo (müß Horzag 1 und min. ande 
Spiele haben). Tel. 098: 


Scho EA Hockoy, Straots ol Rage. Quack- 
Shot, zahle gu, verk. Amiga-Orginalo Monkoy 
island, Crune for Corpse una, Tel, 041317 


Kaufe, tausche, verk. Konsolen + Spiolo für 
‚Super F., Mega Drive, PC-Engine, Gameboy, 
Gamma Goar; Suche Gasılevanl. (GB), Super 
Ghouls & Ghosts (SF). Tel. 04627/044 Von 

21 Uhr, Stefan 


Vark, EA Hockoy (dt) für 80 DM (NP 110.DM)) 
Tel. 07545/8561, nach Hannes fragen 


Verk. tausche MD-Games, z.B, Magical Hat, 
Thunderlorce, Turrican usw., suche auch 
Tauschpartner für MD und Amiga. Tel. 06431/ 
54829 {nur am Wochenende) 


Vork, Shadow Dancer zu 40 DM, Thundegf 


zu 80. DM. Tel. 04317735052 „u 


Tausche, york, und Kay 
terzog I, Populous, 
GRABEN 


Verk. Pan 
‚Strogt of Rage, Out Run, Ph. Star, Ki 

Force Il usW., suche EA, Donald Duck, 
Road Rash, Turrican usw., Tel. 07621774 


Tel. 080201804 


Tausche u. verkaufe brandneue MD-Games: 
Quak-Shol, EA-Hockey, Road Rash, D, Duke, 
Dick I, u,.m., habe auch Game-Gear-Spiele: 
SG Shinobi, Sonicete. + Master S. Tel. 09378/ 
501 (Raimund verl) 


Space Invaders 91. Tel. 03013737670 ab 17 
Uhr 


Tausche MD-Spieie, Dete Mickey Mouse, Spi- 
‚derman; suche Sword of Vermilion, Sirider, 
Ghouisn Ghost. Tel. 0722118856621, Ausına 
(Michael) 


A 500. Tel. 04641/1821 ab 18 Uhr 


Verk.neuw. MD, kpl. mit2 Top-Spielen (Shino- 
biund Ghouls’n Ghost) für 400 DM. Tel. 099477 
1085 


Star I für 70 DM und Super 
‚sowie Japan Adapter für 30 
Space Quest IV zu VB 60 DM, 


Vork. 0, tausche Batman, Budokan, D. Tracy, 
E-Swat; suche Phantasy Star 2, Populous, 
Soccer'+ Super Hang On, Golden Axo. Tel 
9713016539 


York, kaufe, tausche $; Famkom- u. Mega 
Drtv-Spieie, habe. a Myatal N. F Fight 


\ V. Ball 


Suche FamicommitMaroundF-Zeroim Tausch 

Megadrive (mit Garantie) + Spiele (MM, 
Röpulocs, Sword! Vermiion) undneueNES: 
Games oder Zuzahlung. Angeb. bitte schrift 
an Elmar Münsch, Bom.„Josel-Haug-Sir. 14, 
8945 Legau 


Kaufe, tausche, verk. Module für das Super 
Famicom. Tel. 02584/31046, Thomas Warlier, 
Ottensteinerstr. 10, 4428 Vreden 


Suche S-Famicom, Mega Drive, Neo-Geo, zahle 

Qu Kaufe, tausche, verkauie alles, wäs mi 
zu tun hat, auch Konsolen Zube- 

Hör Und große Bastandh. Te 0621722087 


Verk. GG mit 2 Spielen (2 Monate al) 
Telelon: 08583340 ab 17 Uhr 


Verk. Sega-Moga-Drve (RGBIPAL) mit 7 Top- 
‚Spoien + 2 Joypads. Tel. 09452/1653 (Michael 
Baumgarten) 


Werk, Gameboy-Speell Pınbalı für 25 DM, 
Motorcross für 35 DM und noch andere. Suche. 
zoch Mtoloder für Gamaboy-Ciub. Te. 030) 


genstauf) 


Verk. GB mit 10 Spielen und Gamelight für 450 
‚DM, Tennis, Tetris, Bural-Fighter, Castievania, 
‚Solar Striker, Ouix, Alleyway, Spiderman, Side 
Pocket, Turtles. Tel. 089/915805 


Verk. GB mit 4 Spielen (Chessmaster, Tennis, 
‚Side Pocket, Tetris), alles funktionstüchtig und 
vollständig, für 180 DM. St. Schubert, Save- 
ingstr. 21, 1000 Berlin 47. 


Verk. 19 NES-Spiele, alle 100 % ok, zB. 
Batman, Ghostbuster, Days ol Thunder, Bia- 
des of Steel, Goonies Il, Wrestlemania. Tel. 
OT11724758 


Verkaufe Game Boy und das Spiel Bugs Bun- 
ny, Preis ist VB. 
Telelon: 07121/22855 


" Vork, GB.+ 7 Games + Caseboy für 300 DM" 
F1-Race, Dr. Mario, Solar Striker, Turtles, 
Totns, Kwirk, Gargoyles Quest, Final Fantasy 


Verk., kaufe, tausche SMD-Module. Habe 


085447161 


Verk. Wonderboy ill 30 DM, Altered Beast 20 
DM, Forgotten W. 40DM, Ghosibusters 20 DM, 
Wardener Forest 30 DM, Gain Ground 40 DM, 
Mickoy.40 DM, Shinobi40DM. Tal.074435541 


Tausche Mega Drive-und Game Goar-Module, 
habe; Thunderforce 3, Fatal Rewind, Out Run. 
Leaderboard, suche: Devil Crush, Rings of 
Power, GG Aleste. Tel. 04936/7038 (Heiko) 


Legend, alles orig. vorp., Tel. 0261/52921 


Tausche # MD-Module: Rambo, Alax 
Kia, Hat, James Pond, Ghostbusters, 
E-Swat, Älen Storm. Gaiares, New Zealand, 5. 


Dick Tracy. Tel. 001655671 


Sega-Moga-Verleih-Club 
Vorleih der neuesten und besten : 
Hot News, Flohmarkt. Gratis-Info Bil 
SMV-Ciub, Schloßbergstr, 14, Bil 


Tel. 0834411460 ° 


Work, Moga Drive mi 9 Spen (Son, 
Mouse usw.), suche Super Graf RGk 
Vorkaule PC-Engns-Spele, Ta. 


Mega Drive: tausche James Pond + 1 
jogen Alosie oder Sanıc, oder Mickey 


a 
Tel, 0911/4469302 (Reiner Friedewak) ©: 


a 


Minen C84 + Floppy 2 Jorsicke+ 
300m San SID = 6 Spie (zB. Snnobı. 
“Tor. 08161 (Neven) ab 16 Uhr 


Habe Allen Storm, Truxton, Dick T., Herzöö Il, 
Wondorboy, E-Swät, suche Aleste, Sanıc, Street 
‚of Rage, Batmann, Gokien Axe, Alterburner, El 
Master. Tel. 074367786. 


‚Zu verkaufen: Famicom mit 7 Spielen. wie z.B 
Gostn Ghouls, Tennis, Litle Ninja, F-Zero, UN 
'Squadron, Final Fantasy. Y's I, für 1000 DM 
Tel. 02872/7376 (Donnerstags ab 14.30) 


‚Suche Module für Soga Mega Drive, Sega 
Master, Nintendo, PC- Engine, suche Super 
Samıaom. Roger Kerber, Rosog. Landstr. 58 
2500 Kiel 1, Tel. 0431/641670 


Verk. 20 Mega Drive-Spiele, z.B. Phantasy Star 
, EA-Hockey, Sonic Ihe Hodgehog, Aerobia- 
sior, Mickey Mouse, ab 30 DM. Tel. 02191/ 
665750 


Verk, MD-Modulo: Mickey Mouse 1, NHL-Hok- 
PGA-Golf a 70 DM, alle deutsch. Tel. 
0537811222 


Verk. für SMD: Dangerous Seed, Hellire, Tat- 

sum, Ser, ürLr Elsirocop, Cnps Gral, 

lange, Gau ie ab 10 DM. Tel. 04517 
amufpoantworen) 


Suche Gameboy-Spielol! Tal. 0551792374, R. 
|Hame, Am Kalten Born 1,3400 Göttingen 


Verk,, tausche: Sonic, Hellfire, Golden Ave, 
Worldcup, Shadow Dancer, Herzog, Th. Force 
IIl,suche: Ph. Star, Harabal, PGA. Vermillon, 
S.of Rage usw, Tel. 04101/44516 ab 19 Uhr 


Shining in Ihe Darkness für 100 DM zu verkau- 
Ten. Tel. 0580844819 


‚Tausche Mega-Drive-Spiele. Habe; Ri 
Sonic, Gynough, PGA, E-Suat, Dick 
Zealand Kon Th, Force I, Moonwalker ua. 
Suche: Populous, EA, Roadrash. Tel. 07622) 


ne. 


Verk.. tausche, kaufe Super Famicom- und 
Mega Drive-Spiolo, habe: Mystical N. F- Fi 

F-Zero, Pilot W., Teojam & Earl, verk. NES + 
Extras + 4 Spiele (auch einzeln). Tel 0917 


1068 


5445 


Suche Gameboy, Zub., Mario, Gameboy, 
‚Schach, Golf etc., Tel. 07502/4511 ab 17 Uhr 
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or. li = Eistottne 


DM. Tel 


x  Rockman, Bill und Ted, Cast. 
3 1, Mickey, Parodius (nouw.) jo 35 + 40 
IM. suche: Probotector, Hypor LR, Solomons. 

ub uw. 181. 07477/1405 (Dani! Bart) 


Vork. 1. GB Spiderman u. Gott zu je 35 DM, 
beide zu 65 DM. Thorsten Weinmann, Kreuz“ 
nacher Sir 20.6508 Alzey 1, Tel, 06731101 


Vork.GB+Zoitschriften, 3Zusatzgeräte, Caso- 
boy, 19 Spiele und ein Spielnach Wahl (habe 2. 
8. Paradius, F1-Race, , Batman) für 
‚800 DM. Tel. 02129/6237 (Martin) 


Verk. GB mit Akku. Tetris, Golf, Boulder Dash, 
‚Tennis, Bilard (org. verp.) für 270 DM VB, Tel 
090747747 


mesis, Balloon Kid, 


Kaufe GB-Module, zahle z.B. für Final F. bis 40 
‚DM, Parodius 35 DM, Bomber Bay 35 DM, 
Caslevania | oder II 30 DM, Gameboy-Wars 30 
DM usw., Tel. 0210842942 (Mar 


Ver, Gameboy mi © Spielen una Vrgrne, 
1380 OM oder tnunen® ap. Gamegenr 
miß pa T0.0208018388000ra 


Suche OB, Be Fu Master, 
jzznic,zahlebiszu 


7" GAME BOY ** Suche Module allar Art (z.B. 
Duck Tales, Tail Gator, Dynablaster), mög, 
gensip. even auch Tausch. Tel. 06101 


Tasche GE Sell: TETIps Bis Era 

Nemesis, Bomi 99. Boulder Dash, Hy- 
&oab Pumnor. Balman. P1-Spim oder 
tario Land. Tel. 02361/181474 
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Kama, Vorame 
Grade, Hausnummer 
PLZ Wohnort 
elfonrmehl) 


Dat Unterchri 


DR. BOBO-KARTE 


lösen. 

Was wäre für Sie das vollkom- 
mene Glück? Wenn ich nur noch zu 
meinem eigenen Vergnügen arbeiten 
müßte und nicht, um mir meinen Le- 
bensunterhalt zu verdienen. 

Welche Fehler entschuldigen 
Sie am ehesten? Solche, die durch 
Unachtsamkeit entstehen. 


iner Softwarefirma? Arroganz. 
Über kurz oder lang leidet das Arbeits- 
klima darunter, und die Produkte wer- 
ft. 

Ihr Lieblingsmaler/Grafiker? 
Klee, Kandinsky und die übrigen der 
Dresdner "Bauhaus" -Gruppe. 

Ihr Lieblingsmusiker/Kompo- 
nist? Phillip Glass und die Pixies. 


Ihre Lieblingsbeschäftigung? 
Leute treffen und mit ihnen reden. Dane- 
ben Tennis, Skilaufen und Schwimmen. 
Ihr Lieblingsschriftsteller? Ich 
mag die Phantasie von Charles Dickens 
und die handwerklichen Fähigkeiten von 
Phillip Larkin. 


Freiheit des Geistes (das trifft übrigens: 
‚auch bei Männern zu) 
Ihr Haupfcharakterzug? Gelas- 


senh 

Ihr grö ter Fehler? Ungeduld. 
Welche Programmierer sehen 
$ie als die härteste Konkur- 
renz an? Die meisten Programmierer 
sind besser als ich. Schon deshalb sind 
sie keine Konkurrenten. 

Was verabscheuen Sie um mei- 
sten? Ich finde es schrecklich, wenn 
Talent durch dumme Gewohnheiten 
‚oder durch zuviel Bürokratie vergeudet 
wird. Rassismus und Sexismus. 


Das schlechteste Programmier 
team? Ich nehme es Bill Gates (Che 
von Microsoft) persönlich übel, daß e 
MS-DOS auf die Menschheit losgelas 
sen hal. 

Welche militärische Leistung 
bewundern Sie am meisten? D 
‚gibt es nichts zu bewundern. Unter ge 
schichtlichen Aspekten die Schlacht aı 
den Termophylen. 

Ihr erstes Computerspiel? 
glaube es war ein Alari-VCS-Spiel mi 
vielen kleinen Panzern. 

Welche Gestalt der Software 
szene verabscheuen Sie an 


Lage nur mit Leuten zu arbeiten, die 
mag 
Ihr Lieblingscomputer? APPL 


MACINTOS! 
Ihre gegenwärtige Geistesver 
fassung? Ein bißchen anı 
ich habe in der nächsten Zei 
digen, 


Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Computer haben und 
welchen, für Sie sich interessieren und welche 
‚Themen Sie sich wünschen. 


Für die nächsten Hefte wünsche ich mir folgendes Thema: 


Ich besitze einen Computer: 7) Nein 


Wenn ja: Welchen Computer: 


Wenn nein: Für welchen interessieren Sie sich, bzw. 
welchen wollen Sie kaufeı 


Absender 
|Name/Vorname: — 


Straße: 


PLZ/OR: 


Telefon. u _ 


Die of 
Briefmarke 
ir uf! 

Antwortkarte 

Markt & Technik Verlag AG 

Power Play 

Redaktion 

Hans-Pinsel-Straße 2 

8013 Haar bei München 


‚Antwortkarte 


Power Play 


Kleinanzeigen 


Markt&Technik VerlagAG 
Hans-Pinsel-Str.2 


8013Haar 


Was hassen Sie am meisten an 
einer Softwarefirma? Die Pro- 
jekttermine.... immer zu knapp. 

Ihre Lieblingsmaler/Grafiker? 
Bourgeon, Fred und Tardi (Comics), Ma- 
tisse (Maler) 


jsmusiker/Kompo- 
nist? Bob Dylan, Ozzy Osbourne und 
Johann Sebastian Bach. 


Geduld, Verständnis und niedlich muß 
sie auch sein. 


Ihre Lieblingsbeschäftigung 
Programmieren, Videos anschauen 
und spielen. 

Ihr Lieblingsprogrammierer? 


Ihr bestes Spiel The Blues Brothers. 
Ihr schlechtestes 5} 
Wer oder was hätten Sie sein 
jen? Clint Eastwood. 
Ihr Lieblingspiel The Secret 
Monkey Island (wegen des ausgezeich. 
neten Szenarios und des tollen Hu- 
mors). 
Ihr Haupfcharakterzug? Emp- 
ichkeit und Beharrlichkeit. 
Ihr größter Fehler? Mein Gedächt- 
nis, das mir ab und zu Probleme macht: 
hab’ mal vergessen meine Fische zu 
füttern — sie haben's nicht überlebt. 
Welche Programmierer sehen 
Sie als die härteste Konkur- 
renz an? The Bitmap Brothers. 
Ihr Lieblingsschriftsteller? Ste- 
phen King. 


sten? Lügner und Heuchler. 
Welche 


schichtlichen Gestal 
am mei, 
sten? Das kann ich auf Anhieb nich 
sagen. 

Das schlechteste Prograummier 
team? Ich möchte keine Namen nı 
nen. 


sten? Ich bewundere keine Kriege! 
Ihr erstes Computer- oder 
deospiel? Saboteur 2 
Welche Gestalt der Software 
szene verabscheuen Sie am 
meisten? Alle Leute, die Software nu 
wegen ihres guten Rufes verkaufen. 
Ihr Lieblingscomputer? Ei 
schneller AT — 100% hard- und soft 
warekompatibel. 

Mit wem möchten Sie zusam: 
menarbeiten? Mit allen, die dazı 
Lust haben. 


‚Fortsetzung von Seite 116 


erg rege 


Verk., kaufe und tausche Aut patnen 
(Jamma) für MAK und Ne 
ale Musi. CDs Anarose Knauf Tel 


Ge2desrene 


Brei Eures Wars 
Cup oder Excitebike, Valesistr. 20, 
Bas Mahenhofen. Te. a1a8752 


Veraufe NES mit Super Mara I ür 150 OM "Moge Vereil-Cub 7 Verenl se 

und Game Boy mit Zubehör + Tetris + SML für ind besten News, Fioh- 

120DM Suche Super Famieom mi 125pie: | Mar Chupalı Gratin bei SMV.CHD, 
für 300-350 DM (PAL). Tel. 08877593427 | Schloübergstr. 14, 8129 Haid 


‚ute NES-Superset + Zubehörfür 150 DM, nur 
Non 100 % 0. Tel 0888277307 


|NES mit 8 Spielen für 550 
’Zeida Il, Track & Fields, Dr. Mario, Faxanadu. 
Tel. 02154180957 ab 17.30 Uhr 


.ds, Videokabel, Antennenkabel 


[2 
Verl), Bezahlung per NN 


Verk. 2 Mon. altes NES + 2 Spiele (Golt, Me- 
ol, Ice Gimber und Mike Tysons PunchOuh), 


1, Netz: 
‚400 DMVHB, T01 05221721292 (Marco 


York, auf u. ausche: S, Famkom-, Mega 
Drive-Spiele, habe z. N., 


Verkaut, Tausche, Ka von Fa 
Ey 


"Bemd Krause, Tel. 08141/4703 (Mo. - So. 


Imicom-Modu- 


 Zeida Il, SMB 


u 


Ich tausche Ghostn 
Kpite moßlen bei Tel 02 
Georg) 


Drive, Ma 
h Module oder 
Oasatır1daT a0 17 Un 


Suche PO-Engine;, Supar-Famicom., Maga 
Game-Gear-, 


NES-Module. 
"Systeme, Tel. 


Verk. 3 Spiele-Cass. von NES Sı 


Ferse 
Dir Tal 02907168112 (rag nach Fiat) 
iele (Zeida 1, Super Mario! 

IM zu vork, Tel 


NES+2} 
Tips für 175 DM zu 
(Andreas) ab 19 Uhr 


: Dr. 
eanın Pac Facor,j0! 
6287 (MeFr. ab 16 Un) 


Verk. 3 NE Spiele: Gastevani, 
für je 50 DM. Tel. 06424/1 


rk Double Dragen 190 DM, Tel 

DA Gbonis 

Samos mi Hülle, Anl und 1 
Player-Adapter und 2 Joysticks. Tel 


Dat 


Totstnecalıas 
eo, Fr 
06844 


som Super Mara Wer, F- 
ings, Actraiser, Super- 
NurkomplanlTe1.0521 


|Lord, Sengouko, VB 1000. 
DR Tal omzeı2730. Stan kr 


Power Pack fürs Super Famicom!! 
Big Run, Pilotwings zu verk.,alle 3 Murtaooh 
Ba Beiousasen 


2 schiaer Bun PO mA SBELW: Mon: 
elah Pl Vo. Ta’ rose? 


Verk, tausche, suche ständig Spielautomaten. 
lien und Neo-.Gec- Bnie 
Bu vor. Arch Knn, Ta 
S700B aD 16 Uhr 


York Luna Case (neu) miFächemturlum, 
Spiele u, Zub., herausnehmbar, Trennwände, 
Grit und nd Tagan für 20 DM incl. Porto. Tel 


Suche alos von Mapnei,Serol undInloeem, 
nuralte Vers. miden Packungsbelagen, zahle 
gu nur Ama Son. Te.077 Stephan 


Zahle bis zu 100 DM für Jeore Telefonkarten. 
Einfach anrufen: Tel. 0921/44944 ab 18 Uhr, G. 
Tischler, Richthofenhöhe 2 D, 8580 Bayreuth 


Suche Vectre VdenspierOkde u.alea ZU. 


(O.Bue Langen ei: fortanru- 


Bo:Son Zahlogut, ao 
Han. Tal. Of212agre, zu. 18 und 


99. 20M 
4,8212 
gie 


‚Suche St-Onig.: Archon + I, Greator, Dungeon 
Master, verk. Monochram-Monitor. Macho 
Fanzoitschrit über elektronische Musik. Tel 
02517212032 (abends, Chris) 


! Andreas Magerl, 
Gere (Camp Kl ETP sucht een 20 Unr, werktags 
Qumeganer,Dar Cu Jr Gameboyuna 38 ern. She Cnälenge, ein has 
Imepowert! Der Club tür Gameboy-ur . , ein nal 
ıme-Oear-Spiler. Wir Tal Gsfanie’ VB 200 DM. 1010201707373, 
ben. Itormallo kostenlos. Tal. 0019022505 | Stelan 


Verk. PC-Engine RGB mit WO-Tennis, Gal 
u. Nectaris für 200 DM, suche für IBM- 
Roland LAPC-1-Sounhaine bie 550 DN. Tl 
05508/3089 Stefan vorl 


Accolade 
‚Ami Shows. 


BAT. 
Bachem 
Bachler 
Berry 
Bomico, 
Boyd 


15,19, 21, 


‚ComfTronic 
CoSi Computerspiele 
‚CP-Verlag 


CPS 

CPS Frank Heidak 
Crystal Soft 
CWM 


Dataflash 

Decom 

DIF Game Verlag 
Double Trouble 
Dynamic Systems 
Dynatex 


42, 135,4. US 
85 


155 
145 
129, 131, 133 
2.US 


2 


EcS 163 | Joysoft 62 | Playhouse 103 
Electronic Arts 6/7, 51,61. An Power Games. 105 
Esser Soft Karosoft 126 

KM 163,167 | Richartz 128 
Fantasy Productions 136 | Kingsoft 54 | Rushware 23,45 
Fiedler & Giesenregen 155 | Konami 161,3. US 
Hashpoht 168 | Theo Kranz-Versand 83 | sc5 Saar Computer 124 

örster 83 il 

Frog-Soft 85 | Label ee 
Funny Softwareversand 142,165 | Lifetimes/Expertsoftware 139 Softpower 20 
Funtastic 3 
Funware/EC$ 123 | M&B Versand le In 

Mean 167 
Galaxy 57,177 icrografx 53 4 
Game Play 401 | Microprose 33, 35, 37 ul sone Maniacs 1” 
Games 123 | MR-Soft aaa, me set 7 
Gamesworld 46. | Multimedia 124 | Top4 u 
Gnadenlos 166 | Müller 105 | Topsoft Ya 
Gross Electronic 140 ToyeRle 103 
Grzywaczewski 167 | Okay-Soft Be fe 
H&H Soft 144 | Peksoft 143 
Hamo, 84 | Peroka-Soft 138 | Wial-Versand om 
High Score Games 18 | Philip Morris 11. | World of Wonders 87,89 

Einem Teil dieser Ausgabe liegt ein Prospekt der Firma Arctic-Games bei. 
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Taav Weekly 


y 
Roman wise men 
discover the secret 
of Constructionf 


Noch in Englisch, bald in Deutsch: 
Sid Meiers "Civilization” 


der deutschen Ver- 
sion von ”Civiliza- 
tion” könnt Ihr ein 
nigelnagelneues 


CDTV von Commo- | 


Sees; die nicht über ent- 
sprechende Englischkennt- 
nisse verfügen, stehen oftmals 
im sprachlichen Wald, wenn 
die Spiele komplex und reich- 
lich mit Text gesegnet sind. 
Dann hilft oft nur der nervende 
Griff zum Lexikon, wobei die 
sprachlichen Feinheiten trotz- 
dem flöten gehen. Für viele 
Spiele sind zwar Übersetzun- 
gen geplant, bis es dann aber 
endlich soweit ist, haben wir 
uns schon mühsam und rade- 
brechend bis zum letzten 
Obermotz oder der Weltherr- 
schaft vorgearbeitet. Umso er- 
freulicher ist es, wenn sich Fir- 
men bemühen, möglichst bald 
eine kompetente Übersetzung 
zu liefern. Wir wollen den Start 
der deutschen Version von Sid 
Meiers ”Civilization” entspre- 
‚chend würdigen und verlosen 
deshalb zusammen mit Micro- 
prose ein CDTV von Commo- 
dore im Wert von 1500 Mark. 
Außerdem dürfen sich noch 
zehn andere Sieger über eine 
Simulation von Microprose 
freuen. Gebt deshalb auf Eu- 
ren Antwortkarten gleich den 
Computertyp an. 


rrr 


Natürlich geben wir so ein 
CDTV nur ungern freiwillig ab, 
deshalb müßt Ihr schon ein 
paar klitzekleine Fragen beant- 
worten. In Civilization spielen 
die sieben klassischen Welt- 
wunder eine wichtige Rolle. 

Frage 1: Welche der sieben 
Weltwunder kann man heute 
noch bestaunen? 

Frage 2: Wie hieß die Sta- 
tue, die einen griechischen 
Hafen bewachte? 

Frage 3: Wie lautet der Na- 
me der Königin, die die hän- 
genden Gärten anlegen ließ? 

Falls Ihr Probleme mit den 
‚Antworten haben solltet, dann 
löchert einfach Euren Ge- 


Der Hauptpreis: 
Commodores 
Multimedia- 
Station CDTV 


rrrerrf 
MIFrFereree FE 1 
FFEFerTEr x 
rr 


schichtslehrer oder staubt das 
Lexikon ab. Die drei Lösungs- 
wörter schickt Ihr wieimmeran 
die bekannte Adresse: 


Markt & Technik Verlag 
Redaktion Power Play 
‚Aktion: Civilization 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 
Einsendeschluß ist der 15. 
Februar 1992, der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. Aus allen 
richtigen Einsendungen wer- 
den die Gewinner gezogen. 
Wir wünschen viel Erfolg! vw 


FÜR STRATEGEN UND SCHNELLDENKER 


Im Jahre 2064 gibt es seit neuestem 
ein Strategiespiel der ganz besonderen Art. 
Erst im Jahre 2063 erfunden, ist Matrix ein Spiel, 
das mittlerweile durch Wettkämpfe und internationale 
Turniere seine Meister sucht. Ob in Clubs, Cafes oder in 
der Arena gespielt = Matrix zieht jeden in seinen Bann. 


Eip, Programm. der 
SOFTSHORSGmbIt = 


Sorinenwall 831 = 13100 Dieburg 1 
TEL: 0203 Tr22ä0g FAX 0208 ı 20756. 


be. zn m ı 
AMIGA VERSION? Kl | METRIN 


Screenshols Amiga Version 


computerspiele/tests 


Weltraum-Cocktail 


Kirr ups. Ten (orün! 
fur lecauk M 


[lcinae Aerrenunaen 


‚echtzeitig, bevor Mutter 

Erde Opfer einer falschen 
weltpolitischen Entscheidung 
wird, macht sich ein riesiges 
Raumschiff mit 3000000000 
eingefrorenen Kolonisten auf 
den Weg zu einem anderen be- 
wohnbaren Planeten — Mrynn. 
Als ein Großteil der Strecke be- 
reits geschafft ist, empfängt 
die "Starlight” Radiowellen. 
Als verantwortlicher Offizier 
werdet Ihr sofort geweckt und 
seid ab sofort alleine dafür ver- 
antwortlich, die Menschheit si- 
cher aufihre Traumwelt zu brin- 
gen. 

Normalerweise seht Ihr im- 
mer das Hauptmenü, aus dem 
Ihr die Punkte "Piloten auftau- 
en", "Produzieren" oder "Er- 
finden” wählt. Auch ein Be- 
such im Maschinenraum oder 
auf dem Flugdeck ist erlaubt. 
Außerdem seht Ihr eine über- 
sichtliche Weltraumkarte, auf 
der Ihr näherkommende Ob- 
jekte identifizieren (also an- 
klicken) und anfunken könnt. 


Ziele 
ee 


| FRE —— | 


en ” 
Te erten 
More A 

NEUES] DsJEHTLOHALISIERTZ 


In einem rollenspielähnlichen Editor taut Ihr die Piloten auf 


euses 08.2071 LonumaunT- 


Entscheidend ist die Produk- 
tion von Raumschiffen und 
Waffen, dieihraus Kombinatio- 
nen von Rohstoffen und kleine- 
ren Produkten in einem Unter- 
menü zusammenstellt. So ba- 
stelt man sich beispielsweise 
ein kleines Kampfraumschiff, 
indem man Metallegierungen, 
Computer und Antriebsaggr‘ 
gate mixt. Der Computer wie- 
derum besteht aus Silizium 


Diese Rohstoffe benötigt Ihr für einen Computer 


122 


Links oben ist der große Radarschirm abgebildet 


und Gold. Wer mit vorhande- 
nen Materialien herumexperi- 
mentiert, kann die Produktpa- 
lette auch erweitern. 

Um die produzierten und be- 
waffneten Raumschiffe einzu- 
setzen, taut Ihr einige Piloten 
auf, die auf Kommando losdü- 
sen und kämpfen sowie her 


Ein Geniestreich ist 
Exodus 3010 sicher 
nicht. Die meisten 
spielerischen Details 
sind uns schon bei 
"Deuteros”, "Elite" 
oder "Supremacy" 
| unter die Finger ge- 
kommen. Trotz deut- 
lich erkennbarer An- 
leihen bei einem hal- 
ben Dutzend anderer 
Programme sorgt die Mischung 
aus Weltallstrategie und Rollen- 
spiel für ein paar vergnügliche 
Stunden am Bildschirm. Schade 


Wer schon immer die 
strategische Zukunft 
von 3000000000 
Menschen in die 
Hand nehmen wollte, 
"ist mit "Exodus 3010" 
gut bedient. Das Fee- 
ling, ein gigantisch 
großes Raumschiff zu 
„ Steuern und kleinere 
| Kamptstaffein anzu- 
führen, ist füreinege- MM 
hörige Portion Spielspaß gut 
Eure Motivation wird zusätzlich 
durch den Entdeckerdrang an- 
1 geschürt, den die raumschiffei- 
gene Produktionsabteilung und 
Schiffswerft provoziert (auf dem 
Bildschirm eine Augenweide) 


wenig eigenständige 

Ideen stecken und die 

Grafik streckenweise 

; ziemlich _einfallslos 
aussieht. Ein paar 

23 graue Fenster, einige 
hastig gezeichnete 
Mineralienbildchen 

und das schlurfende 

3D tragen nicht ge- 

“ Begeiste- 


renlose Kisten oder Meteoriten 
aufsammeln. Ihr könnt mehre- 
re Raumschiffe gleichzeitig 
losschicken und in Notlagen 
auch manuell in das Gesche- 
hen eingreifen. Dabei fliegt Ihr 
”Elite”-ähnlich durch den 
Weltraum und steuert per 
Maus und Tastatur. ri 


nur, daß in Exodus zu I 


B rade zur 
rung bei. Wer sich daran nicht 
stört, bekommt ein solides Spiel, I 
allerdings ohne besondere Hö- 
hepunkte. 


Hier kontrolliert Ihr Eure Flotte 


Allerdings müßt Ihr 
nicht nur bei den 
Plaudereien mit Au- 
Berirdischen ein ge- 
schicktes Händchen 
beweisen, dies ist lei- 
der auch beim Disket- 
tenwechseln gefragt 
Verpatzt man eine 
wichtige Begegnung, 
ist es dringend anzu- 
raten, den letzten 
Spielstand zu laden und es bes- 
serzu machen. Von solch kleine- 
ren Mankos abgesehen, ist E: 
dus 3010 insgesamt ein hü 
sches Weltraumstrategie & Co.- 
Spielchen mit witzigen, leicht sa- 
tirischen Einlagen. 


S 
IR 
RS ‚Genre: Strategie 
Hersteller: Demonware, Zirka-Preis: 70 Mark 
AMIGA 66% 
in Vorbereitung Grafik: 63% Sound: 59% 
‚Schwierigkeit: mittel 
in Vorbereitung nicht geplant 
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SOFTWARE 
v o m 
FEINSTEN 


Mega Drive e Master System e GameGear 
Game Boy ® S. Nintendo e NeoGeo 


VIDEO-SPIEL-ECKE | ':.-: 


‚Air Combat Aces 
AirLandSea dt. 


DER KONSOLEN-SPEZIALIST IN WIEN Bunelesige Manag Professionell dt 
Castles dt. 
Civilization 


Telefon 0222/330-46-70 AO Sıkekggel ct. 


Formula ] Grand Prix dt. 


A-1200 Wien ® Allerheiligenplatz 18 Gunship 2000 di. 
von 10-12 und 14-18 Uhr, Samstag geschlossen. rn Lanys VGA 
Mike Ditko‘s Ultimate Football di 
Moonstone 


Pool of Darkness 
Police Quest 2 VGA dt. 


Süberburgst. 171. Versand:Mo bis Pr9 is 20 Uhr Populous 2 di 
Ter07111034632. Do 020.30 9a ba 1a Uhr“ Popoulus World Editor dt. 
Fax:0711/624664 Quest & Glory 
Silent Service 2 dt. 
MEGA DRIVE 379,- mess = Dose 
Woyne Gretzky Hockey 2 
Hardware 
Paar Thunderboard.... die kompatible Soundkarte für PC’s 259,00 
7 Preisknaller - 
PT Double Drag. 2 AMI,PC29,00 Popolus AMI,ST,PC 34.00 
= Klax AMI, PC, ST 2900 Ghostbusters 2 AMI, ST 29,00 
% ee end Bloodwych AMI 29.00 lIronlord AMI.ST,PC 29,00 
Tan AN Tuner Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11 
tal ae 4000 Düsseldorf - Telefon 0211/2611428 
‚Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 8 Inland, DM 16 Ausland. Ausland nur Vorkasse. Für 
\UPS Versand Preise erfragen. * Ankündigung. "* Solange der Vorrat reicht. Irrtum vorbehalten. 
NUR VERSAND. KEINE ABHOLUNG!! 


e AMIGA World Cup Soccer DV GAME GEAR 
Time MS DOS Lemmings Data Disc 3852 re, BUR&dDV 2.2%0,- 


Final Fight 


Battle Isle A 

ndesliga Manager Heimdall AT}, Rescue of Blobette Gel aralg 
sional Populous II NEE: 
Airbus A 320 xe Battler 

GG Shinobi 


of Rohan 
0 Lotus Esprit Chall£iige II 


Battle Isle Mickey Mouse 


Head Busters 


Civilisation 
Monkey Island Il 

Wing Commander II 
Lemmings Data Disc 


SPECIAL OFFER 
Indiana Jones 3 VGA 568,- 
Castle of Dr. Brain 598,- 
Sands of Fire 
Armor Alley 
UMS. Il 
Death Knights of Kryan 
Drachen von 


Birds of Prey 
Indiana Jones IV 
Unitima VII 


Eye of Beholder Baro n Andechsstraße 


RE x $ A-6020 Innsbruck 
N Dr 2 F 90 Tel.0512/492626 
Sound Pro DV BE %5 Fax0512/495115 


inel. Santa 
q astlevania IV 


i en. 

I= Batle Tonds AV 5 Bleciraisen EUEROFFNUNG 

Wir bieten hoch ne s Adresse und Telefon 
PC’s zu unglau blichen ne OFFER“ inInnsbruck erfragen! 
Preisen. N 324, Iumen und Preisänderungen Vorbehaten. Zentrale, Versand und Händler- 


5 Dr. Mario DV = Videospiele teilweise Importgerate. oh 
Infomaterialauf Anfrage! King of Zoo DV echo en one Betreuung via Innsbruck 
14 g 


ORIGINAL v. deutschen DISTRIBUTOR: X 


SOUNDBLASTER 


« Version 2.0 na. SOunDBoARD 287,- 
=SET 2.0 nd.STEREOOPTON 325.- 


MULTIMEDIA 


Computer Hard- und Software 
Inh. H. Haase - Woldhausenerstr. 222 
4050 Mönchengladbach 1 
Tel. 02161/392220 - Fax.: 02161/392081 
Bestellungen von 12:20 Uhr 


Velen 5 ee a 
Al Sa ya 
1 Dehrg m ab a oe 
Wahlen Hr: AISPH, _ _2ASILN 


Ang 35 tank en eh, Anl he II. 
spec ap Op men fon 5, 


Tel. 06898 / 27764 
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computerspiele/tests 


Geheimniskrämerei 


B 
} D) 


Rechts seht Ihr den Laser in einem Objektfeld (MS-DOS/VGA) 


Is Mitarbeiter des imperia- 
len Geheimdienstes Ser- 
sec habt Ihr die Aufgabe, die 
Verhältnisse auf dem Planeten 
Kaiser klarzustellen. Die Eröff- 
nung einer Botschaft des Im- 
periums in der Hauptstadt 
Schatten-City steht kurz bevor. 
Es gibt allerdings noch einige 
innenpolitische Schwierigkei- 
ten: Die Armee plant einen 
Staatsstreich, die Riesenfabrik 
Techno-Loge wird sabotiert 
und die Rachnou-Sekte ver- 
folgt. Ein Chaos, das danach 
schreit, geordnet zu werden. 
In Eurem Physcraft, eine Art 


Kampfanzug mit Antischwer- 


kraft-Generator, gleitet Ihr über 
die Oberfäche des Planeten 
Kaiser. Händler und Passanten 
kann man ansprechen, sie ge- 
ben wertvolle Tips oder verkau- 
fen interessante Gerätschaf- 
ten. Wichtig ist der Besitz einer 
Waffe (Laser oder ähnliches), 
dasich so manches Getier und 
feindlich gesinnter Techno-Ro- 
boter auf den Straßen rum- 
treibt. Das Fadenkreuz läßt 
sich einfach mit der Maus in 
dem 3-D-Cockpitfenster steu- 
ern. Ihr solltet außerdem ein 
‚Auge auf Laserenergie, Sauer- 
stoffvorrat und Außentempera- 
tur werfen. ri 


m ==... = ==. 
Grafisch ist "A. ld erst im fortgeschritte- | 


wirklich hübsch anzu- 
sehen: Genüßlich glei- 
tet Ihr durch die ruck- 
freie VGA-3-D-Vektor- 
landschaft. Die Bit- 
map-Monster sind 
hartnäckig und zwin- 
gen zum häufigen 
Speichern des Spiel- 
standes. Zu Beginn 
verwirren die vielen 
Kontrollen des Physcrafts; selt- 
same Apparaturen schmücken 
die Straßenränder, ihr Sinn wird 


in Vorbereitung 


so 


nen Spiel erkennbar. 
Dorthin zu gelangen, | 
ist aber äußerst 
‚schwer. In dem hekti- l 
schen Kampf ums | 
Überleben und die 
Hatz nach neuen Wat- | 
fen, verschwindet das 
taktische Elementdes | 
strategisch ange- 
hauchten Spiels völ- | 
Iig. Hardcore-Strategen sollten 
deutlich Abstand nehmen — Ac- | 
tion-Fans mal probespielen. 


Ber 


ZT 


d Kuba 


Rat. 


Libre 


Training 


Anbush 


BEN 


ı/1 


Search 
for food 


Benutzerunfreundlich hoch drei: das Menüsystem (Amiga) 


W: im Geschichtsunter- 
richt aufgepaßt hat, kann 
sicherlich mit dem Namen Er- 
nesto "Che" Guevara etwasan- 
fangen. Der wohl berühmteste 
Guerillakämpfer des boliviani- 
schen Bürgerkrieges (1966/67) 
spielt in dem Strategiepro- 
gramm "Guerilla in Bolivia” ei- 
ne Hauptrolle. Ihr steuert zu 
Beginn Che mitsamt 15 weite- 
ren Kumpanen. Die Aufgabe 
lautet, die Stadt La Paz nebst 
kleineren Garnisonstädten zu 
erobern. Um erfolgreich zu sein, 
solltet Ihr nicht nur mit Euren 
Truppen aufgutem Fußstehen, 
Ihr müßt für Nahrungsmittel 


Soeinunprofessionel- ( 


les Spiel wie "Che — 
Guerilla in Bolivia" ist 
mir schon lange nicht 
mehr untergekom- 
men. Bietet das Sze- 
nario eigentlich genü- 
gend Stoff, ein tak- 
tisch anspruchsvolles 
Spiel zu programmie- 
ren, versackt Ch& im 
Morast der dschun- BE 


gelhaft undurchsichtigen und 
mangelhaften Steuerung. Statt 
die Guerillas beispielsweise auf 


nicht geplant 


sorgen, neue Einheiten rekru- 
tieren, Karten kontrollieren, 
Überfälle planen und die Be- 
wegungen der Regierungstrup- 
pen beobachten 

Gesteuert wird die taktische 
Tümmelei komplett per Maus 
und Menüsystem. Verschiede- 
ne grafische Balken geben 
Auskunft über den gesundheit- 
lichen und moralischen Zu- 
stand Eurer Partisanen und 
Verluste nach Scharmützeln 
mit feindlichen Soldaten. Be- 
sondere Aktivitäten wie z.B. 
das Legen eines Hinterhaltes 
werden durch Digi-Bilder un- 
| termalt. mh 


der Karte zu manövrie- 
—_ ren, muß der kleine 
Heimpartisan blind 
auf ein Richtungsfeld 
klicken, ohne einen 
Anhaltspunkt zu ha- 
ben, wo er sich ei- 
gentlich befindet. 
Mühsam versucht 
u man, in dem laienhaf- 
ten Spiel den Anflug 
von Spielspaß zu fin- 
den — leider vergeblich. Auch 
‚die mittelmäßigen Digi-Bildchen 
reißen’s nicht heraus. 


nicht geplant 


Die Swords & Serpents'“ 
Umfrage 


Ihre Meinung ist uns wichtig! Wenn Sie den nachfolgenden Fragebo- 
gen ausfüllen,einen selbstadressierten und frankierten Rückumschlag 
beilegen und beides zusammen bis zum 31.11.91 absenden, dann 
erhalten Sie von uns einen kostenlosen Swords & Serpents'"-Sticker. 
Abschicken an: Selling Points GmbH, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830 
Gütersloh. Kennwort: „Swords & Serpents“'"! 


1. Spielen Sie gern Rollenspiele? Ja Nein 
2. Kennen Sie Swords & Serpents”” schon? Ja Nein 
3. Kennen Sie andere Rollenspiele für das NES’“? Ja Nein 


Wenn ja, welche? 


4. Kennen Sie andere Rollenspiele für das NES’“ mit 16 Dungeon- 


Levels für bis zu 4 Spieler? Ja Nein 


5. Wußten Sie, daß Swords & Serpents’“ automatisch Karten zeichnet 


und der Spielstand jederzeit speicherbar ist? Ja Nein 


Ich möchte gern einen Swords & Serpents’”-Sticker. Einen selbst- 
adressierten und frankierten Rückumschlag sowie den aus- 
gefüllten Fragebogen habe ich beigelegt. 


Name 


Straße: 


PLZ: 


entertainment, inc 


Masters of ine Game 


KaroSoft 


‚Aifvus A 320, kompltı deutsch. ®. 
Alt Combat Anas, Handbuch deutsch 74.50 


AMOS, Game Greaor Inkl. Runtime 105.- 
AMOS - Compler/AMOS 3.D ER 
-Wnael Die, Ang deutsch 710 
Baby Jo, Ang deutsch 7a 
Barbanan I, Anltung deutsch, & 

Battle Ile, komplett deutsch 720 
Birds ol Pray 70 
Black Gold, kompltı deutsch 8. 

Bundesiige Manager profossiona 70 
Castos, Handbuen Gsutsch. ni 


(Ps, kompl deutsch 1 


jetung doussch & 
Dosthnights ol Kıyan, kompl. dt 7250 
Doutoraus, kompl deutsch ra 
Doubs Dragon, Anletung “ 


(Ea I, omplett deutsch 1 MB, + 
Eye ol he Bonolder 1 MB kp. deutsch 
Falo-Gatos ol Dawn, kompl deutsch 
15 St. Eagle, Hana. ot. 1 MB 

mt Samral, Ang. deutsch 

Plames ot Proodee, kompl. deutsch 


ERLTER 


Fight ol Intnader, Hand... 5, 
Foolbal Crazy Collector, deutsch &- 
Gauntt I, Anlatung deutsch si 
(Grand Pr (Formal) Hand. ct. 1 
(Great Couns I, Analtung deuten, 8. 
Heart of China, Hank. deutsch TME 79.50 
Hoimdal, komplett deutsch ra 
Kalor, Comp. u. Brettspiel, kpl. %. 
Katnedrale. kompltt deutsch, =. 
ar I, kompl euch 1 MB ”. 
Larıy V,Handouch deuisch IMDB +70.50 
Indana Jones (Grat Adv. kl. ct. “. 
Indiana Jones IV; kompl, deutsch ‚nA 
Kings Ouest V, Handbuch dt. 1 MB. so, 
Kita one Sky, Hand. deutsch 70.50 


‚Alfbus A 320, kompl euch ”. 
4 Vhool Div Ang. deutsch 180 
Baby do, Anleitung deutsch 7.50 
Bundostga Manager professional Tas 
Cico Heat, Anelung deutsch. “ 
Cruse for a Corpse, kompiat er. 
Das Boot, Anletung deuisch Ta86 
[Double Dragon I, Ang. eutsch. “a 
15 St. Eagle I, Handb. deutsch. Ta80 
16 Falcon Colisehon Ang. di Tas 
Fig o he Intude, Hana. ws. 
Grand Pr (Formel 1), Hancb. di 700 
Indlana ‚Jones (Grafik Adv.) kpl di 0. 
Indlana Jones IV, kumpl. deutsen er 
Kaiser, Comp. u. Bratispiel, di. . 
Lommings, An. “ 


Altos A 320, kompltı deutsch. 
‚Arne Tranap. Pit (SubLogic) 
Bat Ile, kompltt deutsch 


$; 
E* 


Bars Tale Trips, Ang ct. s- 
Barfa Tale Constr. Bat, Al. dt 7180 
Bundesliga Manager prolessional dt. "74.50 
Cast of Dr. Brain s 


Cast Datadısk, Ang. deutsch 2” 
‚Chuck Yaagors Al Combat, deutsch ° 79.50. 
Cnilaaon, Handbuch Geutsch 0.0 
Conquest 0116 Longbow deutsch "0. 
nu for a Corps, Hancb. di. 1,50 
ELITE plus, Handbuch deutsch VGA "89.50. 
Eyo oltna Behalder, kompl. deutsch "9; 
Eyo ol ne Berker 1450 
F 16 Falcon 30, win, 
Flamos ol Froogom, Hana a. 00 
Fight Sim. 4.0 deutsche Varsion. 1 
Great Cours ,Handbuch deutsch "74,50. 
Gunshlo 2000, Handbuch deutsch "80.90 
Heart 0) China VGA, kompl deutsch "88. 
Indiana Jones ll, VÖA-Vors kpl.dt. +89- 
Indiana Jones IV, kompl. deutsch +8, 
Kalsr, Comp. u. Bratsplel, dt ‘2, 
Kathedrale, komplett deutsch :a0. 
Kings Quast VIVGA, ki. deutsch ;9, 
Lafer Unitee “®, 
Lanyı, vGA ı0; 
Lay, kompitt deutsch! 280. 
Lamy V. VGA komplet deutsch “8. 
Lemmings, Handbuch d 70 
Lammings Datacak (100 Lavi) «0150 
Links, Gf-Simulaton, Handb.dt. "04,50 
Unks Courses: Fistone, Bountid, Bay Hi 
Pirahurst und Hyatt, "ur 
Loom, kamgltt deuisch "75 
IM Tank Plaon. Handbuch deutsch "88. 
MAD (TV, Handbuch deutsch. ”- 
»@0, 
1020 
80 


Jürgen Vieth 


AMIGA 


Loander, Anleitung seutsen 
Lermmings Anleitung dt. 

Lemmings Data-Disk 100 neue Level 
Lotus Esprt Turbo Ch. 2. Anl 


MIG 29 M Super Furum, Hando. d. 
Monkey isiand, kompl dauisen 1 MB 
Monkey Isa |, komplet deutsch 

Orun Europe, Anleitung Geutsch 

Populous 2, Hanabuch deutsch. 


Tror tnost Mission 1 
Trunderhawk, kampket gausscn 
TON Baskaibat, Anl. deutsch 
Tradera, Anlatung deutsch 
Wolloach. Handauch deutsch 1 M8 
Zak Mckracken. kp. deutsch 
%-Copy I1prol. 50m. Hardware, 


ATARIST 


Lewmmings Datadisk 100 Level 
Lotus Tu Esprn 2 
MAD TV. komplett deutsch 
MU Tarık Platoon, Manda. deutsch 
Mastor Go. Handbuch Goutsch 
Mg.Le Maria koree ssn 
Mer an km och 
Ind I, kompl. deutsch 
Pop 2 Anzg gonsch 
Powermanger Datadisk, Ang. 
Rairoad Tycoon, Hand. deutsch 
Shadow Sorcerer, komplett Sutsch 
Sant Sarvce I. Hanaancn Srutsen 
Simpsons, Antg. deutsch 
Trundernawk, komplett doussch 
Wolack. Handauch deutsch. 


Monkey Island I, VGA kompl. a 
Nowas 


Pole Quast I, VGA Hark. dt. 

Powermonger, Hando.ch deutsch 

Ralroad Tycoon, d. Handbuch 

(Rod Baron. kompl deutsch vGA 

Aida ol Fchan, komplett deutsch 

ie ol na Dragon, kpl deutsch 

Secret Waapons of na Luftwafte 

Handbuch deutsch für a. 

Silent Sovca I. ano. 

Sim Earın Gautsch 

Sim Cay u. Popuous, Hana. 

Spnce Auost I kompl deuschii 

Space Quost IV VGA kompl deutsch. 

Sarrex 6 

Terminator 1, OA 

Thor Anast Hour (Bate ot Br) 

Thos Finest Milo 1, deutsch 

TV-Spors Baseball, Hana deutsch, 
‚Sports Baung, Handauch deutsch 

Unima Vi, Anlotung deutsch 

Wing Cormmander |, Handb. Gautsch 

Speech Pack 1 Wing Commander 

Wing I Operason Da ı 

Wing Comm. | Scenery Disks |u.Iije 

Zak MoKracken, pl Oauiseh 

Elminator-Game-Cara (.2 Joysticks) 

Gravi-Joysick, schwarz 

AdL-Soundharte deutsch 

Soundklaster, 2.0, Hand deutsch 


Soundblaster pro Hana. deutsch 
Trunderbeard Soundkarte. 

CD" ROM Jchns in in Fast Lane, 
CD: POM Sur 7 
CD-ROM Kings Quost V 


* auch auf 28°.Disketten. 
= Bei Drucklogung noch nicht Netorbar 
Änderungen vorbehalten 


SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 
VORKASSE 5,- « UPS-EXPRESS NACHNAHME 12.- * POST-NACHNAHME 8,- 
= AUSLAND NUR VORKASSE + 15.- 

Rufen Sie uns an: 
= 021 03-4 2088 oder 0161/2217007 


ODER SCHREIBEN SIE UNS: 


POSTFACH 404 


4010 HILDEN 


Kein Ladenverkauf, nur Versand. 
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Müde Recken 


2 fen 


Untersuchen 
Marschieren 
Eilnarsch 
Aufteilen 
Verlassen 


Die rostigen Reiter von Rohan kommen nicht in die Hufe 


as tolkiensche Meister- 

werk der fantastischen Li- 
teratur, der "Herr der Ringe", 
stand schon für viele Spiele Pa- 
te. Neuster Computersproß ist 
das Strategie-Epos "Riders of 
Rohan”. Hier steuert Ihr be- 
rühmte Persönlichkeiten aus 
dem Buch (z.B. Gandalf, Ara- 
gorn, Gimli), um diese gegen 
nicht minder berühmte Böse- 
wichter (Saruman, die Ringgei- 
ster) in die Schlacht zu führen. 
Die Schauplätze der takti- 
schen Auseinandersetzungen 
sind ebenso wie die Personen 
dem Roman entlehnt. Zu se- 
hen ist das fantasygeprägte 


—- - - —- 


| Wenn das Tolkien 
noch sehen könnte: 
| Unter dem Banner 
des hervorragenden 
| Romans wird hier ver- 
sucht, dem Spieler 
| ein mieses Spiel un- 
terzujubeln. Freut 
| sichder kleine Strate- 
l ge zu Beginn noch { 
Über den ein oder an- 
| geren_liebgewonne- 
nen Bekannten, wird die Wieder- 
| sehensfreude durch ärgerliche 
Schlampereien getrübt. Festge- 


Lz 


Schlachtengetümmel aus der 
Vogelperspektive. Auf einer 
Landkarte sind die markanten 
Punkte eingezeichnet, per 
Mausklick steuert Ihr die Heer- 
scharen an ihren Bestimmungs- 
ort. Treffen Eure Truppen auf 
Orks oder andere Finsterlinge, 
wird das aktuelle Schlachtfeld 
vergrößert dargestellt. Eben- 
falls per Mausklick schiebt Ihr 
hier Einheiten auf ihre Posten 
und erteilt Befehle. Unterbro- 
chen wird die Prügelei durch 
Actioneinlagen, in denen Ihr 
per Bogen Angreifer attackiert, 
‚oder mit feindlichen Zauberern 
kämpft. mh 


=— — 


Na m fahrene Truppenteile, | 
> deren Sprites sich in- 


einander verkeilt ha- | 
ben, scheren sich 
nicht um neue Befeh- | 
le; eine nicht beson- 
ders umfangreiche | 
Landkarte sowie die | 
dümmlich-unfairen 
Actioneinlagen er- | 
sticken den Anflug 
von Spielspaß im | 
Keim. Bevor ich Riders of Rohan 
längere Zeit spiele, lese ich lie- 
ber zum siebten Mal das Buch 


Genre: Strategie 
Hersteller: PSS, Zirke-Preis: 100 Mark 
MS-DOS 39% 
‚Grafik: 49% Sound: 36% in Vorbereitung 
‚Schwierigkeit: mittel 
ATARI ST 
in Vorbereitung nicht geplant 


am ZEN 


Auf nach Hollywood 


MDOUT. . 


Mit Symbolen und Menüs habt Ihr einfaches Spiel 


Les Manley: 
Lost in L.A. 


os Angeles, Stadt der Fil- 

me, Illusionen und Träume 
— oder besser gesagt, Alpträu- 
me, denn die Stars von Holly- 
wood leben in Angst und 
Schrecken. Seit mehreren Wo- 
chen verschwinden Berühmt- 
heiten am laufenden Band. 
Niemand hat die geringste Ah- 
nung, wo all die Stars und 
Sternchen der Leinwand ab- 
bleiben. 

Eines schönen Abends er- 
wischt es auch Helmut Bean, 
der der kleinste Mann der Welt 
ist und deswegen als Miniatur- 
Double für Stunt-Szenen in Mi- 
nimodellen sehr gefragt ist. 
Helmut hat seinen Freund Les 
Manley kurz vor seinem Ver- 
schwinden eingeladen, doch 
mal L.A. zu besuchen. Jetzt 
steht Les verloren mitten in Los 
Angeles und will natürlich sei- 
nen Kumpel wiederfinden. 

"Lost in L.A.” ist das zweite 
Adventure von Accolade, bei 
dem Les Manley die Hauptrolle 
spielt. Letztes Jahr wagte Ac- 
colade mit "Search for the 
King" den Einstieg in dieses 
Genre, der wenig glanzvoll ver- 
lief. Für Lost in L.A. haben die 
Programmierer die Ärmel hoch- 
gekrempelt und ein neues Sy- 
stem programmiert. Nun müs- 
sen keine Sätze mehr eingege- 
ben werden; das Spiel wird 
zeitgemäß per Icons und Me- 
nüs gesteuert. 

Je nachdem, wohin der 
Mauspfeil zeigt, verwandelt er 
sich in ein Fragezeichen oder 
ein paar Schuhe. Die Schuhe 


bedeuten, daß Les hierhin ge- 
hen kann, das Fragezeichen 
läßt ein Menü erscheinen, wel- 
ches alle möglichen Aktionen 
des Spielers auflistet. Bewegt 
man den Pfeil an den unteren 
Bildschirmrand, erscheint eine 
Leiste, die in Symbolform alle 
Gegenstände, die Les bei sich 
hat, aufzeigt. 

Lost in L.A. ist ein 256-Far- 
ben-VGA-Spiel und unterstützt 
Adlib-, Soundblaster- und Ro- 
landkarten. Eine Harddisk mit 


.-.— —-. 


1 Verbiätiend” an“ die 
| Siema-Spiele der jüng- 
sten Zeit, angefangen 
| dei der VGA-Grafik 
bis hin zu den Bild- 
| symbolen. Das Spiel 
ist nicht sonderlich 
| komplex; Profis ha- 
ben es in ein paar 
| Stunden durch. Arger 
machen einige Puzz- 
| 1es, für die es keinen logischen 
Hinweis gibt. Vergeßt Ihreinen Ge- 
| genstand oder macht was falsch, 
l hängt man in einer Sackgasse 
und weiß nicht warum. Auch bei 
| den guten Witzen fühlt man sich 
manchmal an die "andere Firma” 
| erinnert: Mußte man in "Space 
Quest 4” ein Hintbook kaufen, 
| ruft Les Manley die Accolade- 


computerspiele/tests 


Be et) 
Lost in L.A. erinnert So Hotline an. Larry Laf- } 


fererwiessichin "Lar- 
1y 2" als echter Hak- 
ker, hier hackt sich 
Les in die Polizeida- 
tenbank. Die Grafik 
ist teils gemalt, teils 
von Fotos digitalisiert 
und durchgehend gut. 
Langsam tritt aber ein 
Gewöhnungseffekt 
ein; grafisch wirklich 
Neues gibt es hier nicht zu be- 
wundern. Im Hintergrund läuft 
viel California-Musik und ab und 
zuein digitalisierter Geräuschef- 
fekt. Sprachlich gibt es ein paar 
Hürden für Nichtenglischspre- 
cher. Da einzelne Personen im 
"California-Slang" oder im Rap- 
Stil reden, sollte man auf die ge- 
plante deutsche Version warten. | 


Genre: Adventure 


Hersteller: Accolade, Zirka-Preis: 120 Mark 


MS-DOS 67% 


Grafik: 77% Sound: 73% 


ATARI ST 


nicht geplant 


etwa 4 MByte freiem Platz ist 
erforderlich. Wir testeten die 
englische Version; eine deut- 
sche ist laut Hersteller in Vor- 
bereitung bs 


Witzige Kommentare 
über Stars und Filme gibt 
es laufend 


Die verschwundenen Stars erwartet ein fürchterliches Schicksal 


in Vorbereitung 


RICHART 


SOFTWARE-SERVICE 


Pf. 1308, 4054 Nettetal 1 


inkl. 1 Spiel, anschlußtertig 


inkl. 1 Spiel, anschlußfertig 


Grundgerät(D), Ink. 4 CDs 


Maus-Adapter (Intern!) 
TrackballiKeypad 
Gautious Condor 

Chaos in Andromeda 
ESS. Mega 
Falcon Classic Collection 
Fatal Hoitage (D) 


= Weitere Sofnware-Tie 


Tastatur, anschlußfertig, ab 


>>Sega-Game-Gear<< 


DM 299.00 


Outrun (65,50) Super Monaca GP (54,50) 
Mickey Mouse (74,50) W.C. Leaderboard (74,50) 
Ber 


>>Sega Mega Drive<< 


DM 389,00 


0) 


>> CDTV << 


EA Icehockey (110,) Phantasy 3 (127,-) 
Immortal (112,50) Out Run (99,50) 
Shining In Ihe Darkness (124 


om 
om 
om 
"om 
DM 
DM 
DM 
“DM 
“DM 


auf Lagert!! 


30-Constructon-Kit (0) 
AD-Sports-Boxing 
Advantage Tennis Tou 
Air Combat Aces Col 
Air" Land * Sea 

Air Sea Supremacy 
Aibus A 320 

BEE. Nascar Racing 
Batile sie 

Black Gold 

Bioodwych 

Bundesliga Manager Pro 
California Games 

Carrier Command 

Chips Challenge 
Conquest Longbow 
Cruise fora Corpse 

Die Kathedrale, 

De Luxe Paint 4 (PC = V2.0) 
Deuteros 

Eivira 2 

Einmal Kanzler sein 

Eye of the Beholder 2 
Face of Icehockay 
Falcon Classic (PO = 3.0) 
Gooctather 

Great Courts 2 
Heart of China 
Heimdall 

Intereaptor 


für AMIGA und MS-DOS 


Kaiser 
Kiling Cloud 

Kings Quest 5 -D- 
Knights of the Sky 
Last Ninja 372 
Lemmings 
Lemmings Data 
Lotus Esprit Turbo 2 
Mad TV 
Megafortress 
Mega-Lo-Mania 
Microprose Goll 
Midwinter 2 

Mig 29 Super Fulcrum 
Might & Magic 2,3 
Pegasus 

Police Quest 3 
Pools of Darkness: 
Populous, 
Populous Data Disk 
Populous 2 

Ports of Cal 
Powermonger 

Pro Tennis Tour 2 
Red Baron (0) 
Return ol Medusa 
Rings of Medusa 
Rise of the Dragon 
Robin Hood 


11950 
6550 
550 
7950 
8950 
7950 

“9950 

aA 
7950 
6950 
3950 


109,50 
64,50 
10950 
89,50 
6550 
59,50 
4950 
6550 
aA 
"89,50 
79,50 
8950 
8950 
89,50 
64,50 
64,50 
“89,50 
"79,50 
3950 
1950 
“8950 
79:50 
4950 
aA 
"89,50 
7450 
6450 
3450 
6950 


SOFTWARE umioa ms-00S 


129,50 
Aa. 
69,50 
9650 
9450 
8950 
an 
89,50 
950 
79,50 
950 


aa 
*9950 
"6550 
74,50 
95 
aA 
3,50 


>> INFOCOM TEXTADVENTURES << | 
Hitehhiker, Leather Godesses, Wishbringer 
Planettal, Enchanter, Zork 1-2:3 


1e 39,50) 


Silent Service 2 
Simpson 
Space 1889 


uper Soccer 
berger Hotel 
Strike Command: 
Strip Poker Deluxe 
Swap 
Team Suzuki 
Teenage Turtles 
Termi 
Thunderhawk AH-T3M 
Tony la Russe Baseball 
Traders (MULLE) 
TV Sports Boxing, 
um 
Utopia 


Wild West World 
Wing Commander 1 
WC. 1 Ink. Mission 182 
Wing Commander 2 
WC, Zink Speech Pack 
WC. 2 Mission 

| Winzer 

| Wizardiy 7 

| Wrath of th 

WWF Wres 


>>$peichererweiterunge: 
512 KB, Uhr/AkkwSchalter 
1 MB ASOO-PLUS (= 2 MB CHIP) 
1,8 MB, Uhr/Akku 
8 MBIZ MB bestückt, A2000 
8 MB2 MB bestückt, extern 
4 MB SIMM (MS-DOS) 


>> Amiga-Festplatten: << 


1500. 


OKIF 45 MB, 24 ms; 
OK’OS2 MB, 16 ms 
TC/S 60 MB, 28 ms 
TC/S 80 MB, 28ms 
OK/O 105 MB, 16ms 


1249, 


BaxCard an 
Weitere X 


Amiga BTX-SET (Inkl. Hardware) 
Kickstart-ROM 2.0 

Enhancer Set Kick 2.0. 

Extemes 3,5" Laufwerk, 
X-Copy 5.2 inkl. Adapar 
Competition Joysticks ab: 

Gravis 2 Card/doystick PC-Pack 


2,50 
mn 


weiteres Zubehör im Gratis-Prospekt! 


>>$ound für Ihren PCI<< 
Adlib, 11 Stimmen 
AdLib Gold, 22 St 
Roland LAPC-1, 32 Stimmen 

Haster 2.0, opt. 22 St 
‚Soundblaster Pro, 22 Stimmen 

undblaster GIMS-Chipset 2.0 
rboard, 11 Stimmen 


[per Post-NN. 
ıd Änderungen vorbehate 


Fax: 02153/89329 
BTX: *Richartz# 
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ceomputerspiele/tests__ 


Hormonbombe 


Solche Gestalten fassen wir nur mit der Kneifzange an (MS-DOS/VGA) 


ei Sätzen wie "...wennsich 

Wollust und Ungewißheit 
in einer heftigen Umarmung 
vereinen...” denkt der Compu- 
terliebhaber sofort an Muriel 
Tramis. Die Dame aus dem 
Hause Coktel Vision hat unse- 
re digitalen Keimdrüsen schon 
mit unsterblichen Erotikklassi- 
kern wie "Emanuelle” und 
”Geisha” aufs Heftigste ange- 
regt. Auch in "Fascination” 
werden uns die Pixel-Busen 
gleich pfundweise entgegen- 
gestreckt. Heldin der aktuellen 
Eros-Tour ist die französische 
Stewardeß Doralise, die sich in 
Miami an die Fersen eines ver- 


m -—- 


I} Fascination ist ein 
wahres Schatzkäst- 
| !einan deutschen Stil- 
blüten: Die unfreiwil- 
| ligkomische Überset- 
zung sorgt für Humor- 
| höhepunkte vor dem 
Monitor. Der tiefere 
| Sinn der Story geht 
j dabei zwar Nöten, 
aber wen kümmert 
l das, wenn Doralice 


\ 


gleichzeitig 


wird 


= 


von den Wolken- im Keim erstickt. Nur für Spieler, 
| kratzernderBaysidemitgerissen die pralle BHs prallen Rätseln | 


""Fürzukünftige Produkte vorziehen. 


rrückten Wissenschaftlers hef- 
ten muß. Es gilt, ein gefährli- 
ches Liebeselixier sicherzu- 
stellen. Andernfalls wird die ge- 
samte Menschheit enthemmt 
und verfällt in einen ungeahn- 
ten Liebestaumel. Die verschie- 
denen Schauplätze werden 
aus der Sicht der Heldin ge- 
zeigt. Mit der Maus werden Ge- 
genstände manipuliert, benutzt 
oder im Schminkköfferchen 
verstaut. Ist ein Gegenstand 
von besonderem Spielinteres- 
se, wird er vergrößert in einem 
kleinen Fenster dargestellt. 
Gespräche erscheinen am un- 
teren Bildschirmrand. vw 


-——  -. - -o 


sollte man trotzdem 
auf kompetentere Dol- 
metscher zurückgrei- 
ten; das jugendfreie 
Such- und Klick-Inter- 
face hätte durchaus 
das Zeug zu einem 
befriedigenden Aben- 
teuer. Durch die hane- 
büchend schlechten 
Texte wird leider jeder 
Ansatz von Seriösität 


a ET! 


Genre: Adventure 
Hersteller: Bomico/Cocktel Vision, Zirka-Preis: 100 Mark 


MS-DOS 44% 
Grafik: 69% Sound: 43% 
Schwierigkeit: mittel 


in Vorbereitung 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


a ZDUNY 


Protund-Werbung Gmor ffin/stacen 


computerspiele/tests 


Kobra, übernehmen Sie 


Die schlichte Landkarte verrät den Aufenthaltsort der Agenten 


D iese Nachricht wird sich in 
wenigen Sekunden selbst 
zerstören. Viel Glück, Jim.” 
Meisteragent Jim Phelbs und 
seine IMF (Impossible Mission 
Force) machten vor kurzem im 
Regionalprogramm der ARD 
wieder deutsche Bildschirme 
vor Superschurken sicher. Nun 
hat sich Konami (die schon ein 
Nintendo-Modul zur Fernseh- 
serie programmierten) zu einer 
spielerischen Umsetzung für 
Computer entschieden. 

Die MS-DOS-Version von 
"Mission: Impossible” ist eine 


Mischung aus Adventure und 
Rollenspiel, bei dem ein Auf- 
trag der IMF durchgespielt 
wird. Einführend gibt's, wie in 
der Fernsehserie, eine kurze 
Information über das Ziel der 
Mission: Seltsame Vorgänge 
um Personen, deren Verhalten 
sich ändert und die verbrecher- 
freundlich werden, sollen auf- 
geklärt werden. Ab dann ist 
das Vier-Mann-Team auf sich 
alleine gestellt. 

Wie bei einem Rollenspiel 
lassen sich die vier Charaktere 
"auswürfeln” und mit unter- 


Die Fernsehserie hat Er Dank der großen 


mir schon immer ge- 
fallen, das Spiel ver- 
sucht, dieser mög- 
lichst nahe zu kom- 
men — richtig gelun- 
gen ist es aber nicht. 
Da ist zunächst die 
lieblose Grafik: Alle 
‚Agenten sehen gleich 
aus und unterschei- 
den sich nur durch 
ihre Anzugfarbe. Ihre Animation 
ist unfreiwillig komisch, die ein- 
zeinen Räume sind grafisch nur 
minimal ausgestattet. Gleiches 
gilt für die Landkarte, die zwar 
übersichtlich ist, aber kein Fest 
fürs Auge abgibt. Dafür sieht 
Mission: Impossible unter EGA 
ganz brauchbar aus. Auch beim 
Thema Komplexität gibt es Ent- 
täuschungen zu verzeichnen. 


53 
@ 


Grafik: 55% Sound: 63% 
Schwierigkeit: leicht 


ATARI ST 


nicht geplant 


schiedlichen Werten für Stär- 
ke, Intelligenz und ähnlichem 
belegen. Das Spiel selbst äh- 
nelt eher einem Lucasfilm-Ad- 
venture. In einer Seitenansicht 
werden die Figuren über das 
Bild bewegt und nehmen Ge- 
genstände auf. Am oberen 
Bildschirmrand seht Ihr eine 


‚Am Flughafen scheint viel los zu sein; rein kommt man nicht (MS-DOS/VGA) 
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ee 
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N 


Genre: Adventure 
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 100 Mark 


y— Stadtkarte sieht das 
Spiel auf den ersten 
Blick riesig aus. Beim 
Durchschauen der 
Spieltexte (diese ste- 
hen uncodiert aufden 
Disketten) merkt man 

} aber schnell, daß die 
eigentliche Handlung 
nicht allzu umfang- 
reich ist. Es gibt nur 
eine Handvoll Gegenstände und 
Personen, die Einfluß auf das 
Spiel nehmen. Die Steuerung ist | 
unnötig kompliziert, da das Me- 
nüsystem aufdem Stadtplan und 
in den Räumen unterschiedlich 
ist. Spaß gemacht hat dagegen 
die Musik, die das Thema aus 
der Fernsehserie gut auf die ein- 
zeinen Soundkarten angepaßt 
hat und entsprechend variiert 


nicht geplant 


nicht geplant 


In der Abstellkammer findet sich 
wichtige Ausrüstung 


Symbolleiste, mit der die ein- 
zelnen Aktionen auszulösen) 
sind. So könnt Ihr beispielswei-) 
se Personen verfolgen, Telefo-) 
ne abhören, Euch verkleiden 
oder kämpfen — mit oder ohne 
Waffen. Die einzelnen Orte 
sind durch einen Stadtplan) 
miteinander verbunden, über 
die die Agenten als kleine Sym-) 
bole huschen. 

Mission: Impossible unter- 
stützt von CGA bis VGA alle) 
gängigen Grafikkarten, und 
von Adlib bis Roland alle wich- 
tigen Soundkarten. Eine Fest. 
platte ist wünschenswert, auf) 
Diskette gibt es längere Lade-, 
zeiten 

Zum Schluß noch ein Hin- 
weis an alle Konsolen-Insider! 
Dieses Spiel hat nichts mit dem) 
gleichnamigen Modul fürs Nin- 
tendo Entertainment System 
zu tun. Mission: Impossible 
fürs NES im Action-Adventure> 
Genre angesiedelt. bs} 


computerspiele/tests 


Leise Reise 


Der Grundriß der "Lucky Lady”: alle Decks auf einen Blick 


Suspicious Cargo 


m ewigen Kampf der Großin- 

dustrie entwickelte U.P. (Uni- 
versal Products) auf dem Sa- 
turnmond Titan einen gene- 
tischen Mutantkämpfer, der 
schnellstens zur Erde ge- 
schmuggelt werden soll. Der 
ewig verschuldete Jonah Ha- 
yes muß den Auftrag überneh- 
men 

Ihr erwacht in Eurem Schlaf- 
sarg (bekannt aus vielen Cy- 
berspace-Romanen) und 
kämpft Euch etappenweise 
durch das Textadventure. Stän- 
dig verfolgen Euch Polizei und 
Konkurrenzfirmen, die darauf 
aus sind, Eure Ladung zu zer- 
stören. Ob dabei das ganze 
Raumschiff inklusive Piloten 
draufgeht, ist denen relativ 
egal, Zum Glück gewährt Euch 
der Bordcomputer auf dem mit 
vielen Hindernissen gespickten 
Weg zur Erde ausreichend Hil- 
fe. Ihr könnt mit ihm sprechen 
wie mit anderen Personen 


FEROETRTER BER TE EERTT TER 


3-D-Actionszenen inklusive: 
Hier gibt's bald heiße Gefechte. 


auch: Entscheidet Ihr Euch für 
die Maussteuerung, klickt Ihr 
einfach das entsprechende 
Verb-Icon an und wählt aus ei- 
ner Objektliste das Thema der 
Plauderei. Etwa 30-Verb-Icons 
stehen Euch zur Verfügung. 
Wollt Ihr lieber die alten Tage 
der Text-Adventures wiederer- 
leben, läßt sich die Icon-Leiste 
entfernen. Nun steht ein riesi- 
ger Bildschirm für den Text zur 
Verfügung. 

"Suspicious Cargo” ist ge- 
spickt mit einigen neuen Ideen, 


Die Basis von Suspi- 
cious Cargo ist ein rei- 
nes, andeutungswei- 
seoriginelles Text-Ad- 
venture. Schaltet man 
alle Anklickmenüs 
aus, kann man sich 
durch englische Text- 
massen wühlen — 
wie in alten Zeiten. 
Dabei sollte man aber 
keine allzu hohen lite- 
rarischen Maßstäbe ansetzen; 
gegen Infocom-Klassiker kommt 
das interaktive Gremlin-Werk 
nicht an. Etwas mehr Pfiff be- 
[kommt Suspicious Cargo durch 


die über das Text-Adventure- 
Genre hinausgehen. Ab und 
zu wird ein kleines Bild zum je- 
weiligen Raum eingeblendet. 
Wenn Ihr in Eurem Raumschiff 


mehr: Wer alle Icons, 
Spielhilfen und Satz- 
baukästen ausnützt, 
muß nur alle Lichtjah- 
re einmal zur Tastatur 
greifen. Zwar kann 
man diese Hilfen aus- 
schalten, aber wer tut 
das schon freiwillig 
Bleibt natürlich die 
Frage, warum dann 
überhaupt noch ein Text-Adven- 
ture programmieren, wenn so 


LE 


die Maussteuerung 
(Verb- und Objektl 
ste, Richtungspfeile 
am Rand) und einige 
spielerische Extras. 
Manchmal gibt's zur 
Raumbeschreibung 
noch ein gräßlich digi- 
talisiertes oder ge- 
zeichnetes Bild — 
schade. Die kleine Ac- 
tioneinlage auf dem 
Ladedeck der "Lucky Lady” hal- 
te ich für überflüssig, da wäre mir 
ein reines Text-Adventure ohne 


so 


diversen Schnickschnack lieber 


‚gewesen. 


-— —_ 


herumgeht, klickt Ihr einfach 
auf einer großen Übersichts- 
karte auf das gewünschte Deck. 
Sogar einige Actionszenen 
müßt Ihr bestehen. ri 


— CC, = —_- 
Bequemergeht'snicht 7 man besser in die | 


so) 


—— Story stecken sollen: 
Es wird zwar rechtan- 
ständiger Lesestoff 
‚geboten, von Science- || 
fiction-Klassikern aus 
dem seeligen Hause | 
Infocom ist man je- 
doch weit. entfernt. | 
Wer orste Gehversu- | 
che im angegrauten 
hm Text;Genre machen | 
will, wird von ”Suspicious Car- 
go" pflegeleicht eingeführt und | 


weit vom Genre Abstandgenom- intellektuell nicht überstrapa- 
|_ men wird. Die ganze Mühe hätte ziert 
ie‘ 
5 IaNet Genre; Adventure 
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 90 Mark 
AMIGA 6o% FE 
in Vorbereitung Grafik: 42% Sound: 19% 
Schwierigkeit: mittel 
in Vorbereitung nicht geplant 


Wenn Ihr mit der Maus spielt, könnt Ihr auch die Richtungspfeile 


(unten) anklicken 
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m pazzpart fo guard 
Yau can’ t see a paszpart herm. 
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Der größte Textbildschirm ergibt sich, wenn man die drei zusätzlichen 


Leisten wegklickt 


computerspiele/tests 


r 
Haan 808 
DARREU: 


W: wäre nicht gern Besit- 
zer eines renommierten 
Nobelhotels? Der "Steigen- 
berger Hotel Manager" bietet 
Euch Gelegenheit, in dieser 
Branche Karriere zu machen. 
Angefangen mit einer einfa- 
‚chen Pension arbeitet Ihr Euch 
durch vier weitere Hotelgenres 
durch, um schließlich ein No- 
belhotel zu leiten, das den Na- 
men "Steigenberger Hotel” 
verdient: 


134 


Das Spiel verwaltet bis zu 
vier Spieler, die sich im Wett- 
kampf um Hotelgäste darum 
reißen, möglichst viel Gewinn 
zu erwirtschaften. Zu Beginn 
kauft sich jeder eine kleine billi- 
ge ”Waldesruh”-Pension, die 
er sogleich mit Personal be- 
stückt. Köche, Zimmermäd- 
chen und Putzfrauen stelltman 
ein. Sogar Barkeeper stehen 
zur Verfügung, rentieren sich 
allerdings erst ab einer höhe- 
ren Hotelstufe. Denn jede Klei- 
nigkeit geht ins Geld. Zwar 
kann jeder einen Kredit auf- 
nehmen, doch ist das Limit 
schnell erreicht, wenn man 
sich erst einmal um die Innen- 
einrichtung der Zimmer küm- 
mert. Einzel- und Doppelzim- 
mer können mit gut einem Dut- 
zend Möbelstücken eingerich- 
tet werden: Bett, Schrank und 


mich ein ähnliches 
Spiel auf dem C64 
stundenlang vor den 
Computer. Dem 
kommt der "Steigen- 
berger Hotel Mana- 
ger” trotz seines De- 
tailreichtums nicht 
ganz nach. Auf die 
Dauer rettet auch der 
Mehr-Spieler-Modus 
nicht viel. Spart man auf Hotels 
größerer Kategorie, reduziert 
sich das Spiel auf einige monoto- 
ne Schritte: Eine optimale Ein- 


ATARI ST 


Mbis nächste wir. 78 Yeık so 


schaftssimulation, 
die mitder unverwüst- 
lichen Sabotage-Op- 
tion aufwartet, werde 
ich öffentlich in der 
Frankfurter Börse ver- 
brennen. Man kann 
es drehen und wen- 
den wie man will, das 
Genreistbiszum letz- 
ten ausgelutscht. 
Selbst der hartnäckigste Wirt- 
schaftsprofi wird auf Dauer an 
den immer gleichen Handlungs- 
möglichkeiten verzweifeln. Ihr 


Vor Jahren fesselte MRDS stellung finden und 1 


im Lauf der Monate I 
langsam immer mehr 
Geld scheffeln; und | 
das wird mit der Zeit 
‚öde. Die Musikbeglei- I} 
tung ist zwar fetzig, 
für einen Hotelmana- | 
ger ungewöhnlich, auf 
alle Fälle nach einiger | 
I 
I 
I 


Zeit zunervig. Zusätz- 

lich sorgen noch die 
Gadgets für Verwirrung: Gra- 
fisch gibt es keine Unterschiede 
zwischen den anklickbaren Fel- 
dern und Überschriften. 


geht zur Bank und be- 1 
antragt einen Kredit, 
anschließend lockt 
ein Besuch beim Ma- | 
kler und im Arbeits- 
amt. Irgendwann ge- I 
hen die Geschäfte 
glänzend und das 
Spiel macht keinen 
Spaß mehr. Zur Eh- | 
renrettungseigesagt, 

"daß der Steigenber- | 
‚ger Hotel Manager nicht schlech- 
tor ist als die Konkurrenzproduk- | 
te. Innovatives sucht man auch | 
hier vergebens. 


——— _.—- . .-. .-.  ._._  —_— 


Stühle sind Pflicht. Die An- 
schaffung von Videorecordern 
und Computerterminals sollte 
man sich allerdings gründli- 
cher überlegen. 

Zusätzlich zum Innenarchi- 
tekten konsultiert man seinen 
Makler. Hat das eigene Kapital 
eine gewisse Größe erreicht, 
kann man sich schon einmal 
an einen Ausbau des Hotels 
wagen. Tischtennisplatten 
oder Kinderspielplätze könnt 
Ihr hinzufügen. Bedenkt man 
jetzt noch den Hotelservice, 
kommt selbst der sparsamste 
Manager langsam in Geldnöte. 
Ein Skiverleih lockt sicherlich 
mehr Wintersportler an. Semi- 
nare, Busreisen, eine hausei- 
gene Apotheke: Das Angebot 
ist schier unbegrenzt. Haben 
alle Spieler Ihre Hotels einiger- 
maßen bewohnbar gemacht, 
kommen die Monatsabrech- 
nungen, aus denen klar her- 
vorgeht, wie viele Mäuse nun 


Aa Tata Ava 
VERSICHERUNGEN 


N 
DIEBSTAHL 
Hoffentlich Allianz versichert 


tatsächlich in (aus) die (der) Ta- 
sche des Spielers fließen. Ori- 
ginelle Zufallsereignisse run- 
den den Monat endgültig ab. 
Um sich gegenüber den Mit- 
spielern zu sichern, ist Sabota- 
ge angesagt. Zu diesem Zweck 
hönnt Ihr Schlägerbanden und 
Scheckbetrüger anheuern. Ob 
das eigene Hotel tatsächlich 
irgendwann einmal ein "Stei- 
genberger Hotel” wird, ent- 
scheidet sich entweder nach 
einer festgelegten Zeit oder ei- 
nem anderen wählbaren Spiel- 
ziel. [0 


zu ZEHN 


BONMUCO Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico 
Spielen? Möchten Sie Tipszum 
Spielablauf? Unsere Spiel 
experten helfen weiter! 
Mo.-Er. von 15.00 

Uhr. Ein Anruf 
Tel.: 06107/62067 


BONUCO 

Am Südpark 12 

6092 Kelsterbach 

Schriftliche Anfragen nur 
‚gen Rückporto, 


Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1,Tel. 0234/6804 60, 1680497 


FANTASY PRODUCTIONS GmbH 
Spezialist für Strategie- und Rollenspiele 


IM | SSI-PREISHÄMMER A ST 64 1BM |}} 


STRATEGIESPIELE A ST 641BM 


‚General Quarters 


STRATEGIESPIELE 
Simulations Canada 


German Raider Adanlıs 


EETTEETTT 


Mönay 
Prada B Jutand 

Storm Computers 

Acton Statonsl 0 
Three-Sixty 

Harpoon (US) w 
Batle Sot 2-4 (nur mtUS]p ® 
Harpoon Ealor 

Harpocn ChalngoPack 10 


SSI-Strateglesplele 


ses 


Bards Tale Consir. Sat 
Wizardry VII - Orusader 
Eyoo.. Beholderll 99 
Utima VIl- Black Gate 
L'’Emperaur 

Patton Strikes Back SF-ROLLENSPIELE 
Wing Cmdr Il. - Special Ops 1 3 

SimAnt 

Sid Melers Civlization 


Romanca ol he 3 Kngdems 
Gang Kan 


Nobunagas Ambiton, 
Nokunagas Ambin I 


FANTASY-RSP 


Wizardiy Tiogle() 
Wizard U oder jo 
Wizardiy IV 

Wzardry V 

Wizardiy V/Bane Cowmic 
Mfzaröiy Vi Hit Kt 


Gratiskatalog Computerspiele mitbestellen! 
-- Gravis Joystick PC DM 99 !' 


Fett gedruckte Titel waren bei Drucklegung noch nicht erschienen. Imtum und 
Preisänderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von 10-18 Uhr. 
Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00) 


FANTASY PRODUCTIONS GmbH 
Konkordiastr. 61 Postfach 260165 
4000 Düsseldorf 1 Tel. 0211/397667 


EITITT TI ET 


computerspiele/tests 


RandaleimRing 


torms "Final Blow” bietet 

Euch ein Boxspiel, das 
durch gradliniges Spieldesign 
und große Boxersprites sofort 
ins Auge sticht. Zu Beginn habt 
Ihr die Wahl zwischen dem Li- 
ga-Modus, einer Meisterschaft 
nach K.O.-System oder dem 
puren Zuschauen — Manager- 
Fans gehen leer aus. Wollt Ihr 
Euchdurcheine Ligakämpfen, 
dürft Ihr zu Beginn einen von 
zehn Boxern auswählen. Da- 
nach geht es gleich zwischen 
die Seile. Die lange Gerade 
kommt auf Knopfdruck; diverse 
Haken und Unterleibs-Schläge 
werden in Kombination mit einer 


Pur. Wie bei den mei- 
sten anderen Boxsi- 
mulationen bearbei- 
tet man hektisch Joy- 
stick und Feuerknopf, 
ohne großartig tak- 
isch zu agieren. Das 
"Prinzip Hoffnung” 
(Treft' ich oder werd’ 
ich getroffen?”) über- 
wiegt. Nach Punkten 


Dieses einfallslose Spiel boxt sich selbst K.O. (Amiga) 


gewinnt Ihr so gut wie nie, daent- 
weder Euer Klopfer oder der an- 
| dere nach mindestens zwei Run- len übersähte Hände. 


Joystickrichtung losgehäm- 
mert. Außerdem könnt Ihr eini- 
ge Abwehrhaltungen realisie- 
ren, die ein gleichzeitiges 
Schlagen allerdings unmög- 
lich machen. Bei einer K.O.- 
Meisterschaft läuft alles ähn- 
lich ab, nur daß Ihr nach einem 
verlorenen Kampf sofort raus- 
fliegt und für gewonnene Mat- 
ches keine Punkte kassiert. 
Während sich auf den obe- 
ren zwei Dritteln des Bild- 
schirms die Boxer ihre Schädel 
einschlagen, könnt Ihr weiter 
unten erkennen, wieviel Kraft 
die beiden Kontrahenten noch 
zum Prügeln übrig haben. kn 


EEE 


den ausgezählt wer- 
den. Trotz atmosphä- } 
rischer Grafik, netten 
Sprites und gutem | 
Sound bietet Final 
Blow bestenfalls so- | 
lange Spaß, bis es 
durchgespielt ist. Bei | 
mir dauerte es ledig- 
lich eine halbe Stun- | 
de und dann lag das | 
Spielchen in der 


Ecke, Eines hielt jedoch länger | 
vor — verkrampfte, mit Schwie- 


anne 
S 
NEE 
ar ‚Genre: Sport 
Hersteller: Storm, Zirka-Preis: 60 bis 90 Mark 
AMIGA 47% 
in Vorbereitung Grafik: 68% Sound: 40% 
5 Schwierigkeit: leicht 

ATARI ST 
in Vorbereitung in Vorbereitung 


computerspiele/tests 


Immer feste drauf 


Per Knopfdruck wird zwischen den Spielern umgeschaltet (Amiga) 


“ 


World Class Rugby 


M: "World Class Rugby" 
wandert schon wieder 
eine Simulation der in England 
sehr populären American-Foot- 
ball-Variante in die Regale der 
Softwareläden. Zu Beginn des 
Spiels kämpft Ihr Euch durch 
massenweise Menüs, um Platz- 
beschaffenheit, Zeitlupenwie- 
derholungen, Windstärke, 
Mannschaftsaufstellung und 
die Stärke des Gegners einzu- 
stellen. Nach den nötigen Trai- 
ningseinheiten habt Ihr die 
Wahl zwischen einem Freund- 
schaftsspiel, einer Liga-Saison 
und der Weltmeisterschaft. Zu 
zweit könnt Ihr gegeneinander 


seit langem beste 


Rugby-Simulation 
Das Spielgeschehen 
ist abwechslungsreich 


und bietet enorm vie- 
le taktische Varian- 
ten. Die Steuerung ist 
zwar gewöhnungsbe- 
dürftig, aber für diese, 
Sportart perfekt. Jede 
Standardsituation des 


Dieses Spiel ist die ER, 
> 


oder im Team spielen. 

Auf dem Rasen geht's dann 
nach den üblichen Rugby-Re- 
geln zu. Der Ball darf nur nach 
hinten gespielt werden — Punk- 
te werden durch Touchdown- 
ähnliche Spielzüge erzielt. Der 
aktuelle Spielfeldausschnitt 
wird schräg von oben gezeigt; 
eine kleine Übersicht im ”Kick 
Off"-Stil ist ebenfalls vorhan- 
den. Ihr steuert entweder den 
Spieler, der dem Kuller am 
nächsten ist oder den, der die 
taktisch beste Position ein- 
nimmt. Auf Knopfdruck wird 
angegriffen oder geworfen 
bzw. gepaßt. kn 


ee] 


einer Gewöhnung: 
phase überschaubar | 
wird. Lediglich die et- 

was lieblose Grafik 
und minimale Schlam- 
pereien im Spielde- 
sign nagen am guten 
Eindruck. Etwas at- 
mosphärischer Zu- 
schauerlärm und ein 
paar hübsche Effekte 
hätten auch gut ge- 


tan. Ein Rugby-Fan und -Kenner 
wird von dieser Simulation je- 


men. Der Managerteilist so kom- 
plex, daß er ebenfalls erst nach doch bestens bedient 


| echten Rugbys wurde übernom- 


je =. - - - - --- -—-_ 
Genre: Sport 
Hersteller: Audiogenic, Zirka-Preis: 60 bis 100 Mark 

AMIGA 71% 

in Vorbereitung Grafik: 59% Sound: 61% 
‚Schwierigkeit: mittel 

ATARI ST C64 67% 

in Vorbereitung Grafik: 63% Sound: 57% 
‚Schwierigkeit: mittel 


TOP-SPIELE 
Games People Play! Bestellen Sie bloß kein Spiel bei uns 
denn Preise und der Top Service könnten Sie 
schwach werden lassen und dann bleiben Sie unser Kunde! 
ke TRNBMPC-Sewre ler nd Pris 
WEN iodara Jones Anm 3 Tmdana res Alu ML 
WAT ndaragkı 50 Indanapois 50 a 
FR Koza Due 5 as Su lary 3 a 
TER Lane San lary3 Wagen Hr Trie eng 
EIS Ska Das Boct eng. 
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BIS Space Due 4 EOA Yarin Duck Ts a 
WRS Sur tev Got A a 
W312 Teenage Mutant Hero Torte Man Oman 4 4 
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W324 Secret of Monkey Island EGA di. sw oh Ir 
PCIZTZ. Insana Jones NEU ar mm 5 Prales “ 
Aue Ins &: m] | Au nörsumı Ei 
(PEII Secret a Mona and NEU U RO | | AuaiB Seercionyisanneu dt." 
PGTIT Saoma Mey hand ANEU &* 2880 | | Araıı Berumemnes “ 
TRS2 Du Suniegas a us 2 
7 an a ws m 
FRE Dam Te wo 2 
3281 De Unensiche Geschichte cU 650 Ela Mistress ne Dark a 
TR0IS Diet Go Mont Pr] Fe Be 
IT Ginwans men 14 Bis 2 
ST Hau u Cana Per] I a 
TR6TT Heat eo as er 
TEN ans ug. UM wo. 
Pe a 
ann a 
wo. 8 a 
wo. nass a 
ans Ba on Cum wo 
a ms Reit Fre Ei 
ug. ws Lat Su um 3 a 
wo. 06 Moenzae eo 
www 7 Monsnne Race a 
ans Murder in Span a 
a ms Hure a 
wo. sum Hay Sarın a 
nm Pan Ka a 
2m Pocap2 a 
nk ar Super Monaco Gap ML 
WIZ Secret Missions zu Wing C. Dr 777 Sup OR Rand Racaı ®e. 
W261 Sec cd Ihe Sover Bid. Du] Me Mann, Be 
MAR Sic were nen 154 SE 
WI4IS Test Drive 2 Ookacton a [7 — 
WEM Team SAUCE el 25 
FIR Timer © | [me Tin AmAISahen 
ASS. Wing Commander Pr] 
ZIr75 Wrgbommnder Hören eg 1miso| | WORT MamazmerAnemm ai 
TI Ymanagk 2 | | a0m Imsunumz ol 
Sekret re 7 Section hard di 
a Feel Mm | W000 Mere Muartien ie di 
900. Duck Ts a 
— 919807 Elvira Mistress 08 the Dar a 
MRS Kr Od ol 
SR Kar a 
Bin Damen Preis | | sitz Mecnsine Race a 
M0T Tmagelanumchertee Mi 2085 | | Sa Sm dnnnance “ 
und ei were Tel Bee racagn! HARZ Tom and Gast a 
GBR Wonderand ma 1b ci 
Wi Hm In Windesle per Nachnahme oe Scheck. | | sar2 Mac iote Fun 5 a 
Und das kit: Nachnahme ze. DM 6; ner wenn Sie mil | | ons Aueh a 
Scheck bezahlen zzgl. DM 4,. Wenn Sie für mehr als DM 8051 Coca GT 4 Ralley a 
20 bestellen übernehmen wire Pa- und rpachngs- | | 919805. Cocename kam ug. 
Rasen. Und: Bstlungen über DM 40, lem wir aa. | | 919863. Di ct True wa. 
3% Saonto aust! (Sammelbesteller es lohnt sch!) 98043 Gremins 2 a 
Velkzmmen umsonst Is unsere ati Peilie, mi | | 3776 Hars Dun Ei 
ma aa 1500 dame fr ale Syrume Gt da gbtes | | 96% infanadonesacmniue ci 
ie neueste Asıgabe unserer Game Cab Zeitung, Sie ent. | | 913540 Kinos Oussi 4 und. 
JA ae, was man sa wissen maß, wenn man ein echler | 91910 Leisure SutLary 3 “ 
Speer?) sen wi — na ac ach Lnungetps und News | | 51292 Les a 
kepa} ABDE2 Mapa a 
HERZ. Pace Os? wg. 
= SMS Rodosap 2 a 
n een IBM Secret ut Monkey Iskand a 
1. Sie rufen an (das geht am schmelisten) IS Space Dvest 3 engl. 
2. Sie faxen uns Ihre Bestellung (das können Sie tan 918098 Super Monaco Grand Prix & 
wann immersiewolen...m beson nchheuie) | | 4112 Sera 2 Fi 
3 Sie machen sich au zum nächsten Briefkasten ee e 
(agoanehlen nic von IBO86 Test Drive Sce Caktoren a 
n 91006. Time Pc a 
Kon ER De 9848 Turican a 
Mi. O2OSISOGR22 oder 506023 A728 Wiener « 
Far: zısaGa2u SNIZZ Winning heikskikon? engl 
Tag und Nacht Service: Te. BZOSITITIM FL 77023 | | aa xou a 
Unser Anshrit Mu zanen a 
2 dan or a: 
DI Game Vera 1 GUN. Kamgstade 34, A222. Sec Mana isand CL“ 
1999 Gelsenkirchen Baer AZSZU Lay 5 Neu a 
Der DIF Game Verlag freut sich auf Ihre Bestellung und 
garantiert beste Erledigung Ihres Auftrages. 
Und nicht vergessen: Bitte immer Ihr System nennen! Danke! 
* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar, bitte vorbestellen! 
— Versandkosten Ausland bei Nachnahme 15,- DM. Bei Scheck-Zahlung 9,- DM. — 
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PEROKA SOFT 


VERSANDHANDEL 


Amiga 
Airbus A320 
Amos, Game Creator 
Amos-Compiler 
Amour Geddon 
Bane o.t, Cosmic Forge 
BAT. 
Bundesl. Manager prof, 
Birds of Pray * 
Breach 2 
Blues Brothers 
Challengers 
Castles * 
Captain Planet 
Cruise for the Corpse 
Das Boot 
Deuteros 
Eye ofthe Beholder 
Elira 
F-15 Strike Eagle Il 
Flames of Freedom 
Flight of Intrud 
Falo Gates 
Great Courts 2 
‚Grand Prix 
Hunter 
James Pond 
Kathedrale 
Knight.of the Sky 
King's Quest V 
Larry 3 
Lemmings 
Lotus Turbo Chall, 
Lord of Rings * 
Monkey Island 
Mod TV * 
Megalomania 
Ovırun Europa 
PGA Tour Golf 
Pegasus 
Pirates 
Rodland 
Space Quest IV * 
Sim City Populous 
Sim City Populous II * 
Turtles II * 
Their finest Hour 
Troders 
Ultima VI * 
Utopia 
Vroom * 
Wolfspack 1 MB 


Alomino 

Airbus A 320 

AH 73H Thunderhawk 
Breach 2 

Blues Brothers 

Chuck Yeagers 2.0 
Cruise for Ihe Corpse 
Flight Simulator II 

F 16 Falcon Collection 
Final Fight 
Flight of Inruder 
Fort Apache 
Great Couris II 
Hunter 

Indiana Jones 


99,00 DM 


101,00 DM 


51,00 DM 
58.00 DM 
72,00 DM 
72,00 DM 
72,00 DM 
79.00 DM 
9,00 DM 
58,00 DM 
72,00 DM 
64,50 DM 


74,50 DM 
72,00 DM 
72,00 DM 
76,50 DM 
76,50 DM 
86,50 DM 
72,00 DM 
65,00 DM 
78,50 DM 
72,00 DM 
60,50 DM 
86,50 DM 
77.00 DM 
84,50 DM 
86,50 DM 
58,00 DM 
65.00 DM 
70,00 DM 
72,00 DM 
89,50 DM 
72,00 DM 


58,00 DM | 


58,00 DM 
0,00 DM 
58,00 DM 
58,00 DM 
85,00 DM 
72,00 DM 

©. Anfı 


72,00 DM | 


72,00 DM 
65,00 DM 
72,50 DM 
72,00 DM 
65,50 DM 
72,00 DM 


MS-DOS 

Airbus A 320 * 99,00 DM 
Bone o.t. Cosmic Forge 72.00 DM 
Bundesl. Manager prof, 74,50 DM 
Broker King 69.00 DM 
Blues Brothers 69,00 DM 
Brooch 2 69,00 DM 
Command HQ 76,50 DM 
Chuck Yeager's Air Com.78,50 DM 
Cruise for Ihe Corpse * 72,00 DM 
Costles 76,50 DM 
Civilization * 86,00 DM 
Eyeofthe Beholder 86,50 DM 
Eye altho Boholder II" 72,00 DM 
Elite Plus 85,00 DM 
Elvira 94,50 DM 
F-14 Tomcat 86,50 DM 
F-117 A Nighthawk 85,00 DM 
F-15 Strighi Eagle ll 85,00. DM 
Flame of Freedom * 89,50. DM 
Gunship 2000 85.00 DM 
Hearıh of China VGA 86,50. DM 
Harpoon 121” %. Anfr 
Harpoon Editor a. Anfı 
Jet Fighter I 86,50 DM 
King's Quest VVGA 97.00. DM 
Lemmings 79.50 DM 
Lemmings Data Disk 58,00 DM 
Larry 3 86.50 DM 
Mad TV 84,00 DM 
Mego Fortress 80.00 DM 
Might & Magie Ill 79.50 DM 
Monkey Island VGA 86.50 DM 
Monkey Island EGA 00 DM 
Monkey Island I * 73.50 DM 
Powermonger * 76.50 DM 
PGA Plus 75,50 DM 
Pools of Darkness 72.00 DM 
Robin Hood 69.00 DM 
| Red Baron VGA 86.50 DM 
| Silent Service 2 79,50 DM 
| Strike Commond * 0. Anfr 
| Speedball Il 86,50 DM 
\ Space Quast IV 87.00 DM 
| Terminator I 72,00 DM 

Turtles II ® 72.00 DM 
Their finest Hour 72.00 DM 
UMS 80,00 DM 
Ultima VII * 86,00 DM 
Winzer 74,50 DM 
Wing Commonder Il 86,50 DM 
Winter Challenge 0.Anfr 


Atari ST 


58,00 DM 
99,00 DM 
69,00 DM 
69,00 DM 
58,00 DM 
58,00 DM 
67,00 DM 
79,50 DM 
72,00 DM 
58,00 DM 
88,50 DM 
69,00 DM 
65,00 DM 
72,00 DM 
65,00 DM 


Lemmings Data Disk 39,50 DM 
Logicol 51,00 DM 
Outrun Europa 58,00 DM 
Pira 58,00 DM 
RBI 2 Baseball 58,00 DM 
R Type 2 65,00 DM 
Rodland 58.00 DM 
Supremacy 72.00 DM 
Silent Service Il 76.50 DM 
Swap 58,00 DM 
Turtles II * 72.00 DM 
Their finest Hour 72,00 DM 
Utopia 72.00 DM 
Wollspack 65.00 DM 
Zone Warrior 58.00 DM 


Bitte fordern Sie unsere KOSTENLOSE PREISLISTE onl 
Weitere Spiele und Zubehör lagermäßig vorrätig, 


Vorkasse DM 5,- « Postnachnahme DM 8,- 
UPS-Express-Nachnahme DM 12,- 


Telefonische oder schriftliche Bestellung bei 


PEROKA SOFT Telefon: 02173/51351 
0211/750205 
Petra Schurig, Frohnkamp 20, Postfach 100527, 4019 Monheim 
Kölner Landstr. 237, 4000 Düsseldorf 13 
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computerspiele/tests 


Lord of the Rings 
Frodo und Konsorten machen sich 
auf, um den Sagenring aus dem Herrn 
der Ringe im berühmten Schicksals 
berg zu vernichten. Interplays Compu: 
terversion von Tolkiens literarischer Vor 
lage kommt auch auf 1 MByte-Amigas 
nicht über das Rollenspielmittelmaß 
hinweg. Drei Disketten erfordern ge- 
schicktes Manövrieren; die etwas lieb- 
los umgesetzte Grafik trägt ebensowe- 
nig zum Spielspaß bei, wie das Herum- 
wandern im Auenland. mh 


Benre: Hallenspiel 
Hersteller: Interpli 
Zirka-Preis: 100 Mark 


AMIGA 45% 


Grafik: 46% Sound: 56% 


Pit-Fighter 


Grafik und Sound mußlen auf dem 
C64 ordentlich Federn lassen, die Spri- 
tes sind klein und farblich eher trist ge- 
halten — trotzdem macht das Spiel 
noch Spaß. Die Bewegungsvielfalt wur- 
de etwas eingeschränkt; dadurch fällt 
die wirre Joystick-Akrobatik weg. Der 
Zwei-Spieler-Modus ist auch hier vor- 
handen. Grafisch und technisch hätte 
jedoch auch ein C.64 mehr auf dem Ka. 
sten gehabt. Ein nelles Prügelspiel: 
chen. kn 


Genre: Action 
Hersteller: Domark 
Zirka-Preis: 50 Mark 


C64 58% 


Grafik: 489% Sound: 58% 


Schwierigkeit: leicht 


Knights of the Sky 


Bei der Umsetzung haben sich die 
Programmierer von Microprose sicht: 
lich Mühe gegeben. Die Grafik, die selbst 
auf schnellen PCs eher dahinschlich, 
flutscht auf 1-MByte-Amigas deutlich, 
schneller dahin. Dank der flotieren Gra- 
fik bereitet Knights of the Sky Amiga- 
Besitzern etwas mehr Vergnügen als ih. 
ren MS-DOS-Kollegen. Für Flugfans ei- 
ne sinnvolle Kapitalanlage. Vor allem, da 
der Konkurrenzflieger "Red Baron” 
noch nicht in Sicht ist. mh 


Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 


Grafik: 69' 


Schwierigkeit: mittel 


4D Sports Boxing 


Beim Boxen gehen die Gemüter der 
Sportfreunde auseinander. Ebenso 
zwieträchtig beurteilen Fans von harten 
Pixel-Uppercuts das Boxspiel "4D # 


Sports Boxing”. Die einen finden die © 


3-D-Klopperei witzig, die anderen mur- © 


meln nur "Hmpf, ist das ödel"; Auf dem # 


‚Amiga (1 Mbyle vorausgesetzt) sind die # 
Polygon-Boxer etwas langsamer als die, 
PC-Kollegen, die Grafik nicht ganz so. 
bunt und nur der Pausengong schmet- 
tert etwas stilvoller. mh} 


Schwierigkeit: einstellbar 


Man kann den Ball drehen und wen. 
‚den wie man will: "Microprose Golf” hat 
Im direkten Vergleich mit dem Konkur 
renlen "PGA Tour Golf” ein höheres 
Handicap. Wer dessen detailliert-schöne 
Grafik gewohnt ist, wird ob der spartani 
schen Landschaft die Nase rümpfen. 
Wer allein Wert auf viele Einstellmög- 
lichkeiten legt, kommt dagegen recht 
gehaltvoll über die Runde. Technisch ist 
der Titel jedoch nicht mehr auf dem letz- 
len Stand. w 


Jeremy Smith's Gravitations-Spekta- 
kel macht auch auf dem ST eine prima 
Figur. Spielerisch federleicht steuert Ihr 
den kleinen Pixelastronauten durch die 
schöne und extrem delaillierte Land- 
schaft. Die Soundeffekte passen zur je- 
weiligen Spielsituation und geben sogar 
entscheidende Hinweise. Mit der etwas 
ungewöhnlichen Steuerung kommt 
man recht bald zurecht. Wer Spiele wie 
das geniale "Thrust" mochte, kommt 
auch an "Exile" nicht vorbei. mw 


ersteller: Audiogenic. 
Zirka-Preis: 90 Mark 


ATARI ST 


80% 


„Grafik: 70% Sound: 72% 
Schwierigkeit: schwer 


computerspiele/tests 


MiG 29 Super 
Fulcrum 


Für die Atari-ST-Ausgabe gilt das glei- 
che wie für den Amiga-Kollegen: Wer 
bereils die erste Version der MiG 29 ge 
flogen ist, kann auf die Fortsetzung ge- 
trost verzichten: Bis auf ein paar neue 
Missionen hat sich an der Simulation 
nichts geändert. Die ST-Variante krankt 
zudem unter argen Geschwindigkeits- 
‚problemen, die den Piloten teils auf eine 
harte Geduldsprobe stellen. Wir müs- 
sen leider abraten. w 


ATARIST 57% 


Railroad Tycoon 


Mit über einem Jahr Verspätung ist 
die Lokomotiven-Simulalion von Sid 
Meier auf dem Atari St eingetroffen. Da: 
mit steht auch auf diesem Computer ei- 
nem faszinierenden Spielerlebnis nichts. 
mehr im Wege. Bis auf die etwas grell 
bunt geratene Grafik und das leichte 
Ruckeln beim Scrollen hat sich an die- 
‚sem genialen Programm nichts geän- 
‚dert. Wer intelligente, strategische Si: 
mulalionen mag, sollte sich Railroad Ty- 
‚coon unbedingt gönnen. w 


Alle Programme in deutsch 
bzw. mit dt. Anleitung, aus- 
‚genommen der mit ® ge- 
kennzeichneten Titel. 


SUPER-ANGEBOT 


Tiel Amiga ST Por Til Amiga ST Po" 
Manchester UniodEurope 5395 5395 0395 
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| Sermacas EM 50 SEM 
“ r Saperhurs 0m 700 
FÜR IHREN GAME BOY Nee aa 
Alam Punk 45 SroPokerDelme 0900 700 
Batlo Toads “35 | | ante am am as 
ran Bender 64.95 Teoan 0 aA 
Double Dragon I 64.5 Me so u 
Final Fantasy 89,00 Their Finost Hour 05 605 65 
Gremiins il 64.85 TherFnestHouMavi 3495 206 3405 
Portiied Zone 64.95 Tales“ u 1 
Roger Rabbit 64,95 | TopLeague a 0 
Tail Gater 64.95 Trans es 0 ar 
The Simpsons 6.5 TV Sport Bong ar so 
Tragetasche i | UnderPrssue m 6 
| UnvealitaySm2 6085 085 290 
| WlstwetWard 9 E00 TO 
Kar u 2005 206 | Ware“ 73 “n 
Kgtmarı wo WhinwirdSrooker 6 10 ar 
L’Empensar,“ wo 30 |  WidWestWord MS aA 5 
Later Ute, 7909 | WihBeumih 78 us 
Leander ws ar Wing Commander 1,* ns 
Lammngs 0 55 75 | WngOommand. SacrMis Er 
LommngeDzaDek 20 400 350 |  WngConmander2 »n 
Late es ) Wing Commander 20p.D.1 us 
Mn TarkPatsen mo mm am | Winzer us 05 08 
MadTy TO TA BO | WHFiMIEmEnE 5 > aA 
Mage dunper us ou 2 25 


ne | 
"*Diskettenformatangeben een | 
Versandkosten DM 8,00 bei Nachnahme 008 DM 5.00bei Vorkasse (Scheck) Auslandnur Vorkasse 
(DM 10.00. Eiige Prodktn waren a Drucklegung noch ich lerar. onum und Preisänderungen 
orbenaten GesmtisteAastens au Anrage, 

Wir führen das komplette Programm für AMIGA, ST, PC, Game Boy, Lynx, Game Gear, Mega 
Drive und Master System. Finden Se Ihr gesuchtes Programm nieni in dieser Anzeige, rulen 
Sie uns an oder laasen Se ich per BTX oder Telefax ein Angebol ersielen. 
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Groß Electronic 
Zubehör 


(Nachnahme od. V 
UNSERE KOSTENLOSE 
STEANIHT 


Telefonische Bestellung: 
Montag - Sonntag 0 Uhr - 24 Uhr 


[J] Händier-Anfragen erwünschtt 1! ©] 


.o 
Groß Electronic 


Versandzentrale + Ladengeschäft 
Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefax 08582/8625 
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compuiterspiele/tests 


Silent Service II 


Jetzt endlich können Atarianer mit 
"Silent Service 2” stilvoll auf Tauchsta- 
tion gehen. Gegenüber den bisherigen 
Versionen hat sich auch auf dem ST nur 
wenig geändert. Nur die Grafik und der 
Sound wurden gebenüber dem MS-DOS- 
Vorbild etwas abgespeckt. Als Kapitän 
eines amerikanischen U-Bootes im 
zweiten Weltkrieg dümpelt Ihr in japani- 
schen Gewässern auf Feindfahrt. Spiele 
risch gehört die Neuauflage in jede gut 
sortierte Simulalionssammlung. mh 


"Genre: Simulation 5 
Hersteller: Micro; 
Zirka-Preis: 100 Mark ' 


ATARI ST % 


‚Auf einem ST macht sich Domarks 
Rugby ebenso dünn wie auf dem Ami: 
ga. Schlichte Grafik und müde Soundef 
fekte drosseln den Bolzspaß bis in den 
Leerlauf. Ein Managerteil existiert nicht, 
taktisch hervorragend inszenierte An 
griffszüge werden vom schnelleren, 
besseren Computergegner im Ansatz 
abgewürgt. Eines gräbt sich jedoch ins 
Gedächtnis des Spielers: In puncto 
Schnelligkeit sind Computer eben we- 
sentlich flinker als Menschen. kn 


ATARIST 48% 


Pit-Fighter 


Diese "Pit-Fighter"-Umsetzung ver- 
Zichtet im Gegensatz zur Amiga-Version 
auf sensalionelles 3-D-Zooming und pu- 
stet damit leider den Prügelspaß im 
Zwei-Spieler-Modus aus dem Ring. Ob- 
wohl der grafische Gesamteindruck 
(große Digi-Schläger-Sprites) dem 
‚Amiga-Pit Fighter das Wasser reichen 
kann, kommt das düstere Haudrauf 
Feeling nicht ganz so lecker rüber. In die 
Pit-Zone zu steigen, macht immer mal 
wieder Spaß. kn 


Genre: Action 
Hersteller: Domark 
Zirka-Preis: 85 Mark 
ATARI ST 
Grafik: 54% 


57% 
Sound: 56% 


‚Schwierigkeit: mittel 


22110 


Wild Wheels 


‚Auch auf dem PC bietet dieses flotte 
Stadiongerempele Spaß und Span- 
nung. Spielablauf und Aufmachung 
sind identisch mit der Amiga-Version 
‚Auf einem XT spielt es sich noch passa- 
bel, ein AT bietet leider keine wesentlich, 
fließendere Veklor-Arena. Sogar auf ei 
nem 386er stellt sich die 3-D-Grafik 
nicht wesentlich flinker an. Der Adlib- 
Sound macht ebenfalls nicht allzuviel 
her. Trotzdem fährt Wild Wheels im gesi 
cherten Mittelfeld über die Ziellinie. kn 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 100 Mark 


MS-DOS 62% 
Grafik: 48% Sound: 52% 
Schwierigkeit: mittel 


Return of Medusa 


Starbytes süffiges Genregemisch wä. 
re auch auf dem PC ein prima Spiel. Nur 
leider ist die MS-DOS-Version nicht 
‚ganz ohne Programmiehler. Da kann es 
schon mal passieren, daß die Fantasy: 
Geschichte völlig unmotiviert abstürzt, 
Ein etwas intensiveres Playtesting hätte 
hier sicher nicht geschadel. Wer eine 
einwandfrei Version erwischt, darf sich 
wie im ersten Teil an einer netten Mi 
schung aus Strategie und Rollenspiel 


erfreuen. ww l 9 


Genre: Strategie 
Hersteller: Starbyte 


71 % 


"Schw erigkei : schwer 


Interview 
Braben un 


Topf 
Dragon N 


Gods 


Endlich dürfen alle Möchtegernkrie 
ger, die a) PC Da in Cal, | 
mystische Rolle des Bitmap-Helden 
springen und durch das Schlößchen ir- Houestes 5 
ren. An der Grafik hat sich wenig geän. Mn Im 
dert: grandios. Für Steuerung und Spiel. Super Mor 
design gilt das gleiche, Nur der Sound r-Tips 
wurde bei der Adlib-Version herunterge: 
dreht und bietet nicht die Wahnsinns: 

Effekte, die der Amiga zustande brachte, 
Keine schnelle Action, aber für den PC- 
Spieler auf jeden Fall empfehlenswert.An 


terview mit den "Elite"- Erfindern David 
Ärben und lan Bell. Großer 
oysick-Vergleichstest. Beginn des 

rogon Wars’-Clve Books. 


tyan" im Test. Rasante Renn-Action mit 
‚per Monaco GrandPrix”. Jede Menge 
Pwer-Tips für Computer- und Videospiele. 


Sensible Soft- 
ware und 
Graftgold: 


Zwei 
berühmte 
Programmier- 
teams ent- 


‚neuen Projekte. Strategie ous Fernost: Die 
"Genghis Khan“ und Nobunaga’s 
Ambition" im Test. 


Bericht über 
die Top-Pro- 
‚grammierer 
Bitmap 
Brothers. 
Versetiger 
Fotoroman: 
$o arbeitet Stripes 

das Power Play-Team. Erste Tests von Spielen Software. 
für Super Famicm mit "F-Zero" und "Super Wizkid dreht 


Mario Work uf, sensible 
lario World“. Softwares - Wizbal-Nachfolger. Höhenflug in 


) V6A: Flieger im Härtetest. Jet Fighter, Chuck 
Fomicom. j r Neager2 
Testdes Kia 1 
Superspiels 
"Lemmings” Kai 
inklusiv 
kostenlosem Lommings-Aufkleber. Erfolgstitel Alle Neuig 
"Spindizy World unter der Lupe keiten von 

der London- 


GIGANTER 7. Se 
HAGARLEGTAN A 


Vektorhimmel wichtigsten 


mit Chuck Hager 2. Furioses Trio: Game-Boy- a im 
Fe Ä Pr e ERS HETG Beholder 2: SSI verläßt die Dungeons/ 
“Prince of Drigins Höhenflug: Strike Commander 


Persio. 
Weltraum- 


Grandioss Tenispiel Final Mach Tann > 

für die PC-Engine. CD-ROM-Report: Nemesis 2 

LoserdisSpiel originalgetreu auf dem SIE 

x Knaller für 
Coma a 
Brdusiv: 
Wizardry 7: 
neue 


Features, 

schöne Grafik, mehr Monster. Großer Bericht 
von der London-Messe. Tag der Abrechnung: 
Terminator 2 


des Grauens 5 
g Bastlk: 
ein Führer en ar 
2 ‚Ausgaben POWER PLAY Nr. 
durch die Ausgaben POWER PLAY N. 


Grusekpiele. 

Sim Ant 

der orginelle 

Nachfolger 

zu = ‚Earth. Battle Isle, der Strategieknüller 
Außer den hier aufgeführten 
Ausgaben könnt Ihr auch noch 
Heft 6/90, 7/90, 8/90, 


11/90 und 12/90 anfordern, 


NW 


— Ausgaben für 6,50-DM pro Exemplar 
__ Ausgabe POWER PLAY Spezial '90 


‚Ausgaben für 9,80,DM pro Exemplor 
Gesamtbetrag. zzgl. Versandkosten 


Mana Vorname 


FF 777 
Die Bezahlung erfolgt noch Erhalt der Rechnung. 
7a Telefonische Bestellungen Schick den ausgefüllten Coupon an: Markt & Technik 
unter 089,/ 24013222 Leserservie, CS) Postfach 140 220, 8000 München 5, 


‚Speicher-Erweiterung 
auf 1 MB 


Neu* Neu* Neu 
IM SAARLAND 
unser telefonischer 
BESTELLSERVICE 
von 14.00 bis 18.00 Uhr 


IN HESSEN 
unser telefonischer 
BESTELLSERVICE 

von 12.00 bis 18.00 Uhr 


FRANKFURT 
069/627489 
IN BAYERN 
unser telefonischer 
BESTELLSERVICE 
von 12.00 bis 18.00 Uhr 
MÜNCHEN 
089/761908 


IN NORDRHEIN 
WESTFALEN 
unser telefonischer 
BESTELLSERVICE 
von12.00 bis 18.00 Uhr 
KAMEN 
Tel.: 02307/72181 


IN BADEN 
unser telefonischer 
BESTELLSERVICE 
von 12.00 bis 18.00 Uhr 
FREIBURG 
Tel.: 0761/382590 


Te 
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Telefon 07 11/8 56 85 34 - 85 03 25 
Fax 07 11/8 17 99 95 
x 
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Ama 


abstattete, 
„ liöß’erruris einen ganzen’Hau- 
*,ten Spiele da: Der Stapel The 
“Yath”macht Sich zwar- neben 
J em Schreibtisch ganz 
gut, die 20 Spiele würden sich 
aber in der Privatsammlung ei- 
nes . POWER-PLAY-Lesers 
wahrscheinlich noch "besser 
machen. Falls Ihr. also-einen 
Amigabesitzt, aufheiße Baller- 
orgien steht und Euch "The 
‚Oath” noch nicht gekauft habt, 
könnt Ihr es nun bei uns gewin- 
nen. 
Die ersten zwanzig POWER- 
PLAY-Leser, die folgende Fra- 
“ ge beantworten können (und 
das durch eine Postkarte an 
unten genannte Adresse be- 
weisen), erhalten je ein "The 
‚Oath” für den Amiga. 


TEUNT zn 


Fraäe: wie. hieß das ut 
sche Rollenspielsystem, das, 
schon Jahre,vor.dem !\Schwät- 
zeh Auge” fürdurchdewädkte. 
Nächte ‚und 'spannendesDun- 
geon- Abenteuer sorgteß, 

Die (hoffentlich) richtige Ant- 
wort schickt Ihr an volgende 
Adresse: 


Markt & Technik AG 
Redaktion POWER PLAY: 
Kennwort: 2 
"Der Schwarze Eid” 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 


Der Rechtsweg ist mal wie- 
der ausgeschlossen, der Ein- 
sendeschluß erstmalig der 
15.2.1992. Viel Glück & Spaß. 

wi 


Deksoft 


EEIHIEM NEWS 


Oh no! More Lemmings 9) 
als Data Disk zu Lemi 79,— 

Artian Memorandum 
The Emortal 
Kathedrale 

IntrPilot Scenerys 
USA East 

USA-West 

Police Quest 3 
Willy  Beamish 
Cartle of Dr. Brain 
Shadow Sorcerer dt. 


Bundesliga 

Fate-Gate of Dawn dt. 
Gateway tts Frontier dt. 
Pools of Darkness dt. 


Banc-Cosmic Forge 
Secret Monkey VGA 


Bundeliga Manager Prof 79,— 
Fate-Gate of Dawn dt. 79 
Gateway tts. Frontier dt. 79,— 
Pools of Darkness dt. 79;— 
Red Baron dt 

Secret Monkey VGA 


Ghengis Khan 


Mi 
Wild West World 


Mega lo Mania 
Last Nina 3 
Might & Magic 3 
Flames of Freedom 
Magic _Pockets 


weitere Spiele sowie Spiele für Atari Game Boy, Geme Gear etc. 


Testen & Kaufen 
8000 München 


N) 089-2609380 
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Neu =1 = Neu 


H & H Soft 


& Heinrichs & Heimann 
Horst Achim 
Postfach 200 565 
4050 Mönchen 


bach 2 


Z 02166/185293 


Cnuise for a a 
Die Kathedrale mA. 8, mA 
Emiyn H. Int. Soccer a. A. 65-65, 
Hunter 79- 7, 
Lemmings ss, 65. 
Ma 6 
5 

NAM „Viemam“ 85, n; 
Railroad Tycoon 85. 85. 85. 
Robin Hood 1-65. WA 
Sanctuary 


ms: Supra 2400 
plus MNP S& V.42bis 


Der Betrieb am Off. Te 


Wehere Software und Hi 


Lieferbedingungen 
asse «per Nachnahme 10 


Neu 


11 Von 


Neu zu 


Rysunesott, 


INH.:C. WAGNER 
PAKET1 
AS0D+ SI2KB+3,S"xtem  939,- 
A500 + 512K8 19, 


PAKET 3 

‚A500 + 35" extern 
COTV-Grundgerät (dt. Version) 
COTV- Tastatur + Adapter 
AMIGA 500 
AMIGA 2000 
AMIGA Color- Monitor (incl. Kabel) 
ANIGA 24 Nade-Drchr 

AH 


AMIGA Joystick (Compet. PRO 5000) 
AMIGA 4-Spieler-Adapter 

AMIGA Abdeckhaube (massiv) 
AMIGA-Zwohlaufwerke: 

A500 3,5” Intern (einfach einsetzen) 148,— 
2000 3,5 Intern (einfach einsetzen) 139, 
ASORrZANICaT 35 


0 aus MB T4- 
Uhr.int, auf23MB 277.- 
A20006.8 MB bestückb, m. 2MBbest. 398, 
ANIGA-Festplatten: 
ASOOIA 2000 S2MB  a8- 
1OSMB 1190.— 
AUG Srare(oangederVorat rec. B; 
Saeret ol Monkey Island 


Silent Sarice II PH 
Railroad Tyeoon 7090 
Battle Istand 68.0 


SEGA MEGA DRIVE (dt Version +1 Spie) 379, 
NN +8,90 /Vork + 4 / Ausland + 12:— 
Schnellsendungszuschlag + 5.50 DM 
‚Am Klarensprung 1,5620 Velbert 1 
Mosfr 10-14 u. 17:20 Uhr /8a9-12 Uhr 
Telefon 02051/85511 
Fax 02051/85525 
(24 Stunden Bestellannahme) 
Änderungen und Irrtümer vorbehalten 
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mmer öfter gehen Software- 

firmen dazu über, zu beson- 
ders erfolgreichen Spielen 
spezielle Zusatzdisketten oder 
gar Construction-Kits zu veröf- 
fentlichen. Ob nun ein paar 
Bonus-Dungeons für ein Rol- 
lenspiel, einige Extramissio- 
nen für den heißen Flugsimula- 
tor oder gar hilfreiche Utilities 
zum Spiele-Selberbasteln — 
fast alle diese Programme ha- 
ben einen entscheidenden 
Nachteil: Ohne das Hauptpro- 
gramm geht gar nichts. 

Bislang haben wir diese Zu- 
satzdisketten, auch ”Scenery- 
Disks” genannt, in unserem 
Testteil behandelt. Allerdings 
ohne eine POWER-WERTUNG 
(Zusatzdisketten) bzw. Grafik- 
und Soundwertungen (Con- 
struction-Kits) abzugeben. Das 
hatte auch seinen Grund: Eine 
echte POWER-WERTUNG für 
eine Scenery-Diskette wäre 
nicht gerechtfertigt, denn ein 
solches Programm ist kein ei- 
genständiges Spiel und nur in 
Verbindung mit dem Hauptpro- 
gramm zu gebrauchen. Viel in- 
teressanter wäre es doch, zu 
erfahren, wie groß der Nutzen 
des Zusatzes ist, wenn Ihr 
schon das eigentliche Spiel 
besitzt. Ebenso wäre es nicht 
besonders fair, z.B. dem "3-D- 
Construction-Set” eine Grafik- 
wertung zu verpassen. Hän- 
gen doch Grafik und Sound 
von Euren Kreativtalenten ab. 
Aus diesem Grund haben wir 
uns entschlossen, eine ”Sce- 
nery-Corner" einzurichten. In 
unregelmäßigen Abständen 
(erscheint eine oder gar meh- 


Name _ 
ILLuston 
Ense armo 
Level 
Thaumatur 
tartina ı 
Moves ger 
H eotnt 
Combat or 
Rate of a 


Damase dii 


Ext 

Atnen 

Stra zans 
ER 

Got ds +M 


Car 
26 


rere Zusatzdisketten in einem 
Monat, wird natürlich darüber 
berichtet), informieren wir 
Euch in dieser Rubrik über ent- 
sprechende Neuerscheinun- 
gen. 

‚Je nach spielerischem Nut- 
zen vergeben wir "verbale" 
Noten von mangelhaft, für Fans, 
durchschnittlich, empfehlens- 
wert bis hervorragend. Medien- 
experten kennen das Bewer- 
tungsschema bereits von un- 
seren CD- und Videobespre- 
chungen. mh 


Der Name "The Bard's Tale” 
weckt angenehme Erinnerun- 
gen. Viele von uns haben sich 


EIRUMRE? 


ihre ersten Rollenspielsporen 
im Kampf mit Mangar, dem fin- 
steren Zauberer aus Skara 
Brae, verdient. Wer von uns hat 
sich nicht gewünscht, ein sol- 
ches Rollenspiel mal selbst zu 
machen? Leider mangelt es oft 
an Zeit und den nötigen Pro- 
grammierkenntnissen. Hier 
springt das Bard’s Tale Con- 
struction Kit in die Bresche. 
Selbst Byte-Muffel, deren Er- 
fahrungen sich auf einen ein- 
samen Basic-Fünfzeiler be- 
schränken, zimmern sich nach 
kurzer Gewöhnungszeit ein 
zünftiges Rollenspiel mit vie- 
len 3-D-Dungeons und einer 
Hundertschaft Monster zu- 
sammen. Wer Wert aufs Mon- 
stervertrimmen legt, bevölkert 
seine Eigenkonstruktion mit 
Scharen von Gegnern; wer 


‘F1-Done> <ESC-GancetL > ee 


‚Wenn Ihr mit den fertigen Monstern nicht zufrieden seid, könnt Ihr selber Bilder importieren 


ve ZU 


en 
no; 


Puzzles liebt, verzichtet auf 
Monsterhorden und baut häu- 
fig knackige Rätsel ein. 

Fast alle Features, die auch 
ImOriginalspiel zu finden sind, 
gibt's in dem Dunegon-Bauka- 
sten. Per Mausklick werden 
Grundrisse von Labyrinthen, 
Städten und Wäldern gezeich- 
net, diese dann mit vorgefertig- 
ten Monstern, Fallen, Rästeln 
und Shops bevölkert. Wer mit 
den Instant-Bauteilen nicht zu- 
frieden ist, kann alle Gegen- 
stände, Puzzles, Fallen und 
Schätze neu erschaffen, Ei- 
genschaften verändern, Mon- 
ster ins digitale Leben rufen 
und selber Puzzles entwerfen. 

Sind die rund drei Dutzend 
Monsterbilder nicht genug? 
Kein Problem, mit dem Malpro- 
gramm "DPaint” könnt Ihr ei- 
gene Bilder zeichnen und in 
das Programm einbinden. Wer 
schon immer seinen Matheleh- 
rer als Obermonster sehen 
wollte, kann sich hier hem- 
mungslos gütlich tun. 

Wollt Ihr weg vom Fanatsy- 
Schema? Auch dies ist kein 
Problem. Aus einem Ork wird 
ein Roboter, aus der "Plate- 
mail” ein Raumanzug und aus 
dem Breitschwert ein Laserge- 
wehr. Der eigenen Fantasie 
sind nur wenige Grenzen ge- 
setzt. Habt Ihr Eurer Traum- 
spiel fertig, kann es per Testop- 
tion auf eventuelle Fehler un- 
tersucht werden, und dann als 
eigenständiges Programm ge- 
speichert werden. Die fertigen 
Spiele laufen auch ohne das 
Construction Kit. Ein Minipro- 
gramm zum Anspielen wird 


1.00 set Local Fan ı 


'or $# sold 
or sold 


o.Er sagLf, zohnts 


‚welt 2o' 
«ESC:GanceL > 


7 12Done; 2 E3G=Ganoet > 


gleich mitgeliefert. Einige Be- 
schränkungen gibt's allerdings. 
Zum einen ist das Bard’s Tale 
Construction Kit nur für MS- 
DOS-PCs (EGA und VGA wird 
unterstützt) zu haben und ist 
für andere Computer nicht in 
Sicht. Zum anderen macht es 
wirklich Mühe, ein "richtig" an- 
spruchsvolles Spiel zu bauen. 
Monster plazieren und Fallen 
aufstellen gestaltet sich noch 
genauso leicht wie das Entwer- 
fen von Dungeons. Ein Rollen- 
spiel lebt allerdings von zünfti- 
gen Puzzles und schnuckeli- 
ger Story. Hier wird’s kompli- 
zierter: Aus fertigen Basic-Zei- 
len müssen Miniprogramme 
zusammengeklickt werden, 


um ein Roh-Puzzle zu einem 
echten und gehaltvollen Puzz- 
le werden zu lassen. 


Nur für Fans: Die Datendiskette 
zu Hero’s Quest (Amiga) 


srectat 


Puzzles werden 
aus fertigen 
Basic-Zeilen 
zusammengebaut 
(MS-DOS/VGA) 


Die Dungeon- 
Wände und 
Spezialfelder 
werden am 
besten per Maus- 
klick plaziert 
(MS-DOS/VGA) 


Wer sich nicht daran stört 
und mit dem Bard’s-Tale-Spiel- 
prinzip zufrieden ist, wird an 
diesem Bastelbogen seine hel- 
le Freude haben. Die Anleitung 
und die Bildschirmtexte sind 
zur Zeit noch in Englisch. Eine 
deutsche Version ist gerade in 
Arbeit. Trotz der englischen 
Menüführung können die 
selbstgebauten Spiele in 
Deutsch sein — denn Namen 
für Items, Monster und die Tex- 
te im Spiel werden von Euch 
bestimmt. 


Titel: The Bard’s Tale 
Construction Kit 
‚Hersteller: Interplay 
Zirka Preis: 100 Mark 
Systeme: MS-DOS 
Wertung: empfehlenswert 


Das Brettspiel "Hero's 
Quest” wurde erst kürzlich für 
Computer umgestetzt — mit 
mäßigem Erfolg. Die Mischung 
aus ein wenig Rollenspiel und 
‚Action-Adventure versandete 
im Sumpf der spielerischen 
Mittelklasse. Warum zu dem 
Hauptprogramm nun eine Da- 
tendiskette mit ein paar neuen 
‚Aufgaben, Dungeons und Mon- 
stern herausgekommen ist, 
wissen wohl nur die Program- 
mierer. Am Spiel selbst hatsich 
außer einem etwas höheren 
Schwierigkeitsgrad nichts ge- 
ändert. Zu sehen ist das Ge- 
schehen von schräg oben, 
lustlos klickt man seinen Hel- 
den via Icons durch die Räu- 
me. Wir können diese Diskette 
nur eingefleischten Fans des 
Originalprogramms empfeh- 
len. 


Titel: Hero's Quest: 
The Return of the Witch Lord 
‚Hersteller: Gremlin 
Zirka Preis: 60 Mark 
Systeme Amiga, ST, C64 
Wertung: für Fans 


Jens Dührkop 


ISSÜ Computerspiele, - Simulationen 
Postfach 1123 - 2060 Bad Oldesloe 
Tel: 04531/87821 


Der Sperialversand für komplexe, 
anspruchsvolle Computerspiele/- 
Simulationen 


Viele Titel sit eigenen 
deutschen Regelübersefzungen 


Viele Direktinporte aus den USA 


ARMADA 2525 


(Interstel) 
Seience-Fiction-Strategiespiel 
Es 


Dusk of the Gods 
KerdännerungT 
Rollenspiel von Interstel vor 
den Hintergrund der nordischen 
ythologie! Für IBN: 109,95 DH 


Napoleon r 
($torm Computers, 
Die definitive Simulation der 
Kriegführung der napoleonischen 
Epoche. Strategische und takt 
sche Ebene, 4 historische Fol 
züge. Bei uns mit dt. Anl. Für 


ST (nicht STE), Amiga: 89,95 DK 


Second Front 
(557) 
Die gesante Ostfront 1941-45 auf 
Divisionsebene. Sahr detaj 
liert! Bei uns mit dt. Anl, 
Für Aniga TI HB), Ik: 93,55 DM 


WESTERN 
FRONT... 


fi 
Frankreich und Italien 1944/45. 
Gleiches Spielsysten wie Second 


Front. Bei uns mit dt. Anlei- 
kung! Für TOK: 109,95 Du 
In Kürze auch für Aniga 


NN f 
f ON SA 
an 
oo (Storm Computers) 


ne. Ober 100 Schiffstypen d 
Zeit von 1922-1945. Bei uns mit 
dt. Anleitung (46 5. 

Für TAN, Amiga (INB}: 99,95 DM 


Utility Disk tür Action Stations 
(neue Szenarien, Schiffe, Edi- 


tegie: ‘von ENPIRE-Pro- 
grammierer. Für IBM: 109,95 DW 
Für Amiga (INN): 99,95 Di 

Lost Admiral (00P), für IB: 


Fhite Death (Storm), bei uns mit 
ft. Anleitung! a, 
a) 


ii : 39, 

Firetean 2200 (Storm), Science- 
ction, takkisch. DR, 

Amiga (imm): 99,95 


Second Front. 23 Di 
Storm Across Europe: 20 DM 
White Death: 25 DH 


Versandkosten: 
Vor: 


ausk: 30 DK 
Info-Material mit Spielbeschrei- 
bungen: 2 DM in Brfn. 
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Pic zur Weihnachts- 
zeit bricht in der POWER- 
PLAY-Redaktion hektische 
Betriebsamkeit aus: Aufwen- 
dige Suchprogramme wer- 
den durch die Datenbanken 
gejagt, geheimnisvolle Me- 
mos wandern auf verschlun- 
genen Pfaden von Schreib- 
tisch zu Schreibtisch — hin- 
ter verschlossenen Türen 
trifft man sich zu konspirati- 
ven Sitzungen. Widerspen- 
stige Kollegen werden unter 
Androhung von nackter Ge- 
walt und hohen Bestechungs- 
summen sanft überredet. 
Keine Frage — die Wahl zum 
Spieldes Jahres steht an. Nie 
zuvor waren die Diskussio- 
nen so harmonisch wie in 
diesem Jahr: Der absolute 
Klassensieger wurde ein- 
stimmig gewählt. Doch auch 
in den einzelnen Genres, bei 
der schönsten Grafik und 
dem besten Sound herrschte 
schnell Einigkeit. Auf den fol- 
genden Seiten stellen wir 
Euch die Klassenbesten vor; 
das Ergebnis fein säuberlich 
nach Genres geordnet. Als 
neue Wertungsrubrik wur- 
den die besten Multi-Player- 
Spiele eingeführt. Die Video- 
spielsysteme werden jeweils 
mit dem besten Spielpro Kon- 
solentyp vorgestellt. Zusätz- 
lich erfahrt Ihr noch, welcher 
Redakteur was am liebsten 
gespielt hat. Genug der Vor- 
rede, viel Spaß beim Schmö- 
kern und dem Wiedersehen 
mit vielen liebgewonnenen 
Bekannten! vw/imh 
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EEE puter- 
spiel: Lemmings 


Sie kamen, sahen und 
siegten: Die Lemminge stürz- 
ten sich nicht nur kopfüber in 
Fallen, Lavapfützen und Was- 
serbecken, sie eroberten die 
Herzen der Spieler im Sturm. 
Schon die erste Berührung 
mit den knuddeligen, grün- 
beschopften Winzlingen 
reichte aus, um auch den 
letzten Tierfeind zum Lem- 
mings-Liebhaber werden zu 


lassen. Mit einer geballten 
Ladung Spielwitz und einer 
erfrischenden Spielidee ka- 
tapultierten sich die Lemmin- 
ge unangefochten an die 
Spitze und haben sich damit 
den Titel "Computerspiel 
des Jahres 1991” redlich ver- 
dient. Der Suchtknüller "Lem- 
imings’ macht nicht nur Ami- 
gas und STs unsicher, son- 
dern ist auch auf PCs zu ha- 


ben. Videospielversionen 
sind in Vorbereitung. Übri- 
gens: Wer alle Lemmings- 
Levels sicher überstanden 
hat, kann sich auf Nach- 
schub in Form von Zusatzdis- 
ketten freuen. Hier müssen 
die Lemminge durch noch 
verzwicktere Levels (100 ins- 
gesamt) sicher zum retten- 
den Ausgang geführt wer- 


den. 
am ZEUNY 


"Auch Kleinvieh macht 
Mist”, wettert der Volks- 
mund. Daß diese alte Bau- 
ernweisheit auch auf Com- 
puterspiele zutrifft, bewei- 
sen wieder einmal die Lem- 
minge. Obwohl klein an 
Wuchs, sackten die Pixel- 
winzlinge in diesem Jahr die 
meisten Preise ein. Da nicht 
nur eine gehörige Portion 
Überlegung, sondern auch 
ein gerütteltes Maß an Ge- 
schicklichkeit dazu gehört, 
die Lemminge vordemsiche- 
ren Untergang zu bewahren, 
wimmelt sich "Lemmings” 
auf den ersten Platz der Ru- 
brik "Bestes Geschicklich- 
keitsspiel”. Mit fetten 92 Pro- 
zent POWER-WERTUNG ver- 
wies "Lemmings” die beiden 
Mitbewerber, das Kreiseldra- 
ma "Spindizzy Worlds’ und 
den Hobbyforscher "Rick 
Dangerous 2”, auf den zwei- 
ten bzw. dritten Platz. 


EIN ALTER STEINDFEN uno z 


[procnexe 
fi IENIGLICHE BANKETTE 
etertage Een Bine KREIE- 


Bestes Rollenspiel: 
Bane of the Cosmic 


Übler geht's nimmer: Der 
katastrophale Strategiemurks 
"Operation Combat” trieb 
nicht nur unseren Testern die 
Tränen der Entrüstung in die 
Augen, sondern disqualifi- 
zierte sich mit einer der nied- 
rigsten POWER-WERTUN- 
GEN aller Zeiten. Mit schlap- 
pen 6 Prozent landete Opera- 
tion Combat auf dem aller- 
letzten Platz der Wertungs- 
skala und zog damit sogar an 
solchen "Perlen" wie dem 
miserablen "Rorke’s Drift" 


locker vorbei. 


zer 


Was lange währt, wird end- 
lich gut: Erst der sechste Teil 
der Rollenspielsaga aus dem 
Hause Sir Tech kam auch in 
Deutschland zu verdienten 
Ehren. Erstmals wurden die 
simplen Strichzeichnungen 
der Vorgänger durch ausge- 
füllte Dungeon-Grafiken und 
animierte Monster ersetzt. In 
Kombination mit der süffig- 
fantastischen Hintergrund- 
geschichte und dem ausge- 
feilten Kampfsystem entstand 
einRollenspiel der absoluten 
Oberklasse. "Bane of the 
Cosmic Forge” sollte in kei- 
ner ambitionierten MS-DOS- 
und Amiga-Sammlung feh- 
len. Auf den Plätzen zweiund 
drei folgen das stimmungs- 
volle "Pools of Darkness” 
und "Might & Magic 3”. 


Beste Spielidee: 
Lemmings 


Neue "Spielldeen" waren 
dieses Jahr so rar wie eine 
grüne Oase in der staubigen 
Wüste. Statt risikoreich ei- 
nem kreativen Spielegedan- 
ken eine Chance zu geben, 
setzten die meisten Spiele- 
hersteller auf Nummer Si- 
cher und präsentierten vor- 
nehmlich Altbewährtes. Rol- 
lenspiele, Actionheuler, Tüf- 
teleien, Simulationen und 
wilde Hüpforgien zogen zwar 
gute Wertungen an Land, 
aber die große Innovation 
blieb aus. Nur ein Spiel war 
erfrischend anders und zeig- 
te, daß man mit ein wenig 
Fantasie und Einfallsreich- 
tum auch aus altgedienten 
Genres noch etwas Überra- 
schendes herausholen kann. 
Wer sonst, außer den niedli- 
chen und genialen ”Lem- 
mings”, sahnt deshalb in die- 
sem Jahr den Titel für "Die 
beste Spielidee” ab? 
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Seit immerhin 1984 galt 
"Leader Board” von Access 
als Referenzprogramm für al- 
le Golfsimulationen. Wir 
mußten bis zum Jahr 1991 
warten, um endlich eine 
Wachablösung aus dem ei- 
genen Haus zu erleben. 
”Links” vereint spieleri- 
schen Realismus mit einer 
außergewöhnlichen Detail- 
fülle — die Einstellmöglich- 
keiten lassen selbst Golfpro- 
fis staunen. Inzwischen sind 
bereits fünf Scenery-Disket- 
ten mit den schönsten ameri- 
kanischen Golfplätzen er- 
hältlich. Die Reihe wird fort- 
gesetzt, so daß für ständig 
neue Golfermotivation ge- 
sorgt ist. Eine preiswerte Al- 
ternative zu den haarsträu- 
benden Gebühren eines ech- 
ten Golfclubs. Auf Platz zwei 
tummelt sich die ausgeklü- 
gelte Tennissimulation "Great 
Courts 2” von Blue Byte. Wer 
den weißen Sport mag, 
kommt an diesem Programm 
nicht vorbei. Platz drei wird 
souverän von "Lotus Turbo 
Challenge 2” aus dem Hause 
Gremlin gehalten. 


N 
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Nachdem sich 1990 Dut- 
zende Denkspiele um die 
höchste Ehrung rangelten, 
sah’s dieses Jahr ziemlich 
düster für dieses Genre aus. 
Nur sehr wenige Grübeleien 
schafften es überhaupt in die 
Spieleoberliga. Über der 
Wertungsmarke von 70 Pro- 
zent wurde die Luft schon 
merklich dünn, und nur zwei 
Kandidaten kamen in die en- 
gere Wahl. Allerdings mach- 
te 1991 kein absoluter Denk- 
spielneuling das Rennen. 
Vielmehr schlüpfte ein wie- 
derauferstandener Oldie auf 
den Denkspielthron. Ohne 
jegliche Ermüdungserschei- 
nungen schob sich "Shang- 
hai 2", die Neuauflage des 
Klassikers "Shanghai" deut- 
lich an der Konkurrenz vor- 
bei. Der tüftelfreudige Che- 
miebaukasten aus deutschen 
Landen, das Programm "Ato- 
mino”, mußte sich mit dem 
zweiten Platz begnügen. 


Schoß sich im vergange- 
nen Jahr der blechumhüllte 
Held aus "Turrican” nur auf 
den dritten Platz des Sieger- 
treppchens, so ballerte sich 
der Nachfolger "Turrican 2" 
in diesem Jahr erfolgreich 
auf das oberste Podest. Ob 
auf Amiga, ST oder C64, der 
zweite Teil von Turrican 
macht auf jedem Computer 
eine gute Figur und zeigt, 
was man mit schöner Grafik, 
gekonntem Sound und ab- 
wechslungsreichem Extra- 
waffensystem noch alles aus 
dem Action-Genre herauskit- 
zeln kann. Der fulminanten 
Feuerkraft von Turrican 2 
konnten auch "Apidya” und 
"Wing Commander 2” nichts 
mehr entgegensetzen, 


Der Titel "Beste Simula- 
tion” ist, nachdem Sid Mei- 
ers "Railroad Tycoon” sich 
letztes Jahr den Preis si- 
chern konnte, wieder fest in 
Fliegerhand. Auf den aller- 
letzten Drücker zischte Spek- 
trum Holobytes "Falcon 3.0 
mit Überschallgeschwindig- 
keit noch rechtzeitig ein und 
erflog sich prompt den er- 
sten Platz der Simulationen. 
Mit schwindelerregender 
Realitätsnähe und höchsten 
Ansprüchen an das Können 
der Softwarepiloten setzte 
sich der moderne F-16-Jet 
gegen den Flugzeugveteran 
aus "Secret Weapons of the 
Luftwaffe” und die Ameisen 
aus "Sim Ant” erfolgreich 
zur Wehr. 


Holen Sie sich den totalen 
Überblick über den Amiga- 
Markt in einem Katalog. 


= Ab 10.12. bei Ihrem Händler! 


Bequem 
bestellen! 


en ann? ’ Postfac 8000 München 5 
Eingabegeräte "| "JA, ich bestelle 


k >: Exemplar(e) des neuen AMIGA- 
Joystic Ss HARDWARE ‘92 zum Preis 
e 2 r von (Einzelpreis 14,80 DM) 


E Ich bezahle den Gesamtbetrag zzgl 
Versandkosten nach Erhalt der Rechnung 


Der klare Grafiksieger die- 
ses Jahres heißt "Space 
Quest 4” aus dem Hause 
Sierra. Weltraumabenteurer, 
die sich mit einer VGA-Karte 
zu den Sternen aufmachen, 
werden aus dem Staunen 
nicht so schnell herauskom- 
men. Nicht umsonst hat Gra- 
fiker Mark Crowe sein Hand- 
werk in den Disney-Studios 
gelernt. Der 256-Farben-Auf- 
wand hat sich gelohnt: Space 
Quest 4 konnte mit 94 Pro- 
zent die höchste Grafikwer- 
tung einheimsen, die vonder 
POWER PLAY bisher verge- 
ben wurde. Auf den Plätzen 
zwei und drei tummeln sich 
"Populous 2” von Bullfrog 
Und "Leisure Suit Larry 5), 
ebenfalls von Sierra. 


Aller guten Dinge sind 
zwei. Vor einem Jahr sorgten 
die aberwitzigen Abenteuer 
des Möchtegernpiraten Guy- 
brush Threepwood für lang 
anhaltende Lachstürme. Der 
überwältigende Erfolg, be- 
sonders in Europa, ließ die 
Spieldesigner von Lucasfilm 
Games nicht ruhen: Mit "Le 
Chucks Revenge” schicken 
sie uns erneut in die bunte 
Welt der gar nicht so christli- 
chen Seefahrt. Die hohen Er- 
wartungenhabensich aufder 
ganzen Linie bestätigt. Mon- 
key Island 2 verweist die bei- 
den Text-Adventures "Spell- 
casting 201” und "Time- 
quest” auf die Plätze und 
geht als klarer Sieger über 
die Ziellinie. 
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Das beste Mehrspieler- 
spiel ist im wahrsten Sinne 
des Wortes ein Knaller. Hud- 
sons "Bomber Man” machte 
schon auf der PC-Engine ei- 
ne hervorragende Figur: 
Wenn bis zu fünf Anarchisten 
sich gegenseitig explosive 
Kuller vor die Füße legen, 
kommt so richtig gute Stim- 
mung auf. Auch bei der Ami- 
ga-Version mit dem Namen 
”Dyna Blaster” bleibt kein 
Auge trocken. Wer gerne in 
fröhlicher Runde vor dem 
Monitor sitzt, kommt an die- 
sem Spiel nicht vorbei. Eben- 
falls einen Riesenspaß macht 
"Lotus Turbo Challenge 2" 
von Gremlin. Wer zwei Ami- 
gas via Null-Modem-Kabel 
verbindet, darf sich zu viert 
auf acht unterschiedlichen 
Rennstrecken austoben. 
Netzwerkfähig und daher be- 
sonders für echte High-Tech- 
Enthusiasten interessant ist 
"Falcon 3.0". Mit dieser Si- 
mulation könnt Ihr auf MS- 
DOS-Rechnern ein interakti- 
ves Gefechtsfeldsystem auf- 
bauen und Euch Schlachten 
mit fliegenden und fahren- 
den Einheiten liefern. 


Die beste Soundwertung 
vergaben wir ebenfalls an 
"Space Quest 4”. Womitsich 
die  Science-fiction-Satire 
fast zu einem multimedialen 
Ereignis ausweitet. Natürlich 
muß man mindestens im Be- 
sitz einer AdLib- oder Sound- 
blaster-Karte sein, um den 
vollen Ohrenschmaus genie- 
Ben zu können. Das Pro- 
gramm verfügt nicht nurüber 
eine reiche Auswahl an ein- 
gängigen Space-Melodien, 
sondern setzt diese auch äu- 
Berst Intelligent ein. So wird 
eine Melodie z.B. langsam 
lauter, wenn Roger Wilco 
sich einer Geräuschquelle 
nähert. Damit die Amiga-Be- 
sitzer ob solcher Soundkar- 
tenpräsenz nicht verzwei- 
feln: Den zweiten Platz in der 
Soundwertung belegt die 
‚Amiga-Version von "Turrican 
2” (Soundmeister Hülsbeck 
sorgt, wie gewohnt, für satte 
Actionunterstützung). 


Die Strategiefans wurden 
im abgelaufenen Jahr beson- 
ders fürstlich bedient. Das 
spiegeltsich auch in der Aus- 
wahl an illustren Namen wi- 
der, die die ersten drei Plätze 
belegen. Das Bullfrog Team 
unter der Leitung von Peter 
Molyneux g "Popu- 
lous 2” souverän über die 
Ziellinie, Im zweiten Teil der 
Göttersaga trumpfen sogar 
Rollenspielelemente auf: Mit 
jeder "geschafften” Welt 
steigen Eure Götterfähigkei- 
ten und die reichhaltige Aus- 
wahl an Naturkatastrophen. 
Auf den folgenden Plätzen 
tummeln sich "Civilization" 
von Altmeister Sid Meier und 


"Command H.Q.' von Dan 


Bunten. 
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Testen Sie jetzt die Nr.1 - das 
meistgekaufte AMIGA-Magazin! 


AMIGA-Magazin bringt Ihnen alles rund um den Amiga: 
Br Die perfekte Themenmischung - alle 
Informationen und Themen zum Amiga in 


einem Heft. RC - 
u Die professionellen und NS 
leichtverständlichen Kurse - der sichere (z a - Maresch 
Weg zum Amiga-Experten. "sie Dmz. 
Er Die wirklich objektiven Tests und 
ausführlichen Marktübersichten. Ma, 


Die aktuelle Information über 
brandneue Produkte. 


AMIGA-Magazin sorgt für Ihren 
intelligenten Wissensvorsprung: 

So sind Sie den anderen immer ein 
paar Bytes voraus... 

Überzeugen Sie sich jetzt selbst von 
den Vorteilen von AMIGA-Magazin 
und fordern Sie die Nr. 1 gratis und Ausführliche Jos, 
unverbindlich an! "Deluxe Pajgtıy, 


* Dynami: P 
Zusätzlich erhalten Sie als Geschenk Zu ah A 
noch die “Hermann-der-User"- 
Tasse, die Sie natürlich auf jeden 
Fall behalten dürfen. 
Holen Sie sich jetzt 
das meistgekaufte 


Amiga-Magazin! ge N 
“wg 
Erst das 
AMIGA-Magazin Br: 
macht Ihren Sr _ 


Amiga perfekt! 


Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich Innerhalb von 8 Tagen bei Markt & Technik, 
Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2 In 8013 Haar/München widerrufen. Zur Wahrung der Frist, 
genögt die rochtzeitige Absendung des Widerrufs. 
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Wer hätte das gedacht? 
Kein laserzischendes Raui 
schiff und kein säbelrasseln- 
der Ninja versetzte unsere Vi- 
deospielriege in helle Freu- 
de. Ein simples Stückchen 
schwarzen Plastiks ist das 

rde: Der 
Puck von Electronic Arts Eis- 


hhockey-Knüller "EA Hocke: 
zog an japanischen Import- 
ballereien locker vorbei und 


Schon jetzt gilt Klempner 
Mario als die erfolgreichste 
Videospielfigur aller Zeiten. 
Mit dem vierten Teilder Serie, 
dem Spiel "Super Mario 
World'' ködert Nintendo po- 
tentielle Käufer des Super 
Famicoms. Liegt doch das 
Modul dem Grundgerät bei. 
Ein geschickter Schachzug, 
meinen wir, denn allein we- 
gen diesem Spiel lohnt es 
sich, eine solche Kiste zu 
kaufen. Nach Meinung der 
Mario-Experten fehlt dem 
neusten Streich des Pixel- 
Helden nur ein Hauch Spiel- 
witz, um am Wertungsrekord 
vom 8-Bit-Kollegen "Super 
Mario Bros. 3” zu rütteln. 
Trotzdem erhüpfte sich Su- 
per Mario in seinem 16-Bit- 
Debüt eine der höchsten PO- 
WER-WERTUNGEN aller Zei- 
ten und schaffte den Sprung 
zum besten Super-Famicom- 


Spiel mit links. 
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Gab's bei den anderen Ru- 
briken nur wenig Diskussio- 
nen, entbrannte beim The: 
"Bestes Game-Boy-Spiel 
ein hitziges Wortgefecht in- 
nerhalb der Redaktion. Führ- 
ten doch zwei japanische Im- 


Der Suchtvirus "Shanghai" 
breitet sich nun auch auf Ata- 
ris Handheld aus. Lynx-Be- 
sitzer, die sich dieses Modul 
zu Gemüte führen, dürften 
bald unter Schlafmangel und 
dem berühmten Shanghai- 
Syndrom leiden. Shanghai 
eignet sich ideal zum Mitneh- 
men und zeigt spielerische 
Qualitäten, die viele andere 
Lynx-Module vermissen lie- 
Ben. Atari sollte dieses Mo- 
dul ihrer Handheld-Konsole 


portmodule die Wertungsli- 
ste mit gehörigem Abstand 
an. Da es aber weder "Paro- 
diu: noch "Game Boy 
Wars” offiziell in Deutsch 
land zu kaufen gibt, fiel unse- 
re Wahl letztendlich auf "So- 
lomon's Club”. Die Game- 
Variante des bekannten 
puterspiels "Solomon’s 
sorgt nicht nur für rau- 
Gehirnzellen, son- 


— 


"Shinobi” und kein Ende. 
Auf Segas Hand-Held-Kon- 
sole, dem Game Gear, kämpf- 
te sich eine verkleinerte Aus- 
gabe des berühmten Super 
Shinobis so gekonnt durch 
farbenfrohe und abwechs- 
lungsreiche Actionlevels, 
daß alle anderen Module 
schier verblaßten. 


beilegen. 


latch Tennis 


Während in Deutschland 
das Tennisfieber abzuklin- 
gen scheint, Boris Becker 
und Steffi Graf sich gerade 
von einem Formtief erholen, 
sieht's auf der PC-Engine an- 
ders aus. "Final Match Ten- 
nis’ eroberte mit gekonnten 
Matchbällen, weichen Lobs, 
einem famosen Vierspieler- 
modus und einer unerreich- 
ten Steuerung den Titel für 
das beste PC-Engine-Spiel 
ohne Satzverlust. 


die einzige 
Videospiele-Zeitschrift \ 
mit echten r 


G M E S Kaufentscheidungshilfen, 
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Bernd Fiedler & 
Carlo Giesenregen 


Soft- und Hardware Vertrieb 
present’s 
BRAINGAMES and ACTIONGAMES 


CDTV 
von Commodore 1548,- DM 
150 Stäcte-Reisführer 

Kampkte PO (Koniguierung nach Wonsch) 

vom 286/12 mit VGA-Kare, VGA-Montor 

52543 LW.d0NB HD, M5-005 5.0 1999,- DM 
Di 43693 mi VGA Kare, VGA-Montor 
525 + 35°LW, 120 MB HD, S-D0S 50. 

Wrks 20, Windows 20.u0m  6200,-DM 
[en 

Anıntmmieune ® 
Dlatmannn 3 
am 18 


Merkur Ba 
Emule Baker Ta 


‚All Spiele sind auf ihre Lauffählgkuit getestet, 
Hr bieten auch Artikl ür andere Systeme 
(Atarı, 0-64, Konsolen etc.) a. 


Wir sind für Euch erreichbar. Mo-Fr. von 
16.30-18.30 und Do. bis 20.30 Uhr 


= 06 118 110158 


yaher. Letermange 


Preisänderungen und Iümer 
ten Babe 


Kostenrelr Nachnahaevorsand Bis 2 ka 
Wolfram-von-Eschenbach-Straße 7, 
6200 Wiesbaden, 

Tel. 0611/8110158, Fax 0611/8110104, 
BTX "20029 8110104# 


SOMPUTER 


SEGA Mega Drive inkl. Sonk 
SEGA Master System Il 
SEGA Game Gear Inkl. Clumns 


ÖFFNUNGSZEITE 
Ma-ft. von 9.008 18.30 Sa. 


Com Tronie 


von 9.00 bis 19.00 La. Sa. von 9.00 bis 1 


Hinweis für 
alle Klein- 
anzeigen- 


inserenten! 


Kleinanzeigen- 
aufträge ohne 
Absenderangabe 
auf der Rückseite 
der Karte 


sowie 


Anzeigentexte 
unter Postlager- 
nummer können 
leider nicht 
veröffentlicht 
werden. 


Wichtiger 


HARDWARE = SOFTWARE » ZUBEHÖR 
Weddingstraße 5, 1000 Berlin 65 


Tel.: 030/4621079 


TEE 
5-0 
289,-DM Pilot Maus Amiga 

Die Lieferung erfolgt zurüglich Porto und Verpeckung per Nachnahme. 


REED 


Pe | Titel Atari Amige PC 


‚Soundblaster 2.0 299,- DM 
Pilot Mouse Seriell 79, DM 
79,.om 


Hu 
Fi 
= 


H 


EN 


{Hp 


von 9.00 bis 14, 
16.00 


»Markt&Technik total« 


Der totale 


Unser spezielles Weihnachtsgeschenk für alle Computerfreunde: 
In jedem Band drei Bestseller aus unserem Buchprogramm. Jeweils zu 
einem bestimmten Thema. Das totale Komplettpaket zum Knüllerprei 


DM 49,- 


M. Breuer u.a 
‚Amiga total 
Amiga 500-Buch/ 
Profi-Tips/Amiga 
und Video, 
{01 Seiten 
ISBN 3-87791-284-8 


€. Spanik u.a. W.Besenthalu.a. Withöft u.a. A.Seibert u.a 
PC-total ‚Atari ST tot C64 total 64’er Spiele 
Systemin: Einsteigerbuch/ Großer Einsteiger- total 


tion/Anwendungs- Hardware-Handbuch/ kurs/Tips, Tricks. Über 60 Spiele aut 
software/DOS4.0. 1stWord Plus 3.15. und Tools/Alles 4 Disketten mit 
1200 Seiten 1138 Seiten über GEOS 2.0. Handbuch! 

ISBN 3-87791-267-2 ISBN 3-87791-263-X 1107 Seiten 398 Seiten 


ISBN 3-87791-265-6 


EN 
Markt&iTechnik 
Unsere Bücher erhalten Sie im Fachhandel 
und bei Ihrem Buchhändler 


ISBN 3-87791-266-4 
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AUF EINEN BLICK: Alle Tests & Tips © POWER-TIPS: Nützliche Hilfen für 
jedes Programm \W VIDEOSPIELE: Top-Module für Sega, Nintendo und 
PC-Engine W COMPUTERSPIELE: Die Besten für Amiga, Atari ST, C64 
und MS-DOS-PCs W ENTSCHEIDUNGSHILFE: Ausführliche Spieletests 


“ ein 
iR 


Im neuen P 
POWER PLAY rd 
Spiele-Sonderheft 3 x 
ab 22.November 
bei Eurem b 


Zeitschriften-Händler! - 


Aufüber 100 Seiten testet: POWER PLAY. 
in 100.ausführlichen Spiele-Te 
Versionen füralle wichtigen. 
Computerzund Videospiele mit. 
ensprechenden, Barbabbildungen: die 
besten Spiele. tür. Amiga, (64, STund PC 
Videospiele: Top-Module für Sega, 
Nintendo, Meya Drive und P@Engine. 

> sind olphabetisch geordnel: 


ischen Tins zu Jedem Spiell I 


fe islive 


ach langer Wartezeit er- 
scheint in diesen Tagen 


hmieden des englischen 
öftwarehauses Electronic Zoo. 


| Vorabversion vorlag. Als Ent- 
'schädigung gibt's einen safti- 
gen Wettbewerb mit folgen- 
‚dem Hauptpreis: 

Ein Live-Rollenspiel-Wo- 
‚chenende in England: Reise, 
Kost und Logis inklusive. 

‚Verkleidete  --Schäuspieler 
Emimen grimmige Monster und 

Fiese Zauberer, während Ihr, in 
der Rolle der Helden,,ein ge- 
plantes "Echtzeit-Rollenspiel” 
durchlebts Als Kerker mußte ur 
sprünglich. alles herhalten, 
was vier Wände hatte;-mittler- 


knackigen Eintrittspreis für ein 
paar Stündchen auf Schatzsu- 
che gehen kann. Zwei Gewin- 
[ner plus Power-Play-Redak- 


teur dürfen in einem solchen 
Szenario mitmischen. Keine 
falsche Scham — Postkarte 
her, die drei Fragen sind 
schnell beantwortet: 

1..Nennt uns vier Electronic- 
Zoo-Spiele. 

2. Wie heißt die Welt, auf der 
Abandoned Places spielt? 

3. Aus wie vielen Mannen be- 
steht die Rollenspielgruppe in 
Abandoned Places? 


Auf der Suche nach dem 
nächsten Briefkasten schreibt 
Ihrdann noch Euren Absender 
(Telefonnummer wäre auch 
ganz praktisch) und die Power- 
Play-Adresse “auf die. Post- 
karte; 


Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Power Play 
Kennwort: Live-Rollenspiel 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 

Aus allen richtigen 'Einsen- 
dungen werden die Gewinner 
ausgelost. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Einsende- 


schluß ist der 15. Februar # 


1992. 


umsonst 


[aa } 
EIG). 
gaR® 


katı 
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Eiserne Ente 


Des Nachts auf einem verlassenem Wikingerschifl — Grusel Grusel 


Quackshot 


N ach Mickey Mouse werkeit 
nun Comicheld Donald 
Duck in Segas Mega-Drive- 
Modulen. Beim Durchstöbern 
von Dagoberts Bibliothek fällt 
Donald eine seit langem ver- 
mißte Botschaft von König Ga- 
ruzia, dem Herrscher des 
Duckschen Königreichs in die 
Hände. Sie erzählt vom sagen- 
haften Schatz des Monarchen. 
Leider wird er auf dem Heim- 
weg von Kater Karlo und seiner 
Gang überfallen und seines 
liebgewonnenen Schriftstücks 
beraubt. Doch Donald gibt so 
schnell nicht auf und beginnt 
sein Abenteuer auf der Suche 
nach dem Schatz aller Schätze. 

Ihr steuert nun diesen lusti- 
gen Burschen durch zehn Le- 
vels, die viele Gebiete unserer 
Erde repräsentieren. Auf einer 
Weltkarte könnt Ihr die Statio- 
nen Eurer Reise aussuchen 
und per Flugzeug erreichen. 
Zu Beginn des Spiels stehen 
lediglich drei Levels zur Aus- 


wahl. Nach gelösten Rätseln 
und Aufgaben kommen später 
einige Abschnitte dazu. Habt 
Ihr eine Szene überstanden, 
erhaltet Ihr diverse Extras wie 
Schlüssel, Zepter oder Schrift- 
rollen, die Euch so manchen 
Tip geben oder verschlossene 
Türen öffnen. Viele nette Leute 
helfen mit Hinweisen und aller- 
lei nützlichen Waffen. Donalds 
Standardwaffe ist das Saug- 
napf-Wurfgeschoß, mit dem er 
Feinde kurze Zeit paralysiert. 
‚Ab und zu setzt er eine Pop- 
cornkanone und einen Kau- 
gummiblasen-Spucker ein. 
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Hier erwartet Donald ein nettes Geschenk von einer netten Lady 


[_ Pe = 4 
| Pooosısoo 


r 


Quackshots 
I} Grafik haut jeden 
Mega-Drive-Besitzer 
restlos vom Spiele- 
hocker. Donald ist lie- 
bevoll und niedlich 
animiert, die Hinter- 
gründe sind traum- 
haft schön und das 
Scrolling butterweich. 
Die Gegner-Sprites 
und besonders Do- 
nald Duck entlocken dem Spieler 
so manchen herzhaften Lacher. 
Startet Donald seine "Quak-At- 
tack” (nach einem halben Dut- 
zend eingesammelter Peppero- 
ni) kullern sich Spieler und Zu- 
schauer vor atemlosen Gelächter 


ee Mr 
Leider ist dieser Iglu unbewohnt 


Unterwegs lauern natürlich 
jede Menge dreister Gesellen, 
die Euch ans Bürzel wollen. 
Diese Figuren betäubt Ihr mit 
einem gezielten Saugnapf- 
Schuß oder putzt sie mit Pop- 
corn weg. So mancher niedli- 
che Obermotz (beispielsweise 
ein Tiger, Mr. Duck-Vampir 
oder die Kater-Karlo-Dampf- 
presse) treibt am Level-Aus- 
‚gang sein Unwesen. 

Das Modul bietet außer un- 
endlich vielen Continues auch 
ein automatisches Erken- 
nungssystem, das bei einem 
japanischen Mega Drive japa- 


HK 
SS 


u 


‚am Boden. Die Musik 
ist einzigartig: stim- 
mungsvoll und voll- 
kommen abgedreht 
Der spielerische Teil 
der Entenorgie läßt im 
Gegensatz zu Grafik 
und Sound jedoch 
noch einige kleine 
Reserven blicken 
Zwar sind die höhe- 
ren Level schön ver- 
zwickt, aber nicht sehr komplex. 
Ein paar mehr Rätsel hätten dem 
Jump’n’Run-lastigen Modul be- 
stimmt ganz gut getan. Trotzdem 
sollten sich nicht nur Entenhau- 
senfans das perfekt gestylte 
Spiel beschaffen 


ee Perf 
Dieses Tigerchen ist nur am Hals 
verwundbar 


nische und bei europäischen 
Geräten englische Texte liefert, 

Power-Tip: Seid Ihr bis zur 
herunterkommenden Wand 
vorgedrungen, springt auf die 
Steine in folgender Reihenfol- 
ge: 1. Stein, 4. Stein, 3. Stein. 
Kater Carlo's Presse ist nur in 
seinem Gesicht verwundbar. 
Der Duck-Vampir kann bei ge- 
öffnetem Mantel getroffen wer- 
den. Am Nordpol den Vogel 
von unten anschießen und sich 
dann von ihm herübertragen 
lassen. kn 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 110 Mark 


N > 5 


Wir haben die Auswahl an Video-Spielen für alle Systeme! 


Wir bieten Action, Spaß und Unterhal- also in der nächsten Zeit mächtig Spaß 
haben willst, komm zu uns und ent- 


tung für jedes Alter. Wir haben die 
Video-Spiele, die Du suchst. Wenn Du decke die riesige Welt der Video-Spiele. 


’XVr es IS 
[OyS ı us 


TOYS“R”US gibt's in: 
Aachen-Würselen, Augsburg, Bochum, Bremen, Düsseldorf, Essen, Freiburg, Hagen, 
Hamburg-Eidelstedt, Hamburg-Harburg, Hannover, Heidelberg, Kaiserslautern, Kamen, Koblenz, 
Köln, Leipzig, Neuss, Nürnberg, Osnabrück-Wallenhorst, Paderborn, Siegen, Ulm und Wallau. 
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Kurz vor Schluß trefft Ihr auf Graf Dracula persönlich 


raf Dracula bittet zur Au- 
dienz: Konami läßt nach 
"Gradius” ihren zweiten 
Image-Boliden aufs Super Fa- 
micom los. "Castlevania 4” 
entführt Euch wieder mal ins 
Schloß des finsteren Adligen. 
Im Vergleich zu den Vorgän- 
gern wurde allerdings reno- 
viert und ordentlich angebaut. 
Insgesamt elf Levels, alle mit 
unterschiedlicher Grafik und in 
Abschnitte gegliedert, laden 
zur Hausbesichtigung ein. 
Bestimmendes Spielelement 
ist erneut die Peitsche, die un- 
ser Held in laufender, hüpfen- 
der und geduckter Position 
zum Einsatz bringt. Neben Mu- 
mien, Skeletten und anderen 
Plagegeistern habt Ihr Hun- 
derte von Kerzenhaltern als 
Übungsziele auserkoren, die 
nicht selten Extras bergen. 
Meist taucht ein Herzchen auf, 
das genre-untypisch nicht für 
frische Energie sorgt, sondern 


ZEGOR 
32: 
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Mit der Peitsche bahnt Ihr Euch einen Weg durchs Gruselschloß 


Superwaffeneinsatz erlaubt. 
Wesentlich leckerer sind dage- 
gen bessere Peitschen, neue 
Lebenskraft und ein paar wei- 
tere Waffen — pro Herzchen 
ein Schuß. An manchen Stel- 
len müßt Ihr die Peitsche Indy- 
like als Seil einsetzen, um Ab- 
gründe zu überwinden. 
Sobald Ihr einen Level samt 
Obermotz komplett geschafft 
habt, lockt ein Paßwort, das auf 
umgänglichen Symbolen ba- 
siert. Der 3-D-Chip kommt 
nicht nur beim Heranzoomen 
der Übersichtskarte zum Ein- 
satz, sondern leistet auch im 
Spiel einiges. Räume, die sich. 
um 90 Grad drehen, eine rotie- 
rende Tunnelröhre und schwin- 
gende Riesen-Kerzenhalter 
sind nur einige Beispiele. 
Leider ist Castlevania 4 zur 
Zeit nur als Japan-Import mit 
japanischer Anleitung zu ha- 
ben. Testmuster von CWM und 
Dynatex. mg 


Ü Glücklicherweise hat 
sich Konami am ersten 
Teil der Serie orien- 
tiert. Die Adventure- 
Elemente der zweiten 
Episode auf den NES 
sind komplett ver- 
schwunden — aus die- 
sem Grund gibt's beim 

| Japan-Import keine 
Verständigungspro- 
bleme. _ Spielerisch 
greift Konami bewährte Elemen- 
te auf: Laufen, Peitschen, Hüpfen. 
Diverse optische Gags (mit sehr 
schönen 3-D-Effekten) und ein 
paar neue Features lockern das 
Geschehen auf. So unkompliziert 
der Ablauf, so motiviert kämpft 
man sich durch die Levels. Dank 
den Paßwörtern kommt man trotz 


SUPER FAMICOM 
Grafik: 73% 


Sound: 79% 


mächtig großem Um- 
fang schnell voran 
Grafisch gefällt mir 
das Modul nicht sotoll 
(zu bunt, wenig Gru- 
selatmosphäre), eini- 
ge Highlights in höhe- 
ren Levels sorgen al- 
lerdings für Pluspunk- 
te. Einmalig mutig I 
|| und grandios stim- 
mungsvoll sind dafür 
Musik und Soundeffekte — in 
Stereo ein wahrer Ohrenschmaus. 
Castlevania 4 bietet perfekt ge- 
tunte, aber wenig innovative Platt- 
formaction. Super-Famicom- 
Besitzer sollten aufjeden Fallzu- * 
greifen, auch wenn ein paar Ex- 
tras mehr oder zusätzliche Spiel- 
elemente nicht geschadet hätten. 


=, 


Genre: Action 
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 170 Mark 


80% 
Schwierigkeit: mittel 


Kleine Schloßkunde 


Die Castlevania-Reihe gehört 
ebenso wie "Wonderboy" zu den 
langlebigsten und erfolgreichsten 
Spieleserien, Leider blieb sie bis: 
lang Nintendo-Fans vorbehalten. 
Lediglich MSX-Besitzer konnten 
sich systemfremd am Grafen Dracu 
la erfreuen. In Japan und den USA 
sind bereits drei Teile auf dem NES 


erschienen; zwei davon kann man 
schon bei uns kaufen, der dritte soll 
kommen. In Schwarzweiß hat Kona 
mi bislang zweimal zugeschlagen. 
‚Auch hier gibt's offiziell erst einen 
Teil für den Game Boy, der zweite Iri- 
stet (noch) als Japan-Import ein 
Schattendasein. Weitere Versionen 
sind nicht angekündigt mg 


Elf Levels müßt Ihr insgesamt überstehen 


Sport, 
Spiel, 
Spannung 


Start frei zum Super- 
Wettkampf, 13 Sportarten, 
eine spannender als die 
andere, das ist Track & Field Il. 


Von KONAMI gibt's noch mehr Sportspiele: 
Jack Nicklaus - Golf auf den schwersten und 
schönsten Anlagen der Welt 
Ski or Die - Skifahren im Hochgebirge. 
Double Dribble - Basketball wie's Profis mögen 
Skate or Die - Weltgrößte Skateboardmeisterschaft 
Blades of Steel - das ist Eishockey der Spitzenklasse. 
Gibt es auch für den Game Boy. 
Motocross Maniacs - Geschick 
lichkeit und Konzentration auf 
Die Teenag dem Motorrad. 
Top Gun, I Gibt es nur für den Game Boy. 
Castlevania un i - Viele weitere Spiele gibt's von KONAMI für 
‚Aufkleber. Kostenon: Euer Nintendo-System und den Game Boy. 
schein ausschnei = Fragt beim Händler nach dem 
Geschäften, MIR die neuest superstarkenVideospieleSpaß von KONAMI 
könnt : 
BbhOlEN schen a nung} 
660 Frank 0. ran ae schroen Seh ae 
a ect, sn de Veen 


ankierte und mit Deiner 
Ar ring ankierte und mi 


Adresse dautlich a um. 


Erkluartur 
Nintendo Spielesystame (NES) 


KONAMI 
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Muß man haben 


1218/1218 
MIKE 1358/1358 
ANNE 616/ 616 
TRANTO 1785/1785 
ULTIMA 957/ 957 


Prügeleien mit Monsterhorden erfordern eine Spur taktisches Geschick 


die Zusammensetzung der 
Party vom Handlungsverlauf 
ab, so daß nie mehr als fünf Be- 
werber gleichzeitig auf der 
Matte stehen. 

Dungeons, Städte, Schlös- 
ser sowie die Oberwelt sind 
aus der Vogelperspektive zu 
sehen. Stapft Ihr in eine Stadt, 
ein Schloß oder einen der zahl- 
reichen Läden, wird der Ort 
entsprechend vergrößert ge- 
zeigt. In den Städten könnt Ihr 
Waffen, Rüstungen und Heil- 
tränke kaufen, Euch mit den 
Einwohnern unterhalten und in 
örtliche Kneipen einkehren. 

Trefft Ihr unterwegs auf Mon- 
ster, wird ein spezieller Kampf- 
bildschirm eingeblendet. Hier 
ist Eure Truppe nebst Monster- 
horden von der Seite zusehen. 
Je nach Charakterklasse ste- 
hen Euch unterschiedliche 


D iesen Monat brach eine 
wahre "Final Fantasy"- 
Modulflut über unsere Redak- 
tion herein. Neben den beiden | 
Game-Boy-Spielen "Final Fan- | 
tasy Legend 2" und "Final Fan- 
tasy Adventure” trudelte noch 
rechtzeitig die amerikanische 
Version des Super-Famicom- 
Rollenspiels "Final Fantasy 2” 
ein (heißt in Japan "Final Fan- 
tasy 4"). 

In einem Märchenland treibt 
ein böser Ritter namens Gol- 
bez sein Unwesen. Golbez ver- 
sucht, acht Kristalle zu rauben, 
um seine persönliche Macht zu 
steigern. Ihr übernehmt die 
Rolle eines edlen Rittermanns, 
der Golbez das Handwerk le- 
gen soll. Zu Beginn des Spiels 
seid Ihr in Begleitung eines Rit- 
terkollegen, später wollen sich 
rund ein Dutzend weitere Spiel- 
figuren der Party anschließen. 
Allerdings können sich nur fünf 
Personen zu Eurer Gruppe ge- 
sellen. Glücklicherweise hängt 


Kampfoptionen wie Flucht, 
Zaubern oder Draufhauen zur 
Verfügung. Auswirkungen auf 
den Kampfverlauf haben nicht 


In Städten könnt Ihr einkaufen und Euch mit Einwohnern unterhalten 
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Final Fantasy 2ist das 


mit Abstand schönste 

Konsolenrollenspiel. 

Gegen den Spielwitz 

dieses Prachtmoduls 

verblaßt sogar das 

Sega-Konkurrenzspiel 

"Shining in the Dark- 

ness”. Leider wird die 

Grafik von Final Fanta- 

sy 2 dem 16-Bit-Stan- 

dard nicht gerecht und 

unterscheidet sich nur unwe- 

sentlich von den NES-Fassun- 

gen. Über entgangenen Augen- 

1 schmaus trösten dafür die exzel- 
lenten Musikstücke und zahlrei- 


Grafik: 57% 


nur die taktisch richtige Aus- 
wahl der Aktionen, sondern 
auch die Aufstellung der Cha- 
raktere. Diese könnt Ihr in ei- 
nem besondern Menü verän- 
dern. Dankenswerterweise 
wurde dem Modul eine Batte- 
rie verpaßt, die vier Spielstän- 
de speichert. Das Speicher- 
Feature läßt sich allerdings nur 


8 EHE 
Mit 


Sound: 78% 


? } „io 
Sogar einen Mond besucht Ihr im Verlauf des Abenteuers 


u IEEERT 
jem Luftschiff segelt Ihr elegant über die Landschaft 


( = che spielerische Fein- 


heiten hinweg. Final 
Fantasy sprüht nur so 
vor frechen Details, 
knackigen Monstern 
und erfrischenden 
Handlungssprüngen 
Rätselkönige fühlen 
sich streckenweise et- 
was unterfordert; wer 
lieber auf Entdek- 
kungsreise geht, Ge- 
genstände aufspürt, Monster 
vertrimmt und sich an der tollen 
Story erfreuen will, bekommt ein 
erstklassiges Spiel geboten — 
wir wollen mehr davon. 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Square, Zirka-Preis: 170 Mark 


Schwierigkeit: mittel 


auf dem Land und auf speziell 
gekennzeichneten Dungeon- 
feldern benutzen. 

Das Modul paßt übrigens nur 
in die US-Version des Super 
Famicoms. Habt Ihr ein japani- 
sches Grundgerät, müßt Ihr 
Euch einen passenden Adap- 
ter zulegen. Testmuster von 
Galaxy. mh 
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€ Träge Turbos 


Viel Geballer, aber nur wenig Snlelspaß 


Hyper Zone 


N un ist's zirka ein Jährchen 
her, daß mit den ersten 
Super Famicoms auch das 
Vorzeige-Rennspiel "F-Zero” 
nach Europa einflog. Die bal- 
lerlastige Neuauflage "Hyper 
Zone” stammt aus dem Hause 
Hal, das die Raserei zeitgleich 
mit dem "JB-King”-Joyboard 
(exklusiv fürs Super Famicom) 
auf den Importmarkt bringt. 
Hyper Zone fordert den 3-D- 
Chip: Wie bei F-Zero flitzt Ihr 
mit einem witzig aussehenden 
Weltraumgleiter über eine 
Rennstrecke, die sich über dem 
Erdboden durch den schwere- 
losen Raum schlängelt. Der 
Begriff "Erdboden” ist nicht 
ganz korrekt; es laden Euch 
vielmehr sieben fiktive Plane- 
ten zu einer Hochgeschwindig- 
keitsdemonstration. Außerdem 
gibt's jede Rennstrecke genau 


Schon "F-Zero" war 
für mich, obwohl als 
gutes Spiel erkannt, 
| nieht der Hochge- 
schwindigkeitshit, den 
| viele meiner Kollegen 
in ihm sahen. Zumin- 
| dest beweist "Hyper- 
zone”, daß man trotz 
I ähnlichem Bildschirm- 
| aufbau vieles noch 
I 


schlechter machen 


kann. Hyper Zone ist eher ein 
neuzeitliches "Eliminator" (viel- 
leicht erinnert sich noch jemand 


SUPER FAMICOM 
Grafik: 47% 


phantasielose und unoriginelle 
Gerase trotz tapfer arbeitendem 


3-D-Chip 


TE ns 


Sound: 42% 


genommen zweimal; eine ver- 
läuft ”oben”, die andere ”un- 
ten". Mit dem Joypad wird so 
nicht nur gelenkt, sondern auch 
nach oben und unten ausgewi- 
chen. Konkurrenten findetman 
in Hyper Zone keine; dafür quä- 
len massig Hindernisse und 
ballernde Aliens den gestreß- 
ten Piloten. Ihr habt ebenfalls 
eine Bordkanone installiert 
und könnt außerdem Gas ge- 
ben und bremsen. Eingesteck- 
te Treffer und Ausrutscher über 
den Streckenrand verringern 
Euren Energievorrat, den Ihr 
durch Befahren von Tankmar- 
kierungen wieder aufpeppt. 
Habt Ihr bestimmte Strecken 
gemeistert, erhaltet Ihr ein neu- 
es Vehikel. Neben veränderten 
Fahrverhalten, bedeutet das 
auch effektiverer Artillerie. Test- 
muster von Contitronic. wi 


ans Debüt-Spiel des 
"Nebulus”-Erfin- 
ders?), denn ein aus- 
gewachsenes Renn- 
spiel. Ehrgeizige Kon- 
kurrenzfahrzeuge feh- 
len, dafür schlägt man 
sich mit unidentifi- 
zierbaren, da grafisch 
biederen "Dingen" 
herum. Nach zwei 
Runden langweilt das 


Genre: Action 
Hersteller: Hal, Zirka-Preis: 120 Mark 


39% 
‚Schwierigkeit: mittel 


Händleranfragen er 


Pistol-Stick 1000 


Der Profi-Joystick für 
den Einsatz mit: 


Wing Commander I & Il, 
Secret Weapons o. Luftwaffe, 
Gunship 2000, Red Baron 
und viele andere 
IBM PC Spiele! 

nur 


119,-- DM 


my ur 


*"*Neuheit Advanced 2-Port Gamecard bis 486/50 MHz nur 79,-- Neuheil‘ 


inscht! - Bestellannahme bis 21 Uhr 


K8M Computer, Hans-Böckler-Str. 14, D-W6361 Niddatal-Iibenstadt 
Teleion 06034/6333 - Nur Versand - Telefax 06034/6323 


Der Videospielclub “DOUBLE TROUBLE” informiert: 
Die SENSATION in Berlin: 
THE “DOUBLE TROUBEB” VIDEO GAME WORLD! 


haft hateröffnet! 
aufbestimmter Spieltitel! 


SCHINDLER-RENCK & SEITZ 
Tel.:0911-354342, Fax 0911-355411 
Grolandstr.52+8500 Nürnberg 10 
Videokonsolen, Computer und Zubehör 


EeSh hat. 


asta 
ta mess näfte a 


8000. München 80 
6000-Frankturtii 


Tel.:089-4489389 
Te): 069-131,0361 
7000 Stuttgart ° König-KarlıStr ‚69/Nähe Wilhelmpl. ° Tel.: 07 11-556601 
2800 Bfemen1/ | Birkenstn 44/Nähe 1421-30 2345, 
6595 Mainz/Gustavsburg ' Darmstädter-Landstr, 83) Telz 081 34-53399 
2000 Hamburg,54 Kitlenstr. 421 Tel.:040-5430 10 


1090 Berlin 12 | Wilmersdorfär/Ecke Goethestr. 39/40.: Tel; 030-9 124642 
(U-Bahn-H. Wilmerstörfert 


Rösenheimarstr gdd 


Tongesgasse 4 


Imannpl— Tel 


8260 Mühldorf öderbrstr. 7 Tel.:08631-15912 
A-6020 Innsbruck Andechsstr. 85, Tel.;05 12-49 2626 
A-1140 Wien Börteldorferstt. 122 Tel: 0222-982 1440 
A-5020 Salzburg, Wolt-Dietrich-Str. 23 Tel.: 0662-87 28 33 
1-20122 Milano) Cso Vitt, Emanuele 15 Tel.:02-795047 


ist 
megastark! 
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Doppeltes Lottchen 


Der Obermotz des Rollenspiels ist ein harter Brocken (Final Fantasy 


Legend 2) 


Teil 2 & Das 
Adventure 


: Europa fristet die Rollen- 
spielserie "Final Fantasy" 
unverdienterweise ein Mauer- 
blümchen-Dasein. Nur ein 
Game-Boy-Modul aus der Se- 
rie, das Spezial-Szenario "Fi- 
nal Fantasy Legend”, gab's bis- 
lang hierzulande zu kaufen. In 
Japan und den USA schöpfen 
Rollenspieler aus einem gan- 
zen Final-Fantasy-Repertoire. 
Für das NES gibt es bislang 
drei Module, der vierte Teil (in 
den USA Teil 2 genannt) ist erst 
kürzlich für das Super Fami- 
com erschienen (siehe Test in 
dieser Ausgabe). 

Größter Nachteil der Origi- 
nalspiele aus dem fernen 
Osten: Die japanische Spra- 
che stellt auch Hobbylingui- 
sten vor große Probleme. Nun 
sind zwei weitere, englisch- 
sprachige Module für den Ga- 
me Boy fertig. Der offizielle 

Final-Fantasy-Legend-Nach- 
folger und ein weiterer Titel, 
der durch den Zusatz "Adven- 
ture” kenntlich gemacht ist. 
Während sich "Final Fantasy 
Legend 2” grafisch und spiele- 
risch eng am Vorläufer orien- 
tiert, präsentiert sich das Ac- 
tion-Adventure "Final Fantasy 
Adventure” im "Zelda”-Ge- 
wand. 
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Im reinrassigen Rollenspiel 
Final Fanatsy Legend 2 steuert 
Ihr, wie schon im Vorgänger, ei- 
ne vierköpfige Abenteurer- 
gruppe durch Ländereien, die 
aus der Vogelperspektive ge- 
zeigt werden. Eure Aufgabe ist 
es, besondere Steine, "Magis” 
genannt, wiederzubeschaffen. 
Insgesamt sind 77 dieser Ma- 
gis in neun Welten, die noch- 
mals in 15 unterschiedliche 
Gebiete unterteilt sind, ver- 
steckt. Zu Beginn des Spiels 
kann die Party aus vier ver- 
schiedenen Rassen zusam- 
mengestellt werden. Zur Wahl 
stehen Menschen, Mutanten, 
Monster und Roboter. Je nach 
Rasse entwickeln sich die ein- 
zelnen Figuren im Laufe des 
Spieles etwas anders. Men- 


schen, Roboter und Monster 
eignen sich besonders für gro- 
be Prügeleien, Mutanten ent- 
puppen sich als zünftige Zau- 
berer. 

Im großen und ganzen gibt 
es bei Final Fantasy Legend 2 
nur wenige, aber entscheiden- 
de Unterschiede zum Vorläu- 
fer. Gleich geblieben sind das 
Kampfsystem (rundenweise) 
und eine Hundertschaft Ge- 
genstände, die Ihr finden und 
kaufen könnt. Im Gegensatz 
zum ersten Modul dürft Ihr 
dank Batterie nun drei Spiel- 

Bei beiden Spielen 
gibt's auf Knopfdruck eine 
Charakterstatistik 


ı Hier hat der geplagte 
Rollenspielfan wahr- 
haft die Qual der 
Wahl. Beide Module 
aus der Final-Fanta- 
sy-Familie stehen ih- 
ren großen Brüdern 
auf NES und Super 
Famicom in puncto 
Spielspaß in nichts 
nach. Natürlich sind 
" aufgrund des kleine- 
ren Speicherplatzes der Game- 
„ Boy-Module geringe Abstriche 
bei der Komplexität zu machen, 
aber an dem Rollenspiel wie 
auch am Action-Adventure knab- 
bern selbst Experten einge Tage. 
Neben dem spielerischen Ge- 
halt brillieren beide Programme 


or 
BI 


een 


‚durch technische Detailfülle. Die 


| Stann26& 
| Pouver20 


Grafiken für Monster, 
Dungeons und Städte 
sind liebevoll ge- 
zeichnet, die unter- 
schiedlichen Musik- 
stücke akribisch und 
abwechslungsreich 
komponiert. Ein Gag 
des Rollenspiels: In 
den Kneipen der Städ- 
te können alle Musik- 
stücke mittels Juke- 
box abgespielt werden. Es fällt 
‚schwer, einem der beiden Spiele 
den Vorzug zu geben. Beide Fi- 
nal-Fantasy-Versionen haben ih- 
ren eigenen Reiz, spielen sich 
fantastisch und sorgen für erhöh- 
ten Batterieverbrauch. Meine 
persönliche Empfehlung: kauft 
Euch beide. 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Square, Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME BOY 
Grafik: 71% 


st Hersteller: 


GAME BOY 
Grafik: 74% 


Sound: 68% $ 


Sound: 70% 


Genre: Action-Adventure 


Schwierigkeit: mittel 


MIKE: Have you sti 
90t the Dark Crystalsı? 


Siot 


: Final Fantasy IV auf Super Famicom und das Action Adventure auf dem Game Boy 


j 
ou came for the I 
erystals. | 

H 


— 


tände statt nur einem spei- 
‘hern. Eine besondere, neue 
'Memo"-Funktion behält alle 
Hinweise, die Ihr im Laufe des 
Spiels erhaltet. Stolpert Ihr bei- 
jelsweise über den Namen 
"Ashura”', tauchen alle Hinwei- 

e, die Ihr später zu diesem Na- 
men bekommt, unter dem ent- 
‚sprechenden Stichwort (Ashu- 
ra) in der Memoliste auf. 

Ein weiterer Unterschied ist 
das geänderte Beförderungs- 
system. Mußtet Ihr Euch im er- 
sten Spiel neue Hitpoints oder 
verbesserte Eigenschaften 
noch im Laden kaufen, erfol- 
‚gen Beförderungen jetzt auto- 
matisch. Ebenfalls neu sind 
besondere Spielfiguren, die 
sich Euch unterwegs zeitweise 
anschließen. Meistens bleibt 
dieser "fünfte” Charakter nur 
‚so lange bei Eurer Truppe, bis 
ein bestimmter Miniauftrag er- 
ledigt ist. 

Halten sich die Unterschie- 
‚de zwischen Final Fantasy Le- 
‚gend 1 und 2 noch in Grenzen, 

sieht's bei dem "Adventure”- 
Modul schon etwas anders 
aus. Hier ist deutlich zu sehen, 
daß statt eines reinrassigen 
Rollenspiels das Action-Ad- 
venture "Zelda” Pate gestan- 
den hat. Statt einer ganzen 


Ihr solltet schon ein- ( SW 


mal alle Akkus aufla- 
den und mehrere Bat- 
teriesätze kaufen: Wer 
sich eines der beiden 
Module anschafft, 
wird für die nächste 
Zeit exzellent unter- 
halten. Es ist immer 
wieder erstaunlich, 
was man mit der nöti- 
gen Kreativität aus 
dem kleinen Game Boy heraus- 
holen kann: Wer Final Fantasy 
Legend mochte, wird auch vom 
zweiten Teil begeistert sein. Am 
bewährten Spielprinzip hat sich 
kaum etwas geändert; sieht man 
einmal von der neuen, sehrtüch- 


Unverkennbar ist die Ähnlichkeit 
zu Zelda: Das Action-Adventure 
gleicht dem Vorbild fast wie ein 


tigen Roboterasse | 
und den neuen Spei- 
chermöglichkeiten | 
ab. So ist die Verlok- 
kung groß, sich für 1} 
Stunden zu verkri 
chenundaufdiespan- | 
nende Suche nach 
den verschwundenen | 
Magi zu gehen. Wer 
es etwas hektischer | 
© und aktionsgeladener 
mag, kann auf das Adventure | 
ausweichen und sich dort ele- 
gant durch den riesengroßen | 
Kontinent prügeln. Vor diesen 
Modulen können so manche I 
"ausgewachsenen” Computer- 1 
spiele nur noch den Hut Aehann 


spielfigur durch das Märchen- 
land Glaive gesteuert. Ein dü- 
sterer Herrscher, der fiese 
Dark Lord, hat Eure Freundin 
gekidnappt. Die holde Maid 
kann nur befreit werden, wenn 
Ihreinen Sagenbaum sowie ei- 
nen Supersäbel findet. 

Die Oberwelt von Galive 
nebst einigen Labyrinthen sind 
aus einer Draufsicht zu sehen. 
Wie in Zelda ist das Land in 
kleine, immer einen Bildschirm 
große Bereiche eingeteilt. Ver- 
laßt Ihr das Bild, wird nicht 
gescrollt, sondern "umgeblät- 
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chend tummeln sich zahlrei- 
che kleinere Monster nebst ein 
paar extradicken Obermotzen 
in den einzelnen Abschnitten. 
Per herzhaftem Feuerknopf- 
druck (Knopf A) prügelt Ihr mit 
der aktuellen Waffe auf die An- 
greifer ein. Mit Knopf B wird 
entweder ein besonderer Ge- 
genstand (z.B. eine Spitzhak- 
ke, um Geheimwände zu öff- 
nen) aktiviert oder einer von 
gut einem halben Dutzend 
Zaubersprüchen ausgelöst. 

Für jeden vertrimmten Geg- 
ner erhaltet Ihr Erfahrungs- 
punkte. Ist eine bestimmte An- 
zahl erreicht, wird der Held be- 
fördert. Per Knopfdruck wählt 
Ihr selber aus, welche Eigen- 
schaften (Stärke, Ausdauer, 
Willenskraft und Weisheit) der 
Figur angehoben werden. 
Kämpfernaturen verteilen 
Punkte eher auf Muskelkraft; 
wer einen Magier heranzüch- 
ten will, sorgt für hohe Weis- 
heitspunkte. 

Damit Ihr das Abenteuer 
nicht in einem Rutsch durch- 
spielen müßt, wurde auch die- 
sem Modul eine Batterie ver- 
paßt. Beiden Programmen liegt 
jeweils ein rund 80 Seiten star- 
kes englisches Handbuch und 
eine farbige Landkarte bei. 


Horde wird hier nur eine Solo- Ei dem anderen tert". Dem Vorbild entspre- | Testmuster von Galaxy. mh 
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The Immortal 


Will Harveys_ grafisch 
> herausragende Kerker- 
I wanderung wurde kom: 
pelent vom Amiga auf das Mega Drive 
übertragen. Inhaltlich hat sich nichts 
verändert: Ihr steuert einen graubärti 
‚gen Zauberlehrling durch sechs Dun- 
geon-Levels, um Euren Lehrmeister zu 
befreien und nebenbei einer ganzen 
Monstermenagerie das Fürchlen zu 
lehren. Viele nützliche, teils gar mäch- 
tig magische Gegenstände werden er- 
beutel, gelunden oder eingekauft, 
während Plaudereien mit Dungeon- 
Passanten manche Hilfestellung bie- 
ten. Wer alle Fallen eines Levels über- 
lebt und die Rätsel knackt, erhält ein 
Paßwort und Zugang zum nächst tiefe: 
ren Stockwerk 
Erfreulich, daß die größte Schwach- 
stelle der Vorlage ausgebügelt wurde; 
Während eines Zweikampfes "200- 
men" die Kontrahenten auf die volle 


Qualität statt Quantität: The 
Immortal baut auf Atmosphäre. 


Bildschirmgröße heran und erleich- 
tern so (auch durch die Einführung ei 
ner Ausdauer- und Gesundheitsanzei 
ge) das Zuschlagen und Ausweichen. 
Die vielfältigen Todesarten einer Spiel- 
figur, schon beim Vorbild der grafi- 
sche Hit, spielen sich so jedoch eben- 
falls überdimensional vor dem Spie- 
lerauge ab. Nicht ganz jugendfrei 

Testmuster von Flashpoint. wi 


\3> 
er EU 
MEGA DRIV 


& 


AEHER 
Ms. Pac-Man 


Das Mega Drive war 
BEN 


& = bislang eines der weni- 

v  gen Videospielsyste- 
me, das nicht vom "Pac-Man"-Virus 
infiziert wurde. Nachdem sich Atari 
Games entschlossen hal, unter dem 
Tengen-Label Module für Segas 16- 
Bit-Boliden zu veröffentlichen, konnte 
die Immunität natürlich nicht mehr 
lange Bestand haben. Bevor in Kürze 
die 3-D-Varianle "Pac-Mania” auf uns 
zukommt, wird "Ms. Pac-Man" prä: 
sentiert. Im Vergleich zum Arcade: 
Original wurden jede Menge neue La: 
byrinthe, verschiedene Spielmodi und 
‚der "Pac-Booster" hinzugefügt. Alles 
in allem warten 36 vertikal scrollende 
Geisterbahnen, durch die Ms. Pac 
Man entweder klassisch-gemütlich 
‚oder modern-flott dank Pac-Booster 
schlendert. Ein ungeahnt witziger 
Zwei-Spieler-Modus (im Team oder 
gegeneinander) ergänzt das muntere 


gepflegte Abwechslung 


Pillenfressen. Logischerweise kann 


| 

| 

| 

} 

| 

1 
Neue Labyrinthe sorgen für au 
das einfache Spielkonzept mit der | 


Komplexität moderner Geschicklich- un 
keitsspiele nicht mithalten, trotzdem: se 
hat mich das Modul überzeugt. Ent: w 
weder man liebt's oder man igno- de 
rier's — das Prädikat "Beste Ms. Pac: teı 
Man.Variante aller Zeiten.” ist der Ten- 

‚gen-Adaption allerdings nicht zu neh si 


men. Testmuster von Theo Kranz. mg al 
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John Madden2 79,90 Monaco GP 45% UNSquadon 9990 LemmingsData 44,90 KAUF 
Jewel Master 60 Golf 39,90 Pro Baseball 79% -FlightofIntruder 80,90 
Ka-Ge-Ki 49,90 Halley Wars 45,0 Pro Soccer 90 Kings Quest5 80,90 


MIT DEN GNADENLOSEN TIEFSTPREISEN 


Shadow of the 
Beast 


Im Tempel Nekropolis 
Ga jeD werden genetische Ex: 
NS perimente an unschul 
digen Kindern durchgeführt, um grau- 
enhafte Geschöpfe mit gewaltigen 
Kräften zu erschaffen, die den Ober- 
molz beschützen sollen. Eines dieser 
‚Geschöpfe verweigert jedoch den 
Dienst und macht sich statt dessen 
auf, seinen Verunstalter zu eliminie- 
ren. "Shadow of Ihe Beast", das vor 
zwei Jahren bereits für den Amiga er- 
schien, ist ein Geschicklichkeitsspiel, 
In dem Ihr mehrere Levels durchlauft 
und mit gezielten Hieben oder Schüs- 
sen eine Handvoll Gegner aus dem 
Weg räumt. Ihr seht das Spielfeld von 
der Seite und könnt auf Leitern klet 
tern und Euch ducken. 
Insgesamt ist die Mega-Drive-Ver 
sion wesentlich einfacher zu spielen 
als der An ‚Vorgänger. Die Kolli 


Hardcore- 
Speedball 2 


„ Nach diesem Spiel 
BD lechtzt jeder Endzeit 
Fr freak: Der Matador aller 
Sportarten des 21. Jahrhunderts ist 
auferstanden. Mit Eurem Team "Bru 
tal de Luxe" bolzt Ihr durch die Liga 
des beliebtesten und blutigsten Sports 
des neuen Jahrhunderts. Weiterhin 
stehen ein "Knock Out” oder der 
Kampf gegen einen zweiten Spieler 
zur Wahl. Ziel ist es, eine Metallkugel 
mit Hilfe sämtlicher faulen Tricks in 
das Tor der gegnerischen Mannschaft 
zu ballern. Die scrollende Kampfarena 
bietet auch andere Punktespender anı 
Multiplikatoren, Bonusfelder und das 
Zusammenschlagen eines Gegners 
bringen wertvolle Zähler. Dabei läßt 
sich sogar Geld herausschlagen. Die 
Kohle dürft Ihr dann ins Training der 
Mannschaft investieren, 

"Speedball 2” bietet härteste Ac- 
tionkost und massig Spielspaß & la 


Genre: Geschi 
Hersteller: Imageworks, 


MEGA DRIVE 
Grafik: 70% Sound: 60% 


AV 
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Der erste Level wird aus vielen 
Paralax-Ebenen aufgebaut 


Sionsabfrage ist ungenauer, man trifft 
leichter. Spielerisch bleibt aber nicht 
viel übrig: Wenige, langweilige Geg 


den und magere Hüpf- und Kl 
lagen. Auf dem Amiga war wenig- 
stens der Sound spektakulär, was 
man von dem Mega-Drive-Gequäke 
nicht behaupten kann. Finger weg von 
dieser total unnötigen Umsetzung. ri 


Die besten Torszenen dürft Ihr 
in Zeitlupe genießen 


Bitmap Brothers. Grafik und Sound 
sehen gegenüber dem Original zwar 
eine Idee abgespeckter aus, lindern 
aber den prachtvollen Brutalo-Spaß 
nicht die Bohne. Nach anfänglicher 
Hektik und Frustration moliviert 
Speedball 2, dank Paßwortsystem, un- 
gemein. Für Sportfans, die gern harte 
Spielchen knacken, empfehlenswert. 
Testmuster von Game-Play. kn 


icklichkeit 
Zirka-Preis: 110 Mark 


Flight-Yoke 2000 


y 


u. 


jouheit Advanced 2-Port Gamecard bis 486/50 MHz nur 79, 


Der Profi-Joystick für 
den Einsatz mit: 


Microsoft Flight Simulator, 
Airline Trans. Pilot, Airbus 320, 
Grand Prix, NASCAR Racing 


und viele andere 
IBM PC Spiele! 


199,-- DM 


ei 
78 


Neuheit‘** 


Händleranfragen erwünscht! - Bestellannahme bis 21 Uhr 


KBM Computer, Hans-Böcı 
Telefon 06034/6333 - 


weiter! Bei diesen Preisen könnten Sie schwach 
werden! Bestellnot 


Armour Alley 


Atomino 5095 6695 
Bandit Kings * 8395 2305 
Battle Command * 405 7095 
Battle Ilo* 7095 8595 
Black Gold * 5 60,95 
Blues Brothers. 95 6595 
Bombuzal+Xenon 21 2395 
2095 
05 6995 
85 aA 
2095 
aA 7595 
Chips Challenge ss 5095 
Chuck Yeag. AFT20 5095 6895 
Chuck Yeag, Alr Combat 75,95 
Command H. Q. 7195 
Crystals of Arborea 0 808 
Das Boot 0 7995 
Deuteros * 6035 
Elite Plus 8395 
F-1S1 Strike Eagle rss 7195 
F-1S1l Soonario Diek 095 
Fate-GateoolDaun” 6995 aA 
Falcon 3.0 * aA 
Flightoftheintruder 8595 85,95 
5 3305 
35 
95 7405 
5 69,95 
8195 
7535 8295 
5 05 
per 35 
Itcamefromthe Desert! 25 
Jetfighterll 8895 
Joe Montana Football 81,95 
Larry I VGA 395 
Larıys 8585 
Legend of Faerghail e.! 335 
Lemmings. 5595 7595 
Lnks 8995 
Unks Kurs Diek 1-Sje 85 
Lotus Turbo Chall. 2 soss 
Manchester United Eur.“ 6495 84,95 
Martian Dreams 5 
Mega lo Mania 5 


(* 8. zadl DM Zahlkartengebühr): F 
Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10, 5860 Iserlohn. Tel.02374/74112. 


Str. 14, D-W6361 Niddatal-Iibenstadt 
Nur Versand - Te 


tax 06034/6323 


02374/74112 


Megatraveller 1 
Midwinter 2 * 
MIG 29 Fulerum 
Might & Magie Ill 
MU. D. $. (Amiga/PC) I 
N.A.M, 

North & South ! 

On the Road 


Railroad Tycoon 
Red Baron e. 
Red Baron dt. 
Return of Medusa 
Revelation 

Secr. of Monkey leland 2 
SecretWeap. 0.1. Luftw. 
Shadow Sorcerer * 
Silent Service 

Sim City/Populous 

Sim Earth 

Sorcerers Appliance 
Space Quest IV 
Speedball ! 

Spirit of Adventure 
Super Monaco G. P, 
The Games: Winter Chal. 
Toki 

Trader 

Transworid 
Tumeanıe-t 

TV Sporta Football! 
unsil 

Warlords * 

Wing Commander Il 
Wing C.Speech Acces, 
Winzer 

Xonon lt 


1 Vorsusiasen bie vorher anrulen 


(mess one: E EBD» IN ATARI* 
GAME GEAR’ FA GAME BOY.i 
Flashpoint Flashpoint) 


Elektronik & S 
Vertriebs Gmb 
Hamburger Str. 68 
2360 Bad Segeberg 
Fax 04551/1342 


iele Elektronik & Spiele 
Vertriebs GmbH 
Elisabethstr. 68-70 
2300 Kiel-Gaarden 
Tel. 0431/7737121 


A 


Grundgerät ab 269.94 Grundgerät incl. Tetris 149.94 

Quak Shot 99.94 Robocop II 59.94 

Devil Crash a.A. Bugs Bunny II 59.94 

Double Dragon \A. Terminator || 59.94 
Turrican 59.94 
Final Fantasy II 79.94 
Final Fantasy Adv. 79.94 
Simpson's 59.94 
Blades of Steel 59.94 
Home Alone /Kevin 64.94 
Tecmo Bowl 64.94 
Megaman 64.94 

Shining In the Dark. 188) % Fortifled Zone 59.94 

Shanghai Bestlejuice aA. 

Streets of Rage Jap. & ur Dick Tracy ar. 

De Cap Attacl 9.94 Double Dragon II aA. 

Darlus Il jap. IR 94 Ninja Gaiden aA. 

Star Control 109.94 

Star Flight 129.94 

Ghostbusters Jap. 49.94 

Wonderboy V 89.94 

Out Run Jap. 84.94 


NUR 59.94 


Turrican 
NUR 94.94 


Hunt for Red October Er Fr 
Sword of Hope 


Mickey Mouse 84.94 
Doubie Dragon 59.94 
Dr. Mario 49.94 
HAL Wrestling 39.94 


Thundertforce Ill 
Popoulus 


Duck Tales 
NUR 64.94 


Grundgerät dt. 

incl. Coloums 289.94 Brain Bender 59.94 
Güahotlan. io ad innen in > E36 
Galaga 91 jap. 59.94 T. M.N. Turtles 59.94 
G-Loc Jap. 54.94 


Battle Toads 
Ninja Gaiden jap. NUR 59.94 
NUR 54.94 


alle Game Er Spiele mit 
ei 


englischer Anleitung. 


FLASHPOINT: Leistung & Service II 


Händleranfragen erwünscht ! 
Erfragen Sie weitere Hits und Neuheiten für 
Mega Drive, Nintendo,Game Gear, Sega Master, 
PC-Engine, 'CDTV, GT, Game Boy und Atari Lynx 
Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 10,- 


O 45 51 740 97 


Coupon PP 2/92 
Fordern Sie den neuen FLASHPOINT HAUPT- 
KATALOG an. Senden Sie diesen Coupon 
'E5 mit einem adreselorten Rückumschlag und 

weten | DM 2,- In Briefmarken an unsere Segeberger 
ne FLASHPOINT-Adresse. 


168 


videospiele/tests 


Megaflunder 


Lang hat's nicht gedau- 
CHA ext mit der Mega.Drive: 
y Version von "Robo: 
cod”. Kein Wunder, der Unterwasser 
agent bietet sich für eine Umsetzung 
geradezu an: Er ist bunt, lustig und 
hüpft frohgemut durch die Gegend 
Wie in der Computerversion, muß 
auch der Modul-Pond neun, inmehre: 
re Abschnitte unterteilte Levels von 
den bösen Helfern des verrückten Dr. 
Maybe befreien. Um dieser Aufgabe 
besser gewachsen zu sein, ist das ge- 
heime Fischstäbchen mil einer eisen: 
harten Panzerung ausgerüstet, mit 
der Feinde einfach zerqueischt wer 
den. Zusätzliche Extras frischen die 
Lebensenergie auf und machen kurz: 
fristig unverwundbar. Wer ein magi- 
sches Kreuz findel, darf sich über ein 
Extraleben freuen. Der Mega-Drive- 
Pond hat gegenüber seinem Kollegen 
von der Amiga-Fraklion um eine Flos: 


[53 
Shier 


Kampfsportin 


Ninja Gaiden 

CS N Das "Ninja" im Titel 

2) verräl's: Segas neue: 
= ster Actionstreich fürs 
Game Gear ist ein äußerst prügellasti 
ges Jump'n'Run im "Shinobi”-Stil. 
Mit einer Feuertaste wird gesprungen, 
mit der anderen laßt Ihr Eure Klinge 
kreisen. Drei von insgesamt vier Le: 
vels bieten Altbewährtes in grafisch 
hübscher Kulisse: Gruben und andere 
Hindernisse werden übersprungen, 
Feinde gemeuchelt und Extras (die 
gibt's im Überfluß) eingesammelt. 
Der jeweilige Endgegner residiert in 
einem bildschirmgroßen Extra-Level; 
dort müßt Ihr mindestens ein knappes 
Dutzend Treffer anbringen, um Paß- 
wort und Zugang zum nächsten Ab- 
schnitt zu erhalten. Nur im dritten 
Level sieht die Aufgabenstellung radi 
kal anders aus: Ihr erklettert ein verti 
kal scrollendes Hochhaus und müßt 
‚dabei herunterfallenden Gegenstän- 


Pond streckt sich mit seinem 
Superanzug zur Decke 


senbreite zugelegt: Er steuert sich et. 
was weicher über die Plattformen. 
‚Auch das leichte Ruckeln der Compu- 
terversion hat man dem fischigen 
Agenten abgewöhnt. Leider krankt 
auch die Modul-Version unter dem 
Mangel an Extras und Spielelemen: 
ten: Für Plattformprofis läßt so die 
Motivation etwas nach, w 


Der zweite Endgegner attackiert 
Euch durchs Bullauge 


den und lästigen Tieren ausweichen 
bzw. Ihnen eins auf den Deckel geben. 
Nett, aber nicht wellbewegend: Falls 
Ihr mit nur vier mittelmäßig langen 
Levels auskommt, könnte Euch Ninja 
Gaiden die Zeit bis zum Erscheinen 
der nächsten offiziellen Shinobi.Ver: 
sion verkürzen. 

Testmuster von Conlitronic. wi 


Sue Genre: Geschicklichkeit 4 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 70 Mark Y 

GAME GEAR 8% 

Grafik: 69% Sound: 60% Schwierigkeit: mittel 


an ZINN 


Teenage Turtles 2 


> Turtles, Pizzas und kein 
Ewa) Ende: Der wieviele 
v _Schildkrötenstreich 
uns mit der Game-Boy-Version von 
"Teenage Mutant Hero Turtles 2" ins 
Haus flattert, läßt sich kaum mehr eru 
Ieren. Aber auch diesmal wollen unse: 
ren Helden vermummte Ninjas und 
ballernde Endgegner über mehrfach 
unterteilte Levels an den Panzer. Fünf 
besonders miese Gegenden der Turt: 
les:Heimatstadt müssen von den 
Schildkröten springend und prügelnd 
durchquert werden. Haben sich alte 
Türtles-Fans dank unveränderter Steue- 
rung schnell warmgespielt, sollten sie 
dennoch auf Überraschungen gefaßt 
sein: Je nach Level muß auch geklet: 
tert, geskatet oder Lift gefahren wer 
den, während der Bildschirm nicht 
nur horizontal, sondern auch vertikal 
scrollt. Pizzas (zur Energieauffri 
schung) und Bonusrunden gibt's 


Halley Wars 


Das einzig Außergewöhnliche an der 
Vertikal-Ballerei "Halley Wars” ist die Tat 
sache, daß Ihr die Feinde nicht unge 
schoren entkommen lassen solltet 
Durchbrechen zu viele Aliens die Front, 
droht ein vorzeitiges "Game Over”. An 
sonsten gilt: Mittelmaß im Überfluß. 
Grafik, Sound, Extras, Gegner; ohne 
Überraschung, alles schon gesehen. 
Halley Wars ist Durchschnittsaction mit 
einer Handvoll Levels. Bestenfalls für 
Baller-Freaks interessant. Testmuster 
von Conlitronic. mg 


Genre: Action 
Hersteller: Taito 
‚Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME GEAR 51% 


Grafik: 48% Sound: 43% 
Schwierigkeit: einstellbar 


Grafik de Luxe: Der zweite 
Handheldstreich der Turtles. 


ebenfalls. Konami hat’s mal wieder 
geschafft, ein grafisch hervorragen- 
des Actionspiel auf den Bildschirm zu 
zaubern. Selbst die Hintergründe und 
Explosionseffekte sind geschickt ge- 
zeichnet und durchgestylt wie selten 
zuvor. Außerem bietet Turtles 2 viel 
‚Abwechslung und ein paar Gags: Prü- 
‚gelfans müssen zugreifen. Testmuster 
von Konami. wi 


Während sich die Game-Gear-Kon- 
kurrenz mit "World Class Leaderboard' 
schmückt, fährt Atari "Awesome Golf" 
auf. Ganz so gut wie der Compulerspie- 
leklassiker gefällt das Lynx-Modul zwar 
nicht, aber Golffans dürfen bedenkenlos 
zugreifen. Awesome Golf ist ein qules 
Vogelperspektivengolf mit drei Plätzen, 
einer Menge Optionen und guter Grafik 
mit kleinen 3-D-Einlagen. Prachtschlä- 
ge gelingen ebenso wie Irrläufer in Bun- 
ker, Teich oder Gestrüpp. Testmuster 
von Alari, mg 


Tonkin Soccer 
5, Nachdem Tonkin House 


War ja") mit"Super Soccer" auf 
Se dem Super Famicom 
angedeutet hat, daß sie durchaus an- 
sprechende Sportspiele produzieren 
können, schicken sie nun "Tonkin 
Soccer” auf den Platz. Anfangs seht 
Ihr das Spielfeld aus der Vogelper- 
spektive — gescrollt wird ausschließ: 
lich von oben nach unten und zurück. 
Sobald Ihr einen langen Paß spielt 
oder volle Pulle abzieht, wird auf eine 
zweite Perspektive umgeblendet. Zwar 
seht Ihr nach wie vor alles von oben, 
dafür ist jetzt der ganze Platz abgebil- 
det — der Übersicht wegen, Nähert 
sich der Ball einem relevanten Spieler, 
verfolgt Ihr das Geschehen wieder 
aus der Nähe. Via Link-Kabel tretet Ihr 
gegeneinander an, Solo-Dribbler dür 
fen sich auf ein Trainingsmaich (acht 
Teams) oder eine Mini-WM einrichten. 

Leider bleibt auch dieses Fußball 


GAME BOY 
Grafik: 45% 


Scrapyard Dog 


Eine der wenigen Eigenentwicklun: 
gen fürs Lynx beschert uns der Ge 
schicklichkeitstest "Scrapyard Dog". 
Das Modul ist allerdings weniger für 
‚Arcade-Profis als für jüngere Spieler ge: 
eignet. Man hüpft wenig inspiriert durch 
15 Levels, kauft ab und zu ein Extra und 
sucht seinen entführten Lieblingsköter, 
‚Alles in allem ganz nett, aber langfristig 
zu langweilig und ideenlos. Grafik und 
Musik schließen sich dem mittelmäßi 
‚gen spielerischen Niveau an, Testmu 
ster von Atari mg 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 


LYNX 51% 


Grafik: 52% Sound: 40% 
Schwierigkeit: mittel 


Sound: 38% 
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(  Pizzamarathon Zwei-Stufen-Stückwerk 


Kicker-Kompetenz sucht man 
leider vergebens 


modul hinter den Erwartungen zu- 
rück. Ein paar Turniere werden ausge- 
tragen, danach verschwindet's in der 
Schublade, Ode Grafik, kaum Spiel 
witz, zu unübersichtlich — der Game 
Boy ist für rasante Sportspiele leider 
nicht sonderlich geeignet. Ausnah- 
men wie "Golf" und "Tennis" von Nin 
tendo bestätigen die Regel. Testmu- 
ster von Conlitronic. mg 


Genre: Sport 
Hersteller: Tonkin, Zirka-Preis: 70 Mark 


55% 
Schwierigkeit: mittel 


[777 ai 
IM lage 


Robotron 2084 


The show goes on; Ein weiterer Arca- 
de-Oldie wurde auf dem Lynx verewigt 
"Robotron 2084" war eines der ersten 
reinrassigen Ballerspiele. Auf dem Bild: 
schirm seht Ihr ein paar Dutzend kleine 
Sprites herumwuseln. Eines davon seid 
Ihr, der Rest größtenteils Feinde. Ihr 
dürft in alle Richtungen laufen und 
schießen — sind alle Gegner eliminiert, 
lockt der nächste Level. Trotz Tehlender 
Extras hat mir das perfekt umgesetzte 
Robotron Spaß gemacht: simpel, aber 


motivierend. mg 
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TOYS IN THEATTIC EUROPE 


VIERZIG VÖGEL UND 
UNBEGRENZTE BEUTE 


Falls es ein modernes Militärflugzeug geben sollte, daß in 
‘Birds of Prey’"M nicht vorkommt, ist es wahrscheinlich nicht 
wert, geflogen zu werden. 

Also, ob Du ein Pilot vom Westen oder ein sovietischer Pilot 


sein willst, ob Du ein Kampfflugzeug oder einen Bomber fliegen 
willst, alles das kannst Du in einem einzigen Spiel. 

Jeder der verschiedenen Einsätze, von Aufklärungsflügen und 
Sperrflügen bis zu Bombenangriffen und dem Abwurf von 
Fallschirmjägern, ist ausbaufähig. Die Möglichkeiten sind 
unbegrenzt. 

Du kannst von einem enormen militärischen Aufgebot 
zwischen insgesamt 40 Flugzeugen, darunter die F-1 17A Stealth 
Fighter, Tornado F MK.3, BAC Harrier Gr MK.3 und Mig-29 


Fulcrum. wählen. 

Für welches Du Dich auch entscheidest, Du wirst Dich in 
einer erschreckend realistischen Simulierung moderner 
Kriegsführung wiederfinden. 

Und welchen Einsatz Du auch wählst, Du wirst in eine 
absolut realistische Umgebung mit ständiger Action auf Land und 
See fliegen. 

Aber bevor Du abfliegst, mußt Du die Positionen Deiner 
Feinde planen und die Strategien, mit denen Du sie vernichten 
kannst. Dann bewaffnest Du Dein Flugzeug aus einem 
erstaunlichen Arsenal mit Hi-Tech Waffen. 

Wenn Du erst in der Luft bist, wird durch komplexe 
mathematische Berechnungen die Höchstleistungsfähigkeit, die 
Dein Flugzeug realistisch erreichen kann, kalkuliert, je nach 
seinem Gewicht, seiner Ladefähigkeit und Aerodynamik. 

In vierjähriger Arbeit haben Argonaut Software etwas entwickelt, 

das Jez San als “die realistischste und dynamischste Welt, die je 

erschaffen wurde” bezeichnet. 

Alles startklar? ARGONAUT 
Software 1. 


Ende Dezember für Amiga mit | MB erhältlich. 


ELECTRONIC ARTS“ 


Verkaufsagenten: United Software GmbH, Haupstrasse 70, 4835 Rietberg Tel: 05244 4080. Profisoft GmbH, Heinrich - Hasmeier Strasse 33, 4500 Osnabruck Tel: 0541 122065 
Leisuresoft GmbH, Robert Bosch Strasse I, 4703 Boenen, Tel: 02383 690. News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf I, Tel: 0211 676201 
Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29, 5100 Aachen, Tel: 0241 152051 


Titel Amiga IBMIPC 
A320 Artus 67] 
AGE 9550 
‚Air Combat Aces, 7830 3480 
Air Sea Supremancy 78.90 9480 
BAT. 78.90 78,80 
Baby Jo 78,90 78,80 
Bane 0.1. Cosmic Forge (0) 78.80 78.80 
| Battle Ist 78,80 9480 
Battletech 2 380 
Back Gok 78,80 
jesigaManager prof, 78,80 94.80 
700 980 
70.90 
0 
700 7090 
Conan 9480 
Cruise for a Corpse 67,70 
Death Knight olKıyan (D) „7880 94,80 
DeluxePaint 4 309,0 
Deus 78,80 
Drön 
Kino hate w 7880 


Fre Sara 7090 


— MICROSOFT — SUBLOGIE — 
Floht Sim. Data Disk East US. 190.40 


Fight Sim. Data Disk West US 190.40 
Fight Sim. Designer 89.00 
Fight Simulator V20 87,60 
Fight Simulator V 4.0 179.00 
Seen Cl Grat ai 95,50 
Sconery Coll; SttA 9550 95.50 
oeneny Coll Set B 550 
Gaunten 3 0 
Great Napooonie Battles oo 
Gunship 2000 95,50 
‚Home Alone so 76.60 
Jimmy White's Snooker Fi] 
Kathedı 980 
Kings Quest 5 (deutsch) 107,50 
Knight of Sky 870 10850 
Larry 5 VOA (0) 55 
Leander 7650 
Lemmings 6870 87,60 
55.70 
3.70 
He «sth? 78,80 
Mad 7880 aaO 
Hg Garden 8370 70.90 
Magic Rockats 7090 
Mega Lo Mania 78.80 
Might & Magic 3 78.80 94.00 
Moonstone 75.60 
PC Monsch 14320 
2080 
513 95,50 
Rahan 980 
Al ae Dragon 9550 95,50 
6370 8370 
78.80 
Sllen Service 2 {4 
10850 
Simpsons 370 7660 


Steigenberger Hotelmanager 8 n 
Terminator 2 
‚Their Finest H 
Their Fi 
Time 0 
Traders. 

TV Sports Baseball 

TV Sports Boxing 
SS John Young 2 
lopia 

Vangeanca of Excaltur 
Wily Beamish 

Wing Comman 
Wing Commander 2 
Wing Commander Mission 
Wing Commander Mission 2 
Wing Commander Speech 


Winzer 
X-Copy Prot.V 52 
81 - Ar -SSI- Ar -SSI- ar 881- 
Advanced Dungeons & 


7830 7890 
2 7830 
s "7a80 9.80 
Secret of he Siver Blades 78.80 
Shadow Sorcarer 7880 86,80 
Typhoon of St 70,90 


Weitere Sptee auf Ant 
Spiele mit einem **" sind bei Dr 

noch nicht lieferbar, 
Die Lterung orig er Nachnahme 


ung 


Postfach 191341 
1000 Berlin 19 
Tel.: 030/3218272 
Fax: 030/3218272 
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S.T.U.N. Runner 


Im Gegensatz zu den oberlangweili 
‚gen Computerversionen bringt die Lynx- 
Umsetzung etwas der Rasanz rüber, die 
das Arcade-Original vermittelt. "STU.N. 
Runner” ist ein 3-D-Geschicklichkeils- 
test mit Rennalmosphäre. Die Röhre, 
durch die Ihr flitzt, kommt ordentlich 
schnell und fließend auf Euch zu. Wer 
‚den Automaten mochte, darf zugreifen. 
Es gibt keine bessere Heimversion. All 
zu intelligent ist das Spielprinzip aller- 
dings nicht. Lobenswert: die Sprachaus 
gabe. Testmuster von Atari. mg 


‚Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 


Sonic the 
Hedgehog 


Die Game-Gear-Variante der rasanten 
Igel-Hetzjagd entspricht fast 100prozen- 
tig dem Master-System-Vorbild. "Sonic" 
bleibt ein erstklassiges Jump'n'Run, 
das den Game Gear technisch ausreizi. 
$o flottes Scrolling in alle Richtungen, 
‚gepaart mit vielen, prima durchdachten 
und grafisch beeindruckenden Levels, 
erlebt man selten. Ein Muß für Game 
Gear-Freaks — selbst wenn man schon 
die Mega-Drive-Version hat. mg 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sega 
Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME GEAR 81% 


Grafik: 83% Sound: 63% 


The Simpsons 


Die köstlich-komische Zeichentrick 
sippe "The Simpsons” hat inzwischen 
den Game Boy heimgesucht. Bart muß 
sich in einem Feriencamp mit Aufse 
hern, Bienenschwärmen, spießigen 
Klassenkameraden und anderen Wid 
rigkeiten herumschlagen. Das horizon 
tal scrollende Hüpf- und Springspiel 
wurde grafisch gut in Szene gesetzt, läßt 
aber spielerische Topform vermissen 
Leider nur ein leicht überdurchschnitlli 
cher Softwareaufstand des Anarcho: 
Clans. Testmuster von Acclaim. mg 


Genre: Geschicklichkeit 


GAME BOY 62% 
62% Sound: 61% 


Schwierigkeit: mittel 


World Class 
Leaderboard 


Für Golffans schlägt die Stunde der 
Wahrheit: "World Class Leaderboard" 
bietetalles, was ein klasse Golfspiel aus- 
zeichnet. Leider wurde bei der Master- 
‚System-Umselzung (wieder mal 1:1) der 
Handheld-Aspekt nicht bedacht: keine 
Batterie, kein Paßwort, kein spezieller 
Mehr-Spieler-Modus. Wen das nicht 
stört, erhält eine realistische, abwechs- 
lungsreiche und langfristig motivieren. 
de Golfsimulation. mg 


Genre: Sport 
Hersteller: U.S. Gold 
Zirka-Preis: 80 Mark 


GAME GEAR 80% 


Schwierigkeit: mittel 
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Solitaire Poker 


Eine Mischung der beiden Karten- 
spiele Poker und Solitaire bietet das 
gleichnamige Modul fürs Game Gear. In 
"Solitaire Poker” müßt Ihr die Spielkar- 
ten in einer 5x5-Matrix so geschickt ab- 
legen, daß Ihr verlikal und horizontal vie: 
le punkteträchtige Pokerkombinationen 
konstruiert. Für echte Poker-Freaks ist 
diese volkstümliche Variante nichts, ein 
Spielchen zur rechten Zeit wage ich da: 
gegen gerne. Ein paar Varianten sowie 
ein Zwei-Spieler-Modus peppen das 
Denk/Glücksspiel auf, mg. 


GAME GEAR 65% 


Double Dragon 2 


Mit "Double Dragon 2” flatterte uns 
‚ein würdiger Nachfolger des Prügelklas- 
sikers ins Haus: Allein oder mil einem 
menschlichen Mitstreiter wird vor hori 
zontal scrollendem Hintergrund mit 
Kick-Sprung und harter Faust aufge: 
räumt. Die Schlagvarianten sind recht 
begrenzt; dafür überrascht das Spiel mil 
schmucker Grafik und ordentlichem 
Sound. Für Prügelfans ist das kompe- 
tente Modul ein klares "Muß" Der 
Schwierigkeilsgrad dürfte Anfänger je- # 
‚doch verschrecken. 


DI eu A 


dvnatcx 


Videospielhändler da Jahres 199 


Gewählt von den Lesern des ultimativen Videospielemagazins GAMBLE! 


veo(R)aeo „SEHR 


MEGR DRIVE super ramıcom 


NAM 1975 199.- E-Swat 49.- BigRun 69.- 
Baseball 2020 329.- Quak-Shot 99.- Caveman Ninja 139.- 


8Man 329.- Rolling Thunder I 109.- Zelda Ill 139.- 
SEGA IN ATARI 
GAME GEAR LIVNI GAME BOY 
Axe Battler 69.- ChequeredFlag 79.- Final Fantasy Il 79.- 
Galaga 91 69.- Stun Runner 79.- Final Fantasy Adv. 79.- 
Ninja Gaiden 69.- Viking Child 79.- Robocop Il 69.- 


Laden: 

Dynatex GmbH 
Brückstr. 42 - 44 
4600 Dortmund 1 


Versand: 

- Dynatex GmbH 
Natorper Str. 6 
4755 Holzwickede 


Händleranfragen erwünscht. 


Tel: (02301) 4134 oder 4153 
Fax: (02301) 2634 


AMK BERLIN 
Hallen 1 und 2 
3. - 5. April 1992 


2. April 1992 
Fachbesuchertag 
yeryr 
2.4.1992/Fachbesuchertag x 
10:00 - 18:00 Uhr $ 


3.-5. April 1992 Kyr OWS 


9:00 - 18:00 Uhr 


AMI Shows Europe GmbH 
Weitere AMIGA-Messen: Dr.-Wintrich-Straße 8a 
Köln W-8017 Ebersberg 
8. - 11. Oktober 1992 Fax 080 92-25807 


Diese Anzeige wurde komplett auf dem Amiga erstellt 


W: kennt nicht die zahlrei- 
chen Abende, an denen 
vor dem Kinobesuch noch ein- 
mal ordentlich in der Spielhalle 
um die Ecke abgezockt wird. 
Doch der Spaß hält sich, trotz 
toller Automatenhardware, in 
Grenzen. Schuld daran ist 
nicht zuletzt das nervenaufrei- 
bende "Insert Coin” und der 
darauf folgende "Plumps” Eu- 
rer Münzen — ein ordentliches 
Arcade-Spielchen ist nicht ge- 
rade billig. Doch aufgepaßt: 
Besserung ist in Sicht. Wer Au- 
tomaten liebt und das nötige 
Kleingeld entbehren kann, darf 
sich jetzt über eine interessan- 
te Hardwarebastelei freuen. 
Klaus Wolf aus Neuwied hat 
ein Gerät entwickelt, mit dem 
Ihr alle Arcade-Platinen mit 
dem "Jamma”-Anschluß zu 
Hause abspielen könnt. Dafür 
braucht Ihr lediglich einen 
Fernseher oder Monitor mit ei- 
ner handelsüblichen Scart- 
Buchse.. Das Maschinchen 


} BR ”o 


mit Neo Geo Stick, Arcade Power Stick und 
Konamis "Vulcan Venture” -Platine. 


Mit der Mega-Arcade-Konsole dürft Ihr ”Aliens” nun zu Hause spielen 


trägt den klangvollen Namen 
Mega Arcade Konsole (MAK), 
ist nicht größer als ein Brotka- 
sten (20 x 10x 15 cm) und läßt 
sich problemlos auf Eurem 
überfüllten Schreibtisch unter- 
bringen. 

An der Vorderfront befindet 


sich der "Ein-/Aus"-Schalter, 
ein Regler für die 5-Volt-Be- 
triebsspannung (bei einigen 
Platinen sind Feineinstellun- 
gen nötig — aber problemlos 
zu bewerkstelligen) und zwei 
‚Anschlüsse für Joysticks. Der 
Neo Geo Stick paßtohne weite- 


Power-LED 


Kopfhörerbuchse 


Ein-/Aus-Schalter 


Anschluß für Jamma-Kabel 


‚Joystickports 


Spannungsregler 


Netzanschluß 


Monitoranschluß 


res, Segas Arcade Power Stick 
kann eingesandt und nach kur- 
zem Umbau ebenfalis benutzt 
werden (bleibt dabei Mega- 
Drive-kompatibel). Weiterhin 
findet Ihr auf der Vorderseite 
des Gerätes eine Kopfhörer- 
buchse. Per Cinch-Stecker 
kann sogar Eure Stereoanlage 
mithören. Die Rückseite bietet 
den Netzanschluß, die Buchse 
für das mitgelieferte Monitor- 
kabel und den Jamma-Kabel- 
anschluß. 

Jetzt fehlt nur noch die nöti- 
ge Software. Welche Spiele 
laufen nun auf dieser Maschi- 
ne und woher kann ich sie be- 
ziehen? Prinzipiell laufen alle 
Automatenspiele, die mit ei- 
nem Joystick gespielt werden. 
Arcade-Titel, die eine beson- 
dere Hardware bieten (z.B. 
Rennspiele A la "Out Run” oder 
"Rad Mobile") könnt Ihr nicht 
benutzen. Auch einige ältere 
Spiele, wie den Klassiker 
"Asteroids”, müßt Ihr abschrei- 
ben. Fast alle neueren Platinen 
(etwa ab '84) sind dank "Jam- 
ma"-Adapter in hundertpro- 
zentiger Automatenqualität zu 
genießen. 

Die Kehrseite der Medaille 
ist allerdings der Preis. Wäh- 
rend das Grundgerät mit 700 
Mark noch erschwinglich ist 
(ohne Joysticks), schlagen die 
Platinen ganz schön zu Buche. 
Eine nagelneues Spiel dürfte 
um die 2000 Mark kosten. Er- 
schwinglich werden jedoch äl- 
tere, weniger erfolgreiche Titel. 
Hier könnt Ihr zwischen 200 
und 400 Mark so manches 
Schnäppchen schlagen. Di- 
verse Automaten-Fachzeit- 
schriften bieten sich als Quelle 
an. Wer sich dieses schnuckli- 
ge Teil anschaffen will, der soll- 
te sich an den M&B-Versand in 
Niederzissen wenden. Diese 
Firma bietet auch ein paar net- 


te Arcade-Platinen an. kn 
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COMPACT DISC 


ii 


The Blessing: 
Prince of deep 
Water 


Unverhofft kommt oft: Das eher unbe: 
kannte Rock-Quartelt "The Blessing” 
legt sich mächtig ins Zeug. Effektreiche, 
wohltemporierte Power-Musik quilll aus 
den Hochtonkalotten. Lobenswert: Nicht 
nur die Texte erzählen Storys, auch aku 
stisch paßt's. Trotz epischer Länge drif 
ten die Lieder selten ins Belanglose ab, 
fesseln den Zuhörer mit immer neuen 
Stilelementen. Wer auf handfesten 
Erlebnis-Rock zum aktiven Zuhören 
steht, darf zugreifen. Stimmungsvolles 
Highlight: "Back from Managua", mg 


MCA MCD 10070 
11 Tracks / 57:48 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


COMPACT DISC 


BLuessano 


Blues Band: 
Fat City 


Populäre Blues-Musik, europagerecht 
aufbereitet: die Blues Band weiß, wie 
man sich verkauft — im positiven Sinn. 
Statt Hardcore-Melancholie & la John 
Lee Hooker zu verbreiten, machen die 
Engländer modernen Blues mit traditio: 
nellem Touch. Die Arrangements sind 
durchgehend wuchtig: mal fetzig, mal 
dezent, Bläser legen sich leidenschaft 
lich ins Zeug. Die Songs gehen ins Ohr, 
sind kompetent und ohne Verfallsda- 
tum. Genau die richtige CD, gefahrlos in 
Blues-Musik reinzuhören — nicht nur 
für Blues Brothers. mg 


RCA PD 75100 
12 Tracks / 51:23 Minuten 


empfehlenswert 


COMPACT DISC 


Enya: 
Shepherd Moons 


Eile mit Weile: Langsame, getragene 
Kompositionen prägen den seichten Sil 
berling. Einige Songs könnten bei Sir 
‚Arthurs Ritterrunde erklingen, andere 
pflegen klassische oder orchestrale Ele- 
mente. Wer nicht rege aufpaßt, darf sich 
über eingeschlafene Füße nicht wun: 
dern. Sicherlich lockt die engagierte 
‚Chanteuse mit beruhigenden Elemen: 
ten, etwas mehr Dynamik hätte dem Al- 
bum allerdings gut getan. Entweder 


COMPACT DISC 


Michael Jackson: 
Dangerous 


Er wollte wohl noch kommerzieller 
werden, als er ohnehin schon ist, und 
holte sich einen Rap-Produzenten ins 
Haus, der die typischen Jackson-Fetzer 
in einem Allerwelts-Hämmerrythmus 
und drei Jahre alten Harmonien unter: 


| gehen läßt. Dann gibt es noch drei uner 


trägliche Schmachtfetzen und einige 
wenige Lichtblicke, die den Michael 
Jackson erahnen lassen, der mal das 
meistverkaufte Album der Welt gemacht: 


POWER-WERTUNG: | 


lesen oder an: 
seiten allerdings etwa: 
ten Produkte in fünf "Qualit 


Genesis: 
We can't dance 

Heissa! Nach den letzten schlappen 
Soloplatten (inklusive Mike and the Me 
chanics) zeigen sie im musikalischen 
Verbund, warum sie alle fünf Jahre wie: 
der die Plattenhitlisten anführen. Man- 
che der überlangen Stücke fangen recht 
behäbig an, so daß man geneigt ist, die 
Vorlauftaste zu drücken — aber durch 
halten lohnt sich, die zweiten Hälften 
entschädigen. Bestes Beispiel: "Driving 
the last spike". Geradezu genial ist das 


en wir Euch über aktuelle Pop- und 

neue Kino- und Videofilme 

nics informieren. Das bewährte Tesı 

r, Martin, Anal ich 

haauch hier 

der Kinofilme besprochen werden 
Redakteure gerade pr 


inders aus. Wir 1 tell 
sstufe 

empfehlenswert, durch- 

und für Fans bis hin zu einem nied 


wie spannen. 
m Einsatz. Welche CDs 


diesen 


Matt 
Samba in your 
casa 


Wer südamerikanische Rythmen (hand: 
zahm pop-gespült) sucht, war bei Malt 
Bianco immer an der richtigen Adresse. 
Sieht man von ein paar ziemlich blöden. 
"verhousten" und "verrapten" Nummern, 
ab (die dummerweise gleich am Anfang, 
der Platte liegen und Hörer abschrecken)‘ 
bielet auch die neue Platte des Duos wie: 
der die beliebten Harmonien und Melo- 
diebögen. Unsere Anspieltips: "Let it 


schwebt Ihr auf Wolke 7 oder die CDlan- | hat. Gebt mir den "alten” Jackson wie- | Titelstück "I can't dance”. Ein Ohren- "yayı " 
det auf dem Altmül mg | der! bs | schmaus für Genesis Fans bs Una SoUe eK y 
Wea 9031-75572-2 Sony/Epic 465802-2 Virgin GEN CD 3 | Eastwest 9031.75505-2 
12 Tracks / 43:34 Minuten 14 Tracks / 77:06 Minuten 12 Tracks 1 52:14 Minuten | 10 Tracks / 43:22 Minuten 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: | POWER-WERTUNG: 
für Fans für Fans hervorragend | durchschnittlich 
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New York Trilogie 


Paul Auster gilt zu Recht als eine der 
literarischen Entdeckungen der letzten 
Jahre. Die in der "New York Trilogie” ver 
einten Kriminalromane bestechen durch 
ausgeklügelte Wortspiele und eine über- 
aus dichte Almosphäre. Auster spielt vir 
{uos mit den Erwartungen des Lesers 
und gibt den Geschichten ständig eine 
‚neue Wendung. Wer sich auf eine unge: 
wohnte Lesereise einlassen will, ist hier 
an der richtigen Adresse. w 


ISBN: 3-49912548. 
‚Autor: Paul Auster 
Preis: 12,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


VB 
WIEDER 


Yuppie-Autor Jay Melnerney, der mit 
seinem Erstlingswerk "Bright Lights, 
Big City” (verfilmt mit Micheal J. Fox) ei: 
nen veritablen Erfolg verbuchen konnte, 
bleibt verliebt in sein Sujet. Auch in "Ich 
nun wieder” dreht sich alles um die zy- 
nische und kaputie Großstadtjugend. 
Seine unreifen Helden verlieren sich, 
wie gehabt, zwischen Drogenrausch 
und Designermöbeln. vw 


ISBN: 3-49804329-3 
‚Autor: Jay Melnerney 
Verlag: Rowohlt 
‚Preis: 25 Mark 
POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 


BUCH 


United Software liefert den ullimativen 
Strategieführer für alle "Powermonger" 
Verzweifelten. Unter der Federführung 
von Peler Molyneux hat das Bullfrog: 
Team an 27 Inseln den exemplarischen 
Weg zum Weltenherrscher aufgezeigt. 
Für jede der Inseln wird in Tagebuch 
form der Lösungsweg angegeben. Lei 
der ist das Buch nur für Leute mit guten 
Englischkenntnissen geeignel, mil Schul, 
englisch steht Ihr bald im Wald. vw 


Bezug: United Software 
‚Autor: Bullfrog Software 
Preis: 22,50 Mark 
POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 


Playmasters 
Compendium 


Brenda Garno, die die Handbücher 
der Wizardry-Spiele in Szene selzt, 
schrieb das komplette "Playmasler's 
‚Compendium" für Wizardry VI, Hier fin 
det der verzweifelte Abenteurer alle Kar: 
ten, hilfreiche Lösungsvorschläge sowie 
eine Liste aller Gegenstände und Mon- 
ster. mh 


ISBN: 0-926846-61-2 
‚Autor: Brenda Garno 
Verlag: Import 
Zirka-Preis: 40 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


ZN 


Distribution präsentiert: 


Spielen ohne Kabel! 


NEN 


INFRAROT-JOYPAD 


X für Sega Mega’Drive 
X 2 Spieler Modus (mit Extra Joypad) 
X Dauerfeuer 
X Zeitlupe 
X Funktionsfähig bis 6 m Entfernung 
% 1 Joypad + Empfänger 
* Extra Joypad 
X 2-Spieler-Set nur 

(2 Joypads + Empfänger) 
ZERO-LASER Distribution 
Nigglstr. 5c - 8000 München 50 
Versand erfolgt gegen Nachnahme plus 9.- DM Versandkosten. 


Tel.7698220 - Fax.8120570 


DM 89.90 
DM 49.90 
DM 119.90 
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"Den Westen kennenlernen, bevor es 
ihn nicht mehr gibt!" Der kriegsmüde: 
Leutnant John D. Dunbar läßt sich an 
den äußersten Rand der Zivilisation ver- 
selzen. Die Weißen können sich noch 
ungetrübt ihren blindwütigen Schläch- 
terorgien an den riesigen Büffelherden 
‚der Prärie hingeben und den letzten 
noch lebenden Indianern ihre Existenz: 
grundlage untergraben. 

Das Thema des Films ist damit klar 
umrissen: Von seiner Gruppe isolierter 
Soldat erfährt in der Einsamkeit der 
Steppe die Freundschaft eines der letz- 
ten "wild" lebenden Siouxdörfer. Das 
‚Augenmerk der Filmhandlung liegt im 
vergnügten Vergleich der Kulturgegen- 
spieler Indianer und Weiße. Lobenswert 
die Aussage Kevin Costners, an der im 
Grunde schon lange keiner mehr zwei- 
felt: Daß die Indiander keineswegs die 
wilden, kulturlosen Barbaren waren, als 
die sie zu gegebener Zeit gerne hinge- 
stellt wurden. 

Fast unmöglich, nicht schon von dem 
Kinofilm und seinen Inhalten gehört zu 
haben. Die internationale Fachpresse 
zollte den eingeheimsten sieben Oscars 
durchaus angemessenen Tribut. Nun 
auch auf Video. Und trotzdem: Die 
‚Schwächen der Kinofassung scheinen 
sich in der Heimversion zu multiplizie- 
ren. Während die kollosale Cinema: 
scope-Landschaftsstimmung im Kino 
über so manch fehlende Straffheit in der 
Handlung hinwegtröstet, erzeugt ihr 
Wegfallen daheim nach 90 Minuten (der 
Hälfte) Laufzeit bereits eine wohlige 
Schläfrigkeit. Darum nur für Videofans. 
ab 2x2 Meter großen Monitor zu emp- 
fehlen — für alle anderen: "Little Big 
Man” und "Der Mann den sie Pferd 
nannten” waren knapper-knackigere Fil- 
me zum Thema. up 


‚Regie: Kevin Costner 
‚Produzent: Jim Wilson und 
Kevin Costner 
‚Drehbuch: Michael Blake 
‚Darsteller: Kevin Costner, Mary 
McDonell, Graham Greene, 
Rodney Grant 
Laufzeit: ca. 173 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Video-Anbieter: VCLCarolco 
Communications GmbH 
POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 


Träume 

‚Akira Kurosawa ist wohl hierzulande 
‚der bekannteste japanische Regisseur. 
Obwohl in seinem Mutterland nicht be: 
sonders hoch angesehen ("Viel zu west 
lich orientiert"), feierte Kurosawa mit Fil- 
men wie "Die sieben Samurai”, "Ran" 
und "Rashomon” in Europa und Ameri 
kaeinen Erfolg nach dem anderen. Sein 
neustes Werk, "Träume", das unter gro- 
Ber Beachtung der Kriliker in Cannes 
und auf anderen Filmfestspielen lief, ist 
nun auf Video zu haben, 

"Träume" als Film zu bezeichnen, wä- 
re sicher vermessen und allein schon 
technisch nicht angebracht. Stalt run: 
den 115 Minuten linearer Handlung ent- 
führt Kurosawa den Betrachter in ver- 
schiedene, angeblich in sich abge- 
schlossen, filmische Traumsegenzen. 
Deutlich ist zu sehen, daß Kurosawa ei- 
‚gene Erinnerungen, Ängste und Vorstel- 
lungen in die Geschichten eingebracht 
hat. Das fängt bei der traumatischen Er: 
zählung des kleinen Jungen an, der 
‚Waldgeister beobachtet und dafür be- 
straft wird. Die filmische Traumorgie 
steigert sich später über düstere Kriegs- 
erfahrungen zur apokalyptischen Angst 
vor einer nuklearen Katastrophe. 

Wer bei Kurosawas Träumen einen 
‚Actionknaller ä la "Die sieben Samurai” 
‚oder ein buntes Shakespeare-Drama im 
Stile von "Ran" erwartel, wird etwas ent. 
täuscht, die Hand an der ungeöffneten 
‚Chipstüte, vor dem Flimmerkasten ein- 
.dösen. Cineasten, die mit surrealisti- 
schen Bilderfluten klar kommen, oder 
auf Zelluloidkunst in Vollendung stehen, 
werden aufs Höchste zufrieden sein. Die 
"Träume" stimmen nachdenklich, regen 
zur anschließenden Diskussionsrunde 
an und liegen auch noch einige Tage 
‚später unverdaut im Magen des Kunst- 
kenners. Träume ist ein schwerer Film, 
zudem sind einige der Sequenzen nur 
von Japanern zu verstehen und lösen in 
‚europäischen Gehirnen leises Unbeha- 
‚gen und Verwirrung aus. mh 


‚Regie: Akira Kurosawa 
‚Produzent: Hisao Kurosawa, 
Mike Y. Inoue 
‚Drehbuch: Akira Kurosawa 
Darsteller: Martin Scorsese 
Laufzeit: ca. 115 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 12 Jahre 
Videoanbieter: Warner 
POWER-WERTUNG: 


empfehlenswert 


Walt Disney gilt als der Inbegriff der 
‚Comiegeschichte. Seine berühmten Fi- 
‚guren Mickey, Donald, Dagobert, Goofy, 
Pluto, Minnie und all die anderen niedli- 
‚chen Wesen aus unzähligen Comichef 
ten und Filmen haben unsere Jugend- 
zeit versüßt und die eine oder andere 
Schulstunde verkürzt. 

Unter all den Zelluloidwerken, in de- 
nen sich Disneys gezeichnete Helden 
tummeln, nimmt "Fantasia" eine Son- 
derstellung ein. Mit diesem Werk erfüllte 
sich Disney nicht nur einen langgeheg- 
ten Traum, sondern betrat filmisches 
Neuland. Fantasia verquickt klassiche 
Musikstücke mit gezeichneten Bildern. 
Eine "echte" Handlung gibt's im Prinzip 
nicht. Das besondere daran ist, daß die 
teilweise psychedelisch anmutenden 
Farbkomposilionen sowie der eigen- 
ständige Zeichenstil sich mit der pas- 
‚senden Musikuntermalung zu einem gi- 
gantischen Gesamtkunstwerk für die 
Sinne vereinen. Staunend verbringt der 
Zuschauer rund 2 Stunden vor dem 
Fernsehschirm. Das Farbenfeuerwerk 
und der gekonnte Einsatz des Philadel- 
phia Orchestras unter der Leitung von 
Leopold Storowski, entrücken auch den 
abgebrühtesten Realisten in eine zau- 
berhafte, vollkommene Welt aus Bild 
und Klang. 

‚Obwohl schon ab 6 Jahren freigege- 
ben, dürften Kinder mit Disneys Fanta- 
sien recht wenig anfangen können — 
statt ulkigem Comic-Klamauk gibt's 
bunte, manchmal verwirrende Bilder, 
die mit klassischer Musik unterlegt 
sind. Einen Versuch, sich zusammen 
mit den jüngeren Familienmitgliedern 
diesen Film anzuschauen, ist es aber al- 
lemal Wert. Fantasia gebührt ein beson- 
derer Ehrenplatz, den es für rund 40 
Mark zu kaufen gibt — schlagen Sie zu, 
bevor es zu spät ist, denn leider gibt 
es das Video nur für begrenzte Zeit 
zu kaufen. mh 


‚Regie: Walt Disney 
Productions 
Produzent: Walt Disney 
Productions 
Drehbuch: Walt Disney 
Productions 
Laufzeit: ca. 112 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 6 Jahre 
Videoanbieter: Bueno Vista 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


Concert 


James Taylor klampft und singt in ge- 
diegenem Ambiente: Von oben, unten, 
hinten, vorne, rechts-links, — wieder 
‚oben! Keine Frage, wer keinen Fernse- 
her mit High-End-Aufrüstung hat, für 
den tuts — rein aus dem Bedürfnis 
nach Klangqualität — ein CD-Player viel 
besser. Nun noch die Frage nach der 
musikalischen Qualität: Wie schon die 
Filmaufnahmen der berückten Hörerge- 
meinde zeigen: Besinnlich, zu Herzen 
gehend — was für trübe Herbsttäge, 
Crosby- und Nash-angehaucht. up 


SMV 49 098 2 
ca. 70 Minuten / 13 Tracks 
POWER-WERTUNG: 
für Fans 


i Alice in Chains: 
Live Facelift 


Vorbei die Zeiten, als "Alice in Chains” 
sich noch als Vorgruppe von "Mega: 
death" um die rechte Endzeitstimmung: 
mühte. Die US-Formation füllt längst al- 
lein die Konzertsäle. Mit Recht muB das 
Quartet den Vergleich mit den Heroen’ 
‚der Zunft nicht scheuen: Die hypnotisch 
langsamen Melal-Arrangements sind von 
einer Dichte und Intensität, die selbst 
musikalische Skeptiker in den Bann 
schlägt. Neben dem Konzertmitschnitt 
gibt's als Zugabe zwei Videos in schön- 
ster Metal-brutalo Manier. m 


SMV 49081-2 
7 Tracks / ca. 36 Minuten 
POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 
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zu ZEHN 


M-S-BCK Hamburg 


Hol Dir den 
GREENPEACE pP E o] Wi /J, e 
drdner! 


zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab- 
soluten Knüllerpreis von 9,99 DM. 
Gleich Zuschlagen!!! 


Die Antarktis wird ein 


| Weltpark für alle. XI Ja, ...1__emmiondnorgna row Orten 


zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten) 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 


Wenn wir Menschen 


Noms „ Vomame 


draußen bleiben. 


medien 


Hotel Paranoia 


Die Journalistin Anna Stein hat ein 
Problem: Ihr ist es gelungen, belasten: 
des Material über die korrupten Ma- 
chenschaften einer Gruppe von Politi 
kern zusammenzutragen. Nachdem sie 
Im österreichischen Fernsehen die Ver- 
öffentlichung der Beweise angekündigt 
hat, schwebt sie in tödlicher Gefahr. Ge- 
mietete Killer sind ihr auf den Fersen. 
Sie kann die gedungenen Mörder zwar 
‚abhängen, doch dann tappt sie blind: 
lings in eine andere Falle: Unter Drogen 
geselzt, wird sie zu Liebesdiensten an 
wildfremden Männern gezwungen. Der 
Feind sitzt hinter den Spiegeln, sieht al 
les und filmt eifrig mit. Wenn die neugie: 
rige Reporterin ihre Ermittlungen nicht 
aufgibt, wird das pikante Fotomaterial 
veröffentlicht. Doch dann wird überra: 
schend der Bautenminister Steinbach 
erschossen in seiner Jagdhütte aufge: 
funden. War es Mord oder Selbstmord? 
Und allen widrigen Umständen zum 
Trotz, versucht Anna Stein, den Dingen 
auf den Grund zu gehen. 

Die beiden Österreicher Ronald Putz. 
ker und Günter Brödl haben nach ihrer 
mythisch:orientierten Trilogie "Aglaya” 
mil "Anna Stein" einen erotischen Thril 
ler geschaffen, der zunächst einmal 
durch seine Bildsprache besticht. Klare 
Linien und ansprechende Seitenkompo- 
sitionen können jedoch den (fehlenden) 
grafischen Einfallsreichtum nicht erset- 
zen und nicht ganz über die unglaub- 
würdige und abgedroschene Geschich: 
te um unklar definierte Charaktere hin 
weghelfen. Manchmal rutschen die bei- 
‚den Künstler zu lief unter die Gürtellinie, 
um noch ernst genommen zu werden. 
Um die Handlung zu straffen, hätte man 
aufgesetzte Szenen und viel Ballast her- 
ausschmeißen sollen. 

Fazit: Als Politthriller ist "Hotel Para- 
noia” nicht gelungen, für Freunde fanta- 
sievoller Erzählungen dennoch empfeh- 
lenswerl. ‚Eric Hegmanniwi 


Erh Raridenbad. 


Sr ilbaf! 


CET 


udn, 


Corto Maltese: 
die Schweizer 


Diesmal hat es Corto Maltese, den 
Einzelgänger und Individualisten aus 
der genial-flinken Feder des Manara- 
Idols Hugo Pratt, in die Schweiz ver- 
schlagen. Mit seinem Freund Jeremiah 
Steiner will der Kapitän ohne Schiff 
einen Alchimistenkongreß besuchen. 
‚Auf dem Weg dorthin machen die Bei- 
den beim Schriftsteller Hermann Hesse 
halt. In dessen umfangreicher Biblio- 
thek fällt Corto das Buch "Parzival” von 
Wolfram von Eschenbach in die Hände. 
Bei der Lektüre gelangt er in eine Traum- 
welt, die ihm eine andere Form der Rea. 
Iität vorgaukelt. Er trifft zunächst auf 
Klingsor, einen korrupten und schamlo- 
sen Ritter, der mit seinen lustigen Da: 
men im "Schloß des Lasters” lebt. Er 
versucht die Rilterordnung des heiligen 
Grals, des Kelches des Abendmahls, 
der das Lebenselexier bewahrt, zu zer 
stören. Doch dieser furchterregende 
‚Gegenspieler des naiven Parzival ist 
Corto zunächst äußerst sympathisch. 
Statt ihn zu bekämpfen, macht er sich 
‚sogar daran, ihm zu hellen. Doch das 
ruft den Teufel persönlich auf den Plan. 
Ein Tribunal wird einberufen, an dessen 
Spitze Cortos Erzfeind und bester 
Freund Rasputin steht, 

Hugo Pratt, der große Erzähler unter 
den Comiczeichnern, hat Corto Maltese 
seit der legendären "Südseeballade” ei- 
ne weile Reise machen lassen. Nach 
‚Abenteuern in Sibirien und Schwarzafri- 
ka, Schatzsuche im Orient und Sex & 
Crime in Argentinien und Venedig, lan- 
det der charismatische Weltenbummier 
‚diesmal bei unseren eidgenössischen 
Nachbarn: In der Schweiz wird der Held 
mit den Mythen eines Vielvölkerstaates 
konfrontiert, deren Wurzeln nicht nur in 
‚der Artus-Sage liegen. Am Beispiel des 
‚entmannten Ritters Klingsor zeigt Pratt 
die literarische Suche des Nobelpreis- 
trägers Hermann Hesse nach Erlösung 
und Befreiung auf. Was auf den ersten 
Blick schwerfällig und abgehoben klingt, 
entpuppt sich als Kleinod der modernen 
‚Comicliteratur: humorvoll und wunder- 
schön. Eric Hegmann/wi 


Sex ist doof 


Moderne Zeiten bringen neue Ein- 
sichten hervor, Aktuelle Erkenntnis des 
bekannten Cartoonisten Erich Rau 
schenbach: "Kuscheln ist schön — Sex 
ist doof!“ Nach diesem Motto jagt er 
seine Hauptfiguren von einem unbefrie- 
digenden (aber witzig gezeichneten) 
‚Sexabenteuer ins nächste, bis sie end 
lich einsehen, daß Abstinenz unbestreit- 
bare Vorteile hat: 1. weniger Frust, 2. we- 
niger Verstellung und 3. 100prozentige 
Sicherheit vor Aids & Co. Außerdem 
spart man Bettwäsche. 

Eric Hegmann/wi 


a) 

2 

Wer 
NEE; 


Der Minutenfresser 


Die nymphomane Raumfahrerin "Bar- 
barella” meldet sich zu ihrem zweiten 
Einsatz. Diesmal gerät sie ins Intrigen- 
‚gespinst eines Amphibienwesens. Das; 
Monster zu bekämpfen ist nicht leicht, 
‚ohne Raumschiff, ohne Freunde und 
‚ohne Waffen. Rettung kommt mal wie: 
der in letzter Sekunde und in Gestalt der. 
"schwarzen Königin" aus dem vorange- 
‚gangenen Abenteuer. Obwohl ein wenig 
angestaubt und schon vor 20 Jahren 
verfilmt, ist Barbarella immer noch die 
faszinierendste Heldin der Gomiclitera- 
tur. Eric Hegmann/wi 


Text/Zeichnung: Rauschenbach 
Verlag: Eichborn 
| Preis: 19,80 Mark 
|  POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


Text/Zeichnung: Forest 
Verlag: Carlsen ComicArt 
‚Preis: 26,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


Imitate 1 


Der (in Deutschland) neue Verlag Gle- 
‚nat Comics wartel mit seiner ersten Aus- 
lieferung auf. In dem ansonsten eher fa- 
den Programm findet sich zumindest ei: 
ne — wenn auch trübe — Perle: Roger 
Brunel nimmt in "Imitate 1" seine Kolle- 
gen von den Erwachsenencomics auf 
den Arm. Parodien sollen es sein, meist 
zotige. Doch neben wenigen Lachern 
bleibt der Humor meist auf der Strecke. 
Manaral, Tardi, Moebius und Bilal sind 
einfach komischer und besser als jede 
Salire. ‚Eric Hegmann/wi 


Im Land der 
Sandbeißer 


Frauen sind in der Comicbraniche sel- 
ten. Grund genug, auf Neuerscheinun- 
gen von Zeichnerinnen besonders zu 
achten. Mit dem Fantasy-Epos "Im Land 
der Sandbeißer" startet eine Serie der 
25jährigen Jolly Guth. Leider entpuppt's 
sich als Endzeitvision der wenig spekta- 
kulären Sorte: Wasser ist rar, die Wüste 
‚kommt näher, Hochtechnologie und Zi: 
vilisation existieren nicht mehr. Der Held 
und sein Begleiter sollen die Reste der 
Gesellschaft retten. Eric Hegmann/wi 


Text/Zeichnung: Putzker/Brödl 
Verlag: Comicplus 
‚Preis: 16,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 


Text/Zeichnung: Putzker/Brödl 
Verlag: Comicplus 
‚Preis: 16,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


EEE Brunel 
Verlag: Glenat Comics 


POWER-! WERTUNG: 
durchschnittlich 


Text/Zeichnung: Guth 
Verlag: Splitter 
Preis: 22,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 
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an ZEUNY, 


Kniffliges Knobelspiel 


1Segelflug-Simulator 


mit 3-D-Grafik 


OFROSOORAIG 


High Noon mit 


Köpfchen . 


fortsetzung folgt_ 


Japanimport: 

In "L’Empereur” widmen 
sich die Strategiespiel- 
profis Koei dem 
französischen Bilder- 
bucheroberer Napoleon 


erscheint am 
12. Februar 1992 


Bessere Grafiken. Mehr Action. 
Toller Sound. 

Ab sofort bekommt Ihr die Turtles als 
Computerspiel. Das ist die Originalversion 
wie in den Spielhallen. 

Mit Supergrafiken und noch mehr Action. 
Zwei Spieler können gleichzeitig mit den 
Turtles und ihren Freunden gegen den 
widerlichen Shredder antreten 

Den SuperstarkenComputerspieleSpaß gibt's 
Dan für den Commodore Amiga, den C 64 
(auf Kassette und Diskette), für alle 
Computer mit MS-DOS-Format und 
ATARI ST Computer. 

Holt Euch den Superstarken- 
SpieleSpaß für Euren 

E a Computer von KONAMI. 


SuperstarkerComputerspieleSpaß 


KONAMI 


Abbildungen: 
Commodore Amiga 


"5 ne in aan Weiten, 
des Weltalls .. 
Eine Spur der. Vernichtung zieht=.| 
“ „Sieh von Planet zu Planet .: 
Nur.eine.lebende‘Legende kann, 
die Angreifer stoppen-  " 
L egende, ‚namehs 


